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rSHADOWMAN 


Direttamente dal mondo dei fumetti un 
tenebroso gioco dalle atmosfere voodoo 


yflyWfUjncopriamo insieme che cosa ci riserva 
nuovo simulatore dì Formula 1 
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tornato! Il gioiello Konamf rinco 
a veste. 
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Mad Catz Dual Force 


Real VlBRATION! 



Afferra il nuovo Mad Catz e tienilo ben stretto: le vibrazioni Dual Force ti 



Playstation 


catapulteranno nella realtà. Il nuovo Mad Catz Dual Force è il numero 1 tra 
i volanti Playstation: è compatibile con tutti i giochi; ha una triplice modalità 
di controllo (analogica, digitale e Dual Force), una sterzata di 270° ed è dotato 
di 8 pulsanti, un pad a 8 direzioni, uno stick a 2 posizioni e una pedaliera 
stabile con freno e acceleratore. 

Mad Catz Dual Force, il volante numero 1... anche nel prezzo. 


www.3dplanet.it 
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SUL CD DI 

Un CD fantastico, ecco cosa 
vi trovate fra le mani. 

I demo che potete provare 
questo mese sono estratti 
giocabili dei titoli più in 
voga del momento. Syphon 
Filter permetterà a tutti di 
indossare i panni di un 
agente speciale, mentre 
Ape Escape, recensito su 
questo stesso numero, vi 
farà pregustare le delizie 
del gioco finito. Come al 
solito, buon divertimento! 


APE ESCAPE GiocaJiile 

Il titolo dell'estate* Catturate le 
scimmie che minacciano l'intera 
razza umana. 

SYPHON FUIEfi Giocatile 

Per chi ama Metal Cear Soltd, 
una nuova missione si profila 
dietro l'angolo. 



Se vi sentite abili piloti al pari 
del nostrano Fisichella, ecco 
servito il banco di prova ideale. 


BLDDDY ROAR 2 Giocatile 

Botte da orbi tra lottatori 
mutanti. 

FINAL FANIASY VII Video 

Con II Plallnum in circolazione, 
è bene farci una ripassatina del 
genere fantasy... 

COLIN MCBAE RALLY Giocatile 

Rally per tutti, anche per neofiti. 

DRIVER_ Giocatile 

Il gioco dell'anno. 

ACTUA ICE HOCKEY 2 Video 

Di questi tempi il ghiaccio non 
tiene, ma sulla Playstation è 
possibile anche questo... 

tf-RÀILY 2 _ Video 

Il gioco di guida migliore del 
1999... almeno fino all'uscita di 
Gran Turismo 2. 



Nel mondo 
dei 

videogiochi 
accade 
spesso che 
siano 
necessari 
diversi mesi 
perché gli 
sviluppatori possano sfruttare 
al meglio le potenzialità di 
una console o di un suo 
accessorio. 

È stato il caso della 
Playstation, che solo da 
qualche tempo a questa parte 
riesce ad offrirci il meglio di 
sé, ed è il caso del Dual 
Shock, l’innovativo joypad con 
doppio controllo analogico 
che Sony ha messo in vendita 
diversi mesi or sono e che 
solo oggi, con Ape Escape, 
trova la sua applicazione 
ideale. Già, un geniale 
programmatore giapponese è 
riuscito, in un colpo solo, a 
raggiungere due obiettivi 
invidiabili. Da una parte ha 
regalato a tutti i giocatori il 
miglior “platform” disponibile 
per Playstation, dall’altra, 
realizzando Ape Escape 
appositamente per Dual 
Shock, ha potuto inserire 
tutta una serie di novità che 
un genere “anziano” come 
questo necessitava per restare 
al passo coi tempi. 

Se non abbiamo ancora 
acquistato un Dual Shock, 
questo è il momento migliore 
per farci questo piccolo 
regalo. Se ci piacciono i 
giochi a piattaforme, insieme 
a Ape Escape sarà con buona 
probabilità il regalo migliore 
dell’anno. Buon divertimento! 

Andrea Minini Saldini 
Gorman@ilmioweb.it 
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PRIMO ACCHITO ANTEPRIME 


Le prime caratteristiche dei videogiochi ancora 
in lavorazione ci vengono comunicate diret¬ 
tamente dai produttori, che rispondono alle 
nostre domande Irriverenti. 



La nuova dimensione del terrore dnosaun. 
denti aguzzi e fughe mposs*di 


Il imo ritorna con nuove missioni, 
straorxftnan personaggi e qualche novità 
davvero sorprendente 

Omikron _ 34 

Fantascienza e mistero si fondono m 
un gioco dalle molte sorprese 

UEFAStrikt _ 36 

Realismo e gocabrktà insieme 7 Forse, 
ma è ancora tutto da vedere 

Kagero Reception 2 38 

L'orrore è proprio di moda e anche Tecmo 
si cimenta nell'impresa con il suo ultimo 
pargolo 


I giochi quasi pronti • provati notte loro 
versioni vicino al completamento, mostrano 
lo loro qualità in quosta sezione. 



Sileni Hill _ 52 

Atmosfera e tinte fosche nella cittadina 
americana più nebbiosa della stona 

Speed Freaks 56 

Auto pazzesche e piloti altrettanto 
assurdi m una gara altamente improbabile 

Dai romanzo al (poco il passo 6 breve 
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PLAYTEST 

U nostre prove la dicono tutu su profi o difotti 
di un videogioco. Un voto in decimi vi aiuta a 
capire in un attimo la validiti di un titolo. 

V Rally 2 68 

Una simulazione spettacolare per gli amanti 
dei motori e delie quattro ruote 

Ape Escape 74 

Una folta inedita, con tanto di somme 
criminali e viaggi nel tempo 

Omega Bnnst _ 80 

Sparatutto da capogm e viaggi spaziali 

Triple Play 2000 82 

Lo sport americano per eccellenza sbarca 
sulla vostra Playstation 

FA Manager_ 84 

La parta più dura dal calcio... 

Lenenti of Kartia 86 

Un GdR atipico, m una terra lontana, dove la 
magia ha preso il sopravvento su tutti gli 
aspetti della vita 


SPECIALI _ RUBRICHE 


NBA '99 88 

Konam non si limita ai giochi dazione, ma 
dice la sua anche nei mondo delio sport 

Bomberman Fantasy Bacino 90 

Una corsa bizzarra, con i piccoli beniamini 
detf universo di Bomberman 


Trap Bunner_ 82 

Sfida estrema per chi ama correre sul 
filo del rasoio 

Live Wire _ 96 


Live Wire _ 96 

Il rompicapo 30 più dinamico del momento 



Theme Park World 
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La simpaticissima simulazione di 
parchi del divertimento toma a 
farvi sorridere con una 
veste totalmente 
rinnovata 


Shadowman 44 

Avventuratevi nel mondo 
osaro di Shadowman. 
alla ricerca di anime dannate 
e mostri deformi 


Tutte te ultime news Playstation 


Accessori_ 22 

Gli ultimi ritrovati della tecnica nel campo 
del divertimento vKteoludico 


Posta 62 

Lettori e redattori si scambiano 
idee e paren sui mondo RayStation 


TOP Secret 99 

L'angolo dei trucchi anche questo mese é 
n eco di aiuti per i vostri g*xhi preferiti 


Nel CD _ 121 

Istruzioni e dettagli per i demo pubblicati 
sul CO di questo mese 


48 


Deludente nella sua ultima veste. 
Psygnos«s ci riprova alla grande e 
Playstation Magazme è tra ■ primi a 
vederne i risultati Una rivincita o 
una ricaduta 9 Vedremo 


Cos'è Internet 

Lo straordinario viaggo nella Rete, 
passo dopo passo 


24 

spiegato 


Prossimo mese 128 


Un antipasto del prossuno numero di 
Playstation Magazme 
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tue esigenze. 
Hardware 
e software. 



















Calabria 

Console Paint 

Via Verdi [Palazzo 6emelli] - Rende [CS] 

Stargames 

Viale Aldo Moro. 23 - Reggio Calabria 


Giocattoli Lanzetta 
Via Carducci. 4S - Rvellmo 

0 M fli i a nlia 

n tv vuoyvnj 

Vedi Pagine Gialle - Napoli 

Spadaio 

Via Romani. 112-Madonna Dell Ri 
S Rnastasia [IR] 
lecnoshopbri Data Office 
Via Roma. S/7 

S Sebastiano al Vesuvio (NR) 

Fun faeton) 

Via Feria Vecchia. 35 - Salerno 

Emilia Romaona 

Cartoleria Stellino 

Vedi Pagine Gialle - Bologna 

Marco Polo 

Viale Roma 171 - Forlì 
Game Start 

Via Bonacmi. SS - Modena 

CoMet 

BO / FE / Mirandola [MO] / Budno (BO) / 
Riccione [HI]/RN/Imola [BOj/RE/RR/ 
Faenza / Levata di Cintatone [MN] 


Lazio 

loglandia 

Via Ticbg. 41 - Cassino [Ffl] 

Gruppo Hollpood 
Via Laurentina. 775 -Roma 
La Chioccia 

Diala C Hìifftju 377 — Bonn 
Tiatc 0 uuiluTn. LII nullrfl 

L Hrcobaleno 
Via Cassia. G/c- Roma 

- MEIe ct rom c - 

c/o Centro Commerciale ~l Granar 
Via Fazio Nuvolan - Roma 
Odis 

Piazza di Pontelungo. 3-Roma 

Sonni 89 

Via dei Noci. 72-Roma 
Spazio In 

Via Roma. 39-Pomezia [RMj 
Arcobaleno 
Via Mazzini. 12 
Villanuova di Guidoma [RM] 

Liguiia 

Guaimi 

Vedi Pagine Gialle - Genova 
Video Point 

Via Papighano 4/4b/4cr - Genova 

Scabim Giocattoli 

ViaC Reta. 7/9/rosso - Bolzaneto [GE] 
Fantasia 

ViaS Fiancesco. B9 - Sanremo [IM] 


Mondadori Informatica 
Via Berchet. 2-Milano 
Momati 

Via Cesana e Villa. BS - Biassono [MI] 
Paglia 

Coiso Milano. 143 - Bovisìo M go [MI] 

RhacabSpR _ 

P zza Hatteotti. 20/21 - Melegnano [MI] 
Combi Marhet 

S S Paullese. 415 Km I0.B - Settata [MI] 

MarCDCfì 

Via Hivoltana. 4 - Vignate [MI] 

Mister Bit 
c/o Città Mercato 

Strada Padana Sup 292 - Vimodrone [MI] 

Gualim 

Vedi Pagine Gialle S Martino Sicomario / 
Vigevano / Garlasco [PV] 

Pergioco 

Milano / Brescia / Lugano Monza / Pavia 

Master Pii 

Via Zappellim - Busto Hrsizio [VR] 

Giochi Gaiden 

Corso Sempione. 33 - Calmiate [VR] 

RII Games 

Corso Italia. 30 - Saronno [VR] 

Maiche 

Jachpot 

Via! Sauio.il/b- Jesi [RN] 

Videogames Center 

Via 8 Buozzi. 16 - Poito San Giorgio [RP] 


Vouloo 

Via Po. 26/C - Torino 
Camelot 

Viale Macallé. 15 - Biella [TO] 

La Palla Giochi 

Via S Pellico. 20 - Pinerolo [IO] 
c/o Centro Commerciale "La Prealpina" 
Roletto [IO] 

Haqa Immagine e Suono 

Corso Roma. 217 - Gravelona loce [VB] 

Via XXV Rpnle. 15/a - Intra [VB] 

Mega-Lo-Mama 

ViaG Ferraris.90-Vercelli 

Puglia 

Levante Computer 
Via Be Giosa. 73 - Bari 


Viale Einaudi. 17-Bari 
Superconsolemama 
Via Dispi. 72/a-Iaranto 

Sardegna 

Video Games 

Via dei Mille. 17-Sassari 

Sicilia 

Elettronica World 
Via Dogali. S4/56 - Messina 
O'fllia Giocattoli 
Via Messina Manne. 317-Pi 


MiOa 

Via Solferino. 90-Livorno 

Genius Computer 

Via Michele Coppmo-Viareggio [LU] 

Salvadori Irong 

Via largetti- Prato 

Bianchi Elettronica 

Strada Hassetana Romana. 24 - Siena 

Irentino 

mm - 

Via Grazioli. G4 - Trento 

Umbria 

UN Generation 

Via della Stazione. 70-Terni 

Veneto 

Computer Shop 

c/o Centro Commerciale Giotto - Padova 

Plagstoria 

Via Roma. S3 - Padova 
Hidea Informatica 

c/o Centro Commerciale Città Mercato 
Bussolengo [VR] 

Chiodi 

Piazzale De Gaspen. 10 -Vicenza 
Camonico Giocheria 
Quartiere Firenze. 10 
Bussano del Grappa [VI] 

luttovideo 

ViaS Angelo. 8G/c - Treviso 


Negozi specializzati aH ennesima potenza. 


Expert Ravenna 

Via A Grandi. 80-Ravenna 

Expert 

Località Salceto - Poggibonsi [SI] 

Electronics 

Via S febbiaio - Seriavalle - [RSM] 

-filili - 

Game Over 

Via Matteotti. 18 - Pordenone 
Videoland Games 
Via Rrsmondo. 4 - Trieste 
Game Master 
Via fiquileia IS/a 
Udine 


Lombardia 

flmbogiochi 

Via Pmamonte da Slembate. 1B 


La Coccinella 

c/o Centio Commerciale 
Via Fermi. 1-turno [BG] 

Matto Polo 

c/o Centro Commerciale 
le Rondinelle’ 

Roncadelle [BS] 

Scotti Videogames 
Piazza Volta. IO-Como 
La Città dei Bambini 
Via IV Novembre 47 - Crema [CR] 


Berdim Shopping Center 
Via Silvio Pellico. 30/32 
Civitanova Marche [HC] 

Game Point 

Via HIV Maggio. G4/1 - Pesaro 

Piemon t e- 

Rossi Computer 
Corso Izza. 42-Cuneo 
Rlex Computer 0 Games 
Coiso Francia. 333/4 -Tonno 
c/o Centro Commerciale Le Gru" 
Grugliasco [TO] 

Oueen Computer Shop 
Largo lutati.49-Tonno 


Rbacus 

Vedi Pagine Gialle Palermo / Ragusa 

Charlie Brouin 

Viale Scala Greca. 264/b - Siracusa 

T oscana 

Ribeiti Nuova 

Via de Pucci. 16/r- Firenze 
Calamai 

Via dei Cimatori. 17/r - Firenze 

GameStore 

Via Baracca. 47-Firenze 
Bellanti Games 
Largo da Palestrina. 13 
Scandicci [FI] 
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ALLA FIERA DELL'OVEST 

TUTTE LE NOVITÀ DALLE3 DI LOS ANGELES... 



E NON FINISCE QUI... 


Una suggestiva immagine dell'ingresso 
principale al quartiere fieristico. 

Subita dopa i cancelli, PnRappa e Spyro 
accoglievano i visitatori... 


Nulla pigine di questo numero delle “news" 
potrete trovare diverse anticipazioni su alcune 
delle migliori “chicche” dell’Eg. Purtroppo, 
non abbiamo abbastanza spazio per trattare 
tutti I titoli presentati (avremmo dovuto 
dedicare un intero numero della rivista solo 
per questo). Per completezza, perciò, 
v'indiciamo tutti gli altri titoli di cui, per ora, 
non abbiamo avuto occasione di parlare... 


• Crusaders OfMight AndMagic. High Heat 
Baseball 2000 . Army Meo: Sarge ’s Heroes, Army 
Men: Air Attack, Vegas Games (3DO) 

• NFL Bxtreme 2 . Twisted Melai 4 , /et Mota 3 . 
Okouden. Bus! A Groove 2 (989 Studiosi 

• Test Drive 6 , Test Drive Off Boad 3 . Test Drive: 
Cydes. Demoiition Racer (Arcolait) 

• Toy Story ti (Actlvlslon) 

• Trick ‘n’Snowboarding, Jo/o's Venture. The 


Ci siamo andati! Siamo andati 
per voi alt’uttima edizione 
detl’Electronic Entertainment 
Expo, svoltasi recentemente a 
Los Angeles, alla ricerca dei nuovi titoli 
Playstation per la prossima stagione. 
L’edizione di quest'anno, visitata 
secondo le statistiche, da ben 55.000 
spettatori (quattordicimila in più 
rispetto all'edizione precedente, 
svoltasi ad Atlanta) ha attratto 
visitatori provenienti da ben 70 diversi 
paesi. Poteva la rappresentanza 
italiana fare a meno di noi? 
Probabilmente si, ma noi abbiamo 
deciso di andare ugualmente... 

Sarebbe probabilmente un atto di 
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Alcuno immagini scattato nel 
corso della manifestazione 
fieristica. Come di solito accade 
in questo genere d'eventi, H 
campionario di umanità presente 
e quantomai variegato... 


pura ipocrisia affermare che ci 
aspettavamo grandi cose da 
quest'esposizione: dopotutto, il 1999 ha 
già visto la pubblicazione di grandi titoli 
per la console di casa Sony (pensate a 
Driver, a Metal Gear Solici, a Ridge Racer 
Type 4) e i margini di un possibile 
miglioramento rispetto al livello 
qualitativo dimostrato da questi “colossi" 


va al di là di ogni possibile 
immaginazione. Per farla breve, sembra 
proprio che questo sia l'anno d'oro per la 
console di casa Sony... 

IL GIOCO MIGLIORE 

Le “nomination" al titolo di "miglior gioco 
presentato" sono molte: cominciamo con 
Commandos 2 di casa Eidos. Il gioco è la 


LA PALMA DI "MIGLIOR GIOCO" I 
DOVREBBE ANDARE AL LUNGAMENTE I 
ATTESO QUAKE 2 DELLA I 
“ID SOFTWARE”... I 


All'Ex era disponibile soltanto una 
versione dimostrativa del titolo, ma vi 
assicuriamo che il gioco non ha 
paragoni, soprattutto in modalità 
multiutente, capace di supportare sino a 
quattro giocatori contemporaneamente. 


IL GIOCO PEGGIORE 

Anche in questo caso, le nomination 
“sulla carta” non erano poche. Tutti noi 
della redazione di Playstation Magazine 
puntavamo sull’ultimo gioco d’avventura 
firmato EA: Xeno: Warrior Princess (il 
gioco ispirato all'omonimo telefilm di 
genere fantasy trasmesso, per qualche 
tempo, su Italia 1), ma dopo una rapida 
occhiata allo stand dell’Electronic Arts il 
titolo non ci è sembrato poi così male. 
Almeno non tanto male quanto un altro 
titolo della stessa casa: l'agghiacciante 
Road Rash 2000 la cui grafica 
“cubettosa” e sgraziata ci riporta 
indietro ai pionieristici anni delle 
console a 16 bit. 


sembra piuttosto esiguo. Eppure, come 
leggerete nelle prossime pagine, ci siamo 
riusciti: abbiamo trovato dei titoli che 
potrebbero, se non oscurare, almeno 
competere per qualità e bellezza con i 
giochi cui facevamo riferimento poc'anzi. 
Giochi del calibro di GTA 2, \Mip30ute 
Crash Team Racing la cui qualità grafica 
non può essere paragonata con nessuno 
dei titoli passati. E tutto questo senza 
mettere in conto, per il momento, le 
potenzialità dimostrate dai primi demo 
della Playstation 2, la cui spettacolarità 


perfetta conversione dell'omonimo 
capolavoro per PC. ambientato nella 
seconda guerra mondiale e 
caratterizzato da una grafica 
apprezzabile e da una giocabilità di 
primissimo livello. 

Seguono, ma non in ordine 
d'importanza, gli straordinari Crash 
Team Racing, Wip30ut, Rollcage Extreme 
e l’ottimo GTA 2. Per quanto ci riguarda, 
comunque, la palma dovrebbe andare al 
lungamente atteso Quake 2 della “ld 
Software". 


Misadventures 0 / Tron Borine (Capcom) 

• Madden NFL 2000 , Tiger Woods PGA 2000 . 
Knockout Kings 2000 . Nascer 2000 . NHL 2000 , 
NBA Live 2000 , Formula 1 2000 (EA Sporti) 

• Sheep (Empire) 

• Se rabbie, Q'Bert }D, Missile Commond, 
Worms Armageddon, Action Man, 

The Next Tetris, Pong, Cot Dog, 
dover (Hasbro) 


• Viper, Mission tmpossibie. Test Drive: Le 
Mans, EagieOne. VSoccer(lnfogrames) 

• Star Wars E pisode r: The Phantom Menace. 
Star Wars Episode 1 : Racer, Indiana /ones and 
thè Infamai Machine (lucci Arts) 

• Pan/er Generai, Chessmoster Millenium, 

Rat Attack (Mindscape) 

• NEL Btitc 2000 , Ready 2 Rumbte (Midvtay) 

• Pac-Man World 2 cf h Anniversary(Namco) 


• Buddies, Motocross Madness (Psygnosls) 

• KISS: Psycho Circuì, Thrasher: 

Skate and Destro/, Darkstone, 

Spec Ops(Take 2) 

• Danger Giri, Shao Un, Basi Fishing Ctassic, 
Ultimate 8 Ball, Brunswick Circuit Pro Bowling, 
Rugrats 2 (THQ) 

• Blues Brothers 2000 , Top Gun (Tltus) 

• Dead Or Alive 2 , Monster Rancher 2 (Termo) 


Pssst! 

Gli amanti di Tenchu: Stealth 
Assassins possono 
finalmente esultare. La 
realizzazione di un seguito 
del gioco è stata infatti 
confermata dai portavoce 



dell'Activision. Il gioco 
(provvisoriamente chiamato 
con il bizzarro titolo di 
Tenchu o. 5 ) sarà però un 
“prequel", ossia un titolo 
che nella finzione narrativa 
del gioco, si svolge 
cronologicamente prima 
delle vicende raccontate nel 
primo episodio. Pur non 
essendo ancora stata 



annunciata la data prevista 
per la sua pubblicazione, 
sembra che il gioco conterrà 
molta più azione di quanta 
fosse presente nel titolo 
originale... Secondo alcune 
voci assolutamente non 
confermate, la Capcom 
avrebbe recentemente 
acquistato dalla Sony il "kit" 
di sviluppo per titoli 
destinati alla futura 
Playstation 2 . La somma 
investita nell'acquisto di 
tutte le apparecchiature e di 
tutto il software “dedicato" 
dovrebbe aggirarsi intorno ai 



quaranta milioni di lire. 
Nonostante la notizia debba 
ancora ricevere i crismi 
dell'ufficialità, secondo 
alcune indiscrezioni 
trapelate, sembra che il 
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primo titolo Capcom per la 
nuova console di casa Sony 
sarà un gioco sugli zombie. 
Si profila forse un nuovo 
Resident Evil 4?... In arrivo, 
per la gioia degli amanti del 
Giochi di Ruolo, il seguito 
"ufficiale" di Wild Arms (più 
volte abbiamo infatti parlato 
di Legend of Legaia come 
una sorta di “prosieguo" di 
Wild Arms date le 



somiglianze tra i due titoli e 
visto che gli sviluppatori 
sono gli stesso. Il nuovo 
episodio della saga si 
chiamerà Wild Arms: Second 
Ignltion. Una curiosità: così 
com'è accaduto a Final 
Fantosy Vili, anche in Wild 
Arms 2 gli sviluppatori 
hanno scelto di 
abbandonare la grafica 
"pacioccosa" a favore di un 
look decisamente più 
realistico... Un grande 
ritorno per gli amanti dei 
"Laser-Game” (quei 
videogiochi tanto in voga 
negli anni '80 caratterizzati 
da una grafica superba e da 
una giocabilità pressoché 
inesistente, di cui Dragon's 
Lair fu il leggendario 
capostlplte): Dragon's Lair 
sta per fare il suo ritorno: 
questa volta, però, 


IT 

P 



debutterà In un'incredibile 
grafica tridimensionale. 
Dragon's Lair 3 D è infatti in 
fase di sviluppo per 
Playstation 2 grazie ai 
programmatori della 
OragonStone Software. Il 
gioco, comunque, non vedrà 
la luce prima del 2001!... 
Anche i patiti dell'horror, 
comunque, non hanno di che 



Lo stand più spettacolare dell'Intera esposizione e stato quello della Sony. A fare gli 
onori di casa i due titoli principali: Gran Turismo 2 e Legacy ot Kaèn: Soul Reaver. 


IL MIGLIOR STAND 

Come di solito accade in questo genere 
di esposizioni, le case di produzione 
più importanti hanno fatto a gara nel 
realizzare la scenografia (“in tema" con 
il titolo presentato) più sontuosa e 
spettacolare. 

Noi di Playstation Magazine 
abbiamo particolarmente apprezzato lo 
stand della Eidos dove in una gabbia 
(la Eidos promuoveva il nuovo Planet 
OfApes) facevano bella mostra di sé 
due splendide fanciulle con un 
delizioso costumino tribale. La palma 
di stand più spettacolare, comunque, 
se l'aggiudica la Sony, grazie alla sua 
piramide d'argento (guardata a vista da 
ben sei agenti della polizia di Los 
Angeles) che custodiva il prezioso 


prototipo della Playstation 2. 

AU’interno del monumentale 
padiglione, al cui ingresso 
si snodava la coda più lunga 
di tutto l’E3, si poteva provare la 


LO STAND PIÙ SPETTACOLARE ERA 
QUELLO DELLA SONY, GRAZIE ALLA 
SUA PIRAMIDE D'ARGENTO CHE 
CUSTODIVA IL PREZIOSO PROTOTIPO 
DELLA PLAYSTATION 2... 


versione per Playstation 2 di Gran 
Turismo. 

LO STANO PIÙ RIDICOLO 

Anche per questa categoria, le 


candidature in gioco non sono poche. 
Secondo alcuni, lo scettro dovrebbe 
essere attribuito alla Sega, il cui 
enorme stand assolutamente vuoto ha 
suscitato molta ilarità tra il pubblico. 
Noi, personalmente, non ci abbiamo 
trovato nulla da ridere e abbiamo 
preferito stendere un velo pietoso. A 
ogni buon conto, crediamo che si 
debba attribuire questo premio ancora 
alla Sony, grazie alle enormi effigi 
gonfiabili di Crash, di PaRappa, di Lara 
Croft e di un fantomatico personaggio, 
tratto da Twisled Melai, che 
accoglievano i visitatori all’ingresso del 
padiglione. Dio solo sa' quanto 
avremmo voluto avere una cerbottana 
con lo spillone! 


DONNE E MOTORI 



LA PIÙ GRANDE DELUSIONE 

Ma l'E3 è stato anche fonte di grandi 
delusioni per quelli, come noi, che 
speravano di vedere la presentazione 
di qualche titolo già annunciato da 
tempo. L’assenza di giochi quali Tomb 
Render 4. di Colin McRoe 2, di ISS Pro 
Evolution, di Tomorrow Never Dies e di 
Die Hard 2, tra i tanti, fanno temere, se 
non altro, che questi titoli possano 
vedere la luce entro la fine del 
millennio. Comunque sia, un altro 
grande appuntamento attende le 
principali società di sviluppo. 


Isopral Lo stand dedicato al 
nuovo Planet of Apes. Niente 
male le signorine tribali eh? 
la sinistra] L'affascinante Lara 
VMeller, la nuova modella 
chiamata a interpretare la 
parte di Lara Croft in tutte le 
promozioni ufficiali. 


osi come accade in questo genere di 
esposizioni, molte case hanno 
ingaggi 3 * 0 * l’occasione, delle 
aitanti fanciulle disposte a vestirsi M a tema” 
col gioco presentato. Tra tutti gli stand che 
hanno deciso di aderire a questa simpatica 
iniziativa, c’è sembrato particolarmente degno 
di menzione lo stand Eidos, dove la nuova 
“testimonial" di Tomb Roider, Lara Weller 
faceva bella mostra di su una luccicante Hartey 
Davidson. Non hanno mancato comunque di 
attirare la nostra attenzione le splendide 
“agenti speciali“ dello stand di Metal Gear 
Silid e le due modelle seminude nella gabbia 
di Planet OfApes. 
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È “l'ECTS” che si svolgerà a Londra il 
prossimo seltembre. In 
quell'occasione, forse, riusciremo a 
vedere anche FIFA 2000. la cui 
colpevole latitanza a questa 
esposizioni ha lasciato la bocca 
asciutta a tutti gli appassionati del 
"gioco più bello del mondo"! 


gingillo in Europa, probabilmente verso 
natale). L’annuncio più importante in 
senso assoluto, invece, riguarda la 
Nintendo che. come dicevamo, ha 
presentato alla stampa il "Progetto 
Dolphin". Dovrebbe essere questo, 
infatti, il nome della console della 
“Grande N" destinata a rimpiazzare 


l’ormai obsoleto N64. La nuova console 
dovrebbe disporre di un processore a 
128 bit (proprio come la Playstation 2 e 
come il Dreamcast della Sega) ma non 
ogni altro dettaglio tecnico rimane 
coperto dal più oscuro riserbo da parte 
dei portavoce della compagnia 
giapponese. 



È STATA CONFERMATA 
LA DISTRIBUZIONE UFFICIALE 
DELLA POCKETSTATION IN EUROPA 
(MA NON IN AMERICA), 
PROBABILMENTE VERSO NATALE... 


L’ANNUNCIO PIÙ IMPORTANTE 

Tra tutte le conferenze stampa che si 
sono succedute al centro congressi di 
Los Angeles è difficile indicare quale 
abbia maggiormente stuzzicato la 
curiosità dei giornalisti presenti in sala. 
Per quanto riguarda la Sony, la 
comunicazione più “allarmante" è stata 
quella riguardante la PocketStation (il 
nuovo accessorio della Playstation) 
che, probabilmente, non verrà 
distribuito in America (è stata invece 
confermata la distribuzione ufficiale del 


Non mancavano, secondo uno tradizione ormai consolidata, stand c personaggi 
squisitamente “a tema'*, caratterizzati da uno spiccato gusto per la teatralità! 


DALLA SONY CON AMORE 


SONO LICENZE SONY I MIGLIORI TITOLI DELLA PROSSIMA STAGIONE 


H opo la recente dichiarazione, resa 
dai portavoce della Squaresoft, 
secondo cui un nuovo episodio della 
saga di Final Fantasy sarebbe attualmente 
in fase di sviluppo per la Playstation a, una 
nuova, importante, rivelazione è stata fatta 
dagli addetti stampa della Sony. 
Prevedibilmente, la notizia riguarda la 
versione europea del magnificente Final 
Fantasy Vili che. confermando tutte le voci 
di corridoio dei mesi passati, uscirà presto 
sotto etichetta Sony. Il titolo dovrebbe 
uscire (in inglese) entro la fine di 
novembre, mentre non c*è ancora dato di 
sapere se i testi e i dialoghi del gioco 
saranno tradotti in lingua italiana. 

Ma non è tutto: oltre a FFVIII, infatti, la 
Sony distribuirà, entro la fine dell’anno, altri 
sei giochi della prolifica casa giapponese. 
Pur mancando un elenco preciso dei titoli 
destinati alla conversione, sembra ormai 
scontato che, tra i candidati più probabili 
figurino giochi del calibro di Chocobo 
Racing. Saga Frontier 2, Ehrgei/ e lo 
stupefacente Parasite Ève. Venendo ai titoli 
“interni" sviluppati in casa Sony, le 
promesse più interessanti vengono da Um 
lammer Lammy. Gran Turismo 2 e da Ape 
Escape, di cui potrete leggere la recensione 
completa qualche pagina più avanti. In 
arrivo, inoltre, anche un nuovo episodio 


della saga di Crash Bandicoot. anche se, in 
questo caso, si tratta soltanto di un gioco di 
guida: Crash Team Racing sarà infatti un 
titolo sulla falsariga di Super Mario Karting 
per N64, e sarà pienamente compatibile con 
la nuova PocketStation. Continuando a parlare 


di “sequel", è in arrivo anche Spyro The 
Dragon 2. con una nutrita serie di stuzzicanti 
innovazioni in termini di giocabilità. 

Nel nuovo episodio, infatti, il simpatico 
draghetto potrà nuotare, scalare, 
levitare e persino raccogliere oggetti! 


4 



Sua Maestà FFVIII. La versione europea e stata confermata, per la gioia di tutti! 


Pssst! 

lamentarsi: l'Activision ha 
infatti appena messo in 
cantiere Nìghtmare 
Creatures 2 . Il secondo 
episodio sarà realizzato con 
una nuova veste grafica ad 
alta risoluzione, sarà 
completamente 
tridimensionale e offrirà ben 
15 minuti di sequenze da 
brivido in Full Motlon Video. 
Una vera chicca per gli 
appassionati... La mania del 
“Revival" impazza anche per 
la Playstation. È infatti in 



arrivo Prince of Persia, la 
conversione dell’omonimo 
classico per PC. Il gioco, 
ovviamente, sarà 
caratterizzato da una nuova 
luccicante veste grafica più 
“a passo coi tempi" mentre 
gli sviluppatori hanno 
annunciato una serie 
d'interessanti innovazioni su 
cui, però, hanno preferito 
mantenere un assoluto 



riserbo... Il 1999 sarà 
certamente ricordato per 
molti motivi, pochi sanno 
però che nel '99 ricorre 
anche il ventesimo 
anniversario di uno dei 
videogiochi più famosi di 
tutti i tempi, il leggendario 
Poc-Mon. Per celebrare 
l'avvenimento, alla Namco 
hanno deciso di realizzare 
Poc-Mon 20 ,h Anniversary. 
Molti particolari del gioco 
sono ancora segreti, l'unica 
indiscrezione trapelata 
riguarda la veste grafica del 
gioco che sarà 
completamente in 3 D. 
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MASSIMO RISPETTO A OMIKRON 

DAVID BOWIE SUL LIBRO PAGA DELLA EIDOS 


Nuovi dettagli affiorano in merito 
all’ultimo gioco d’azione in grafica 3D 
sviluppato dalla Eidos: Omìkron: The 
Nomad Soul. Tra i protagonisti del 
gioco, infatti, spicca il nome di David Bowie. Il 
“Duca Bianco” interpreterà il ruolo di Boz, il 
leader di un gruppo musicale denominato gli 
“Awakened”. Sembra inoltre che Bowie abbia 
composto, appositamente per il gioco, alcuni 
brani che potremo ascoltare nel corso 
dell’avventura. 

Oltre a Omikron, la Eidos ha presentato all'E3 



altri titoli, come il bizzarro Fear Factor, nonché il 
seguito di Fighting Force. Fear Factor è anch’esso 
un gioco d’azione in grafica poligonale, che 
potrebbe essere descritto come una sorta di 
Resident Evil nel mondo di Biade Runner. Una 
sapiente miscela d'animazione, di sequenze in 
Full Motion Video, di personaggi “renderizzati” 
sono gli ingredienti fondamentali di un titolo che 
narra la storia di tre mercenari, assoldati dal capo 
delle triadi cinesi di Hong Kong, per recuperare la 
figlia rapita dal boss di un'organizzazione 
criminale nemica. 


Per quanto riguarda Fighting Force 2, la sua 
realizzazione ha suscitato non poche perplessità 
da parte dei giornalisti europei. Nel Vecchio 
Mondo, infatti, il primo Fighting Force non era 
stato accolto con molto entusiasmo (il gioco è 
stato recensito sul numero 17 di Playstation 
Magazine, aggiudicandosi 7/10) ma gli sviluppatori 
sperano di fare meglio con questo seguito, 
caratterizzato da un sistema grafico totalmente 
rinnovato e da una più ampia varietà di mosse. 
Entrambi i titoli ( Fear Factor e Fighting Force 
2) usciranno il prossimo inverno. 


IL RITORNO DEI MORTI VIVENTI- 

LA SAGA DI RESIDENT EVIL CONTINUA SOTTO ETICHETTA EIDOS? 


|»_ J empre In occasione deU'E 3 , i 
portavoce della Eidos hanno 
I annunciato (non senza 
evidente disappunto da parte della 
Virgin, attuale distributore europeo 
dei titoli Capcom) di aver acquisito 
i diritti di distribuzione di Resident 
Evil 3 ; Memesìs in Europa e in 
Australia. 

L’accordo, che conferisce alla 
casa inglese il diritto di “prelazione" 
anche per tutti i titoli futuri della 
serie Resident Evil , non avrà però 
valore per tutti gli altri giochi del 
catalogo Capcom. 

Per quanto riguarda la trama del 
nuovo episodio, sembra che il terzo 
capitolo veda il ritorno di Jill 
Valentine, protagonista del primo 
RE. Ancora intrappolato a Raccoon 
City, Jill dovrà affrontare, per 
l’ennesima volta, una legione di 
feroci zombie per riuscire a portare a 
casa la pellaccia! 
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DAGLI AUTORI DI QUAKE... 

I NUOVI TITOU DEL CATALOGO ACTIVISION 

Finalmente l’abbiamo visto. Dopo mesi di alacre attesa, siamo 
finalmente riusciti a provare Quake II, la nuova stella della costellazione 
Activision. Una costellazione che tra poco comprenderà, tra gii altri, 
nuovi titoli del calibro di Wu-Tang: Shaolin Slyte, Vigilante 8 : The 
Second Offence (il seguito del “primo’’ Vigilante) e il nuovo capitolo 
tridimensionale della serie X-Men. 

Come certamente i lettori più fedeli e affezionati sapranno, Quake II rappresenta 
uno dei titoli del catalogo Playstation più lungamente attesi di tutti i tempi (fatta debita 
eccezione, forse, per Heorth OfDarkness della Infogrames, la cui uscita è arrivata "solo" 
con quattro anni di ritardo). Ebbene, dopo aver messo le mani sul gioiellino sviluppato 
dai ragazzi della Id Software, siamo in grado di affermare, senza timore di smentita, che 
ne è valsa davvero la pena: Quake II è forse il titolo più giocabile di tutto il catalogo 
giochi per la console di casa Sony. La modalità multiutente, in particolare, con lo 
schermo suddiviso per due o quattro giocatori (nella classica configurazione a “split- 
screen") raggiunge vette di divertimento mai osate da nessun altro sparatutto 
tridimensionale. Grazie all'esclusiva assoluta concessa alla nostra rivista dagli addetti 
stampa Activision, proprio in occasione dell'E3, Playstation Magazine vi offrirà presto ai 
propri lettori il demo giocabile di Quake II (prossimamente sui vostri schermi: orientate 
la parabola!). Wu-Tang: Shaolin Slyle è invece un picchiaduro in grafica poligonale. La 
particolarità del gioco è costituita dal fatto che sino a quattro giocatori (mediante un 
Multi-Tap) possono prendere parte, contemporaneamente, allo stesso incontro. Dieci 
personaggi e dieci diverse “arene” da combattimento dovrebbero garantire una discreta 
longevità al titolo. Vigilante 8 : The Second Offense è invece il seguito del primo 



Vigilante 8 . Il vecchio sistema di gioco (guidare veicoli da combattimento pesantemente 
armati e corazzati) è rimasto sostanzialmente immutato, mentre sono stati aggiunti 
nuovi veicoli, nuove armi e, immancabilmente, nuove arene completamente interattive 
(gli sfondi, realizzati in grafica poligonale, potranno essere distrutti o danneggiati, 
proprio come un qualsiasi altro oggetto in grafica poligonale). Dopo l’esecrabile Morve! 
Super Heroes Vs Street Fighter, un nuovo gioco ispirato agli X-Men sta per fare, infine, il 
suo debutto. Questa volta, però, i personaggi creati dalla fantasia di Stan Lee saranno 
dotati di una sontuosa veste grafica tridimensionale e dovranno affrontare il più 
pericoloso dei loro nemici: il malvagio Apocalypse e i suoi accoliti... 
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IL RITORNO DELLA GREMLIN... 

PRESENTATO IL CATALOGO DELLE NUOVE PROPOSTE PER LA CASA INGLESE 


È stato ufficialmente 
presentato, di recente, il nuovo 
catalogo dei titoli in fase di 
sviluppo per la Gremlin, la casa 
di produzione con sede a Sheffield. Tra 
tutti i titoli presentati (quattro, in tutto) 
quello più certamente degno di 
menzione sembra essere Rallymasters - 
The Race Of Champions. 
Paradossalmente però, il nuovo 
simulatore di guida sportiva è anche il 
titolo ritenuto più “a rischio” dagli 
stessi sviluppatori, dopo la recente 
acquisizione della compagnia da parte 
della francese Infogrames. 

L’Infogrames, infatti, ha appena 
sfornato V-Ratly a, cosi il gioiellino della 
Gremlin potrebbe presentarsi come un 
pericoloso rivale "intemo”, procurando 
alla casa francese un'indesiderata 
concorrenza. Sperando che il buon senso 
prevalga su delle mere questioni di 
profitto commerciale, ci piace osservare 
che Rallymasters sembra avere tutte le 
carte in regola per proporsi come valido 
contributo alla causa dei giochi di guida: 
nella sua versione definitiva, infatti, il 
titolo dovrebbe contenere 70 piloti, 50 




Alcune immagini tratte, 
da sinistra verso 
destra, da: CeMdo, un 
picchiaduro In grafica 
30, da Rallymasters 
e dallo strategico 
Roga of War. 


circuiti e 60 diverse vetture. Il sistema 
grafico, inoltre, sembra davvero ottimo e 
unito alla giocabilità promessa dagli 
sviluppatori, potrebbe fare del gioco una 
rivelazione per la prossima stagione. 

Il secondo titolo in catalogo, invece, si 
rivolge agli amanti dei giochi di 
combattimento. Gekido è un picchiaduro in 
grafica poligonale tridimensionale che 
ricorda, sotto molti aspetti, il vecchio 
Fighting Force, di cui riprende il sistema di 
gioco. Il gioco offrirà la scelta tra quattro 
diversi personaggi è un’infinità di cattivi da 
sconfiggere. L'uscita è prevista per il 
prossimo autunno. 

Non ha mancato di sollecitare la nostra 


curiosità anche il bizzarro Hogs OfWar. Il 
titolo si propone come gioco strategico in 
tempo reale in cui gli eserciti sono 
interamente composti da maiali, e non in 
senso figurato! Il gioco conterrà 40 diverse 
missioni, mentre una particolare modalità 
multiutente sarà in grado di generare sino 
a 140 miliardi di "arene" differenti. 

Conclude l'elenco delle nuove proposte 
Furopean PGA Golf, un simulatore di golf 
piuttosto completo e ben realizzato, r-jr- 
A presto nuovi aggiornamenti... 



Lo stand dell'Electronic Arts. Sotto: Stcd Sforni e M tarpato: Jurassic Park... 


UN VULCANO DI N OME Efl ... 

IN ARRIVO UN CARICO CARICO DI NUOVI TITOLI! 


La casa di produzione che, in 
assoluto, ha esposto più titoli 
all'E3 è stata sicuramente 
['Electronic Arts. Tra tutti i 
giochi presentati, quello che c'è parso 
maggiormente degno di nota è stato 
Sled Storm, un simulatore di motoslitta. 
Come potrete facilmente indovinare, si 
tratta di una specie di gioco di guida 
sulla neve in cui, però, oltre alle 
classiche gare a tempo e di velocità, è 
anche possibile cimentarsi in una serie 
di competizioni acrobatiche a stile libero 
(sulla falsariga di Cool Boorders, per 
intenderci). 

Ricordiamo inoltre l'arrivo ormai 
imminente (il gioco arriverà sugli scaffali il 
prossimo autunno) di Tomorrow Never Dies 
che segna il debutto di 007 sulla console di 
casa Sony. Il titolo si propone come un 
felice assortimento di diversi stili di gioco, 
con sezioni che vedono il protagonista sugli 
sci, alla guida di un jet e sessioni di 


combattimento in stile "sparatutto". 

Tra le altre novità, ricordiamo anche Hot 
Wheels. un clone di Micro Machines 
ispirato alla popolare marca d'automobiline 
giocattolo distribuite dalla Mattel. 
Aspettatevi una nuova serie di gare sul 
tavolo da pranzo, sui fornelli della cucina e 
persino, udite, udite, sulla “ciambella" del 
water! Sul ramo “picchiaduro”, invece, la 
novità più curiosa arriva da Warpath: 
lurassic Park. Ufficialmente ispirato (si 
tratta di un prodotto su licenza 
Dreamworks) all'omonimo lungometraggio 
di Steven Spielberg, il titolo si presenta 
come un gioco di combattimenti in grafica 
poligonale sullo stile di Tekken. ma i cui 
unici protagonisti sono i dinosauri. 

Una serie di arene di aspetto 
“giurassico" faranno dunque da teatro per 
memorabili scontri tra T-Rex. velociraptor, 
stegosauri e triceratropi, il tutto con la 
colonna originale del film come rj- 
sottofondo musicale! 
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PIBAIL DELLA STRADA!_ 

LA TAKE 2 INTERACTIVE CI RIPROVA CON UN NUOVO SEGUITO DI GTA... 



Alcune immagini (rane, rispettivamente, da Ratnbomt Sin e da GTA2. Entrambi I titoli, pubblicati sotto etichetta Take 2, sono In arrivo sui vostri schermi. 


V 


La Rock Star Games, una 
sussidiaria della Take 2 
Interactive, si sta occupando 
dello sviluppo del seguito di 



uno dei suoi titoli più celebri: il 
dissacrante Grand TheftAuto. Dopo la 
recente realizzazione di un'espansione 
dello stesso gioco (GTA London, 
recensito sul numero scorso), la “Rock 
Star” sta lavorando a GTA2, un titolo 
che, pur mantenendo la stessa 
impostazione di base del titolo originale 
(la visuale dall'alto), promette 
un'interessante serie di genuine 
innovazioni. 

Il gioco metterà, ancora una volta, il 
giocatore nei panni di un gangster in erba, 
impegnato in una serie di rapine, di furti. 


d'inseguimenti e di sparatorie. Questa 
volta, però, le missioni a disposizione non 
saranno rigorosamente prefissate, come 
accadeva nel primo GTA, ma, grazie a un 
nuovo sofisticato sistema d’intelligenza 
Artificiale, la trama si svilupperà in maniera 
automatica secondo le scelte dei giocatori, 
secondo l’esito delle missioni e secondo 
alcuni eventi casuali nel “mondo” del 
gioco. Ogni partita, perciò, sarà 
completamente diversa da quelle 
precedenti, con evidente guadagno per la 
longevità del titolo. La città in cui l'azione 
si svolge è suddivisa in sei zone, ognuna 
delle quali è controllata da una particolare 
organizzazione criminale. Il vostro obiettivo 
ultimo sarà quello di scatenare una guerra 
tra bande per riuscire a ottenere il 


controllo incontrastato delle attività 
criminali in città. Sempre da parte della 
Take 2, è in arrivo la conversione, per 
Playstation, di un grande titolo per PC: 
l'attesissimo Roinbow Six. Nel tentativo di 
enfatizzare maggiormente l’azione, a 
discapito della natura strategica presente 
nella versione originale, gli sviluppatori 
hanno scelto di mettere il giocatore ai 
comandi di un’unica squadra di tre 
elementi (non più squadre, come accade 
sul PC), con il “piano d’intervento" già 
prefissato dai programmatori (nella 
versione originale, era il giocatore a 
pianificare ogni missione). La visuale sarà 
in prima persona, stile Doom ma, a 
differenza di quest'ultimo, ogni colpo 
potrà essere fatale! 


IL PREZZO DELLA GLORIA 


UNA SECONDA GENERAZIONE DI GIOCHI DALLA ODDWORLD 



Se pensavate che la saga di 
Oddworld, iniziata con Abe’s 
Oddysee e continuata con Abe’s 
Exoddus fosse giunta a un 
punto morto, avete ragione solo in parte: 
nel corso di un'informale chiacchierata 
con i due autori del gioco, avvenuta in uno 
dei bar interni del quartiere fieristico che 
ha ospitato CE3, abbiamo infatti scoperto 
un paio di cosette interessanti. Le notizie 
riguardanti questa strana serie di titoli 
* sono ben due: una bella e una brutta. 
Cominciando da quest'ultima, siamo 
spiacenti d'informarvi che, in effetti, 
non ci saranno altre uscite di Abe sulla 
Playstation, né alcun altro titolo ispirato allo 
strano mondo di Oddworld. La notizia 
grandiosa riguarda invece la Playstation 2, 
la nuova console a 128 bit di casa Sony 
destinata a soppiantare, presto 0 tardi, la 


cara vecchia PSX (come viene chiamata in 
Giappone la Playstation). La serie iniziata 
con Abe’s Oddysee, infatti, proseguirà 
proprio sulla Playstation 2, non con uno ma 
con ben due titoli diversi, il cui sviluppo è 
iniziato già da un paio d'anni, li primo titolo 
a uscire sul mercato sarà Munch’s Oddysee 
che, secondo gli sviluppatori, sarà il vero 
seguito di Abe’s Exoddus. Il sistema di gioco, 
infatti, non subirà grosse variazioni, ma 
permetterà ai giocatori di abbandonare la 
piatta rappresentazione bidimensionale che 
ha caratterizzato i primi due episodi, 
consentendo di esplorare liberamente un 
autentico mondo in 3D, con i suoi abitanti, le 
sue regole e le sue continue mutazioni. 
Munch’s Oddysee, infatti, conterrà un 
sofisticatissimo sistema d'intelligenza 
Artificiale che renderà i suoi personaggi 
“vivi”, in grado di interagire liberamente e 


autonomamente tra di loro e con il 
giocatore. Il secondo titolo in cantiere, 
invece, abbandona il “genere" esplorativo 
segnando invece il debutto del mondo di 
Oddworld nel filone dei giochi di strategia in 
tempo reale (stile Command & Conquer, per 
intenderci). In Hand ofOdd, il giocatore è 
chiamato a mettersi nei panni del leader di 
una delle due fazioni in eterna lotta, quella 
dei Mudokon (l'etnia “buona", la stessa cui 
appartiene Abe). oppure quella dei Glukkon 
0 “cattivi”). Secondo i due programmatori, la 
qualità grafica di quest'ultfmo titolo sarà 
ineguagliabile, così come il suo 
raffinatissimo sistema di gioco. 

Data la complessità del progetto, tuttavia, 
gli sviluppatori non hanno voluto 
sbilanciarsi e hanno preferito non fare 
alcuna previsione relativa ai tempi di 
pubblicazione definitivi. 
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OMNIA TRINA EST PERFECTA! _ 

IN ARRIVO TRE NUOVI TITOLI ISPIRATI A SOUTH PARK 



Presto in arrivo anche in Italia i 
giochi ispirati a South Park, il 
dissacrante cartone animato 
d’origine statunitense che ha 
scandalizzato le censure di 
mezzo mondo. In esclusiva 
assoluta per Playstation 
Magazine, eccovi tutte le 
anticipazioni relative ai 
titoli ufficialmente 
ispirati all'omonima serie. 

Togliendo finalmente i 
sigilli di assoluta 
segretezza che hanno avvolto, in questi 
mesi, il progetto South Park negli studi 
Acdaim, siamo finalmente in grado di 
rivelarvi che, contrariamente a quanto si 
pensava, i titoli ispirati alla celebre serie a 
cartoni animati saranno tre, non uno 
soltanto. Il primo di essi, South Park, sarà 
una conversione diretta del titolo 
originariamente sviluppato per N64. Si tratta, 
in buona sostanza, di uno sparatutto in 
prima persona (stile Doom, per intenderci) in 
cui il giocatore potrà vestire i panni di uno 





Due nuovi titoli su etichetto Acciaimi a sinistra South Parie, a destra Re-Vott. 


dei quattro protagonisti della serie originale. 
L'obiettivo del gioco sarà di difendere il 
parco da una misteriosa cometa che entra in 
collisione con la terra ogni 666 anni. 
L'irresistibile opzione multiutente aggiungerà 
altri 20 personaggi, ognuno dei quali 
equipaggiato con un’arma quantomai 
bizzarra e originale, come il devastante 
“Cannone Sparamucche"! 

Il secondo titolo in cantiere è Chefs Luv 
Shock. Si tratta di una sorta di "compilation" 
di vecchi giochi in voga negli anni '80 
(Asteroids , Sorger Time, ecc.) rivisitati e 


corretti per adeguarsi allo stile della serie. 
Infine, è in arrivo anche South Park Rally 
che, come il titolo stesso suggerisce, è un 
gioco di guida “a tema”, una sorta di Super 
Mario Kart ambientato nel mondo di South 
Park.O\Ue a questo esilarante tris di 
prodotti, l'Acclaim produrrà, nei prossimi 
mesi, anche altri titoli come Shadowman, di 
cui abbiamo già avuto occasione altrove di 
parlarne, Armorines, uno sparatutto ispirato 
a un’omonima serie a fumetti e Re-Volt, un 
bizzarro simulatore di macchinine rj- 

radiocomandate! l~ 


IL PIANETA DELLE SCIMMIL 

LA FOX RISPOLVERA UN CLASSICO DEL CINEMA 




Uno dei film che più hanno fatto la storia del cinema 
in generale, e dei lungometraggi di fantascienza in 
particolare, è stato senza dubbio II Pianeta delle 
Scimmie. Interpretato da Charlton Heston (lo stesso 
protagonista di Ben Hur, per chi ancora se ne ricorda), il 
lungometraggio narra la storia di un gruppo di 
uomini che, in un lontano futuro, si ritrova 
intrappolato su un misterioso pianeta 
popolato da scimmie super intelligenti 




specie. Evitatele e, se vi capita, ammazzatene pure un po'. 


ed estremamente aggressive. Soltanto nella scena finale del film 
(quella sequenza memorabile in cui l'inquadratura lentamente si 
"allarga” sino a mostrare i resti di quella che, una volta, doveva 
essere la Statua della libertà) il pubblico scopre che il misterioso 
pianeta, in realtà, altri non è che la Terra, sconvolta da una 
devastazione post-atomica. 

Poco conosciuta dal pubblico più giovane, la Fox Interactive ha però 
deciso di riesumare l'antica pellicola (il film risale ai primi anni '70) e di 
ricavarne la sceneggiatura per un nuovo gioco d'avventura in grafica 
poligonale 3O: Planet ofApes. Ambientato in 15 enormi livelli di gioco 
(suddivisi in 70 sottolivelli), il titolo s'ispira in maniera piuttosto fedele 
alla trama originale, proponendo un gioco d'azione che può essere 
visto come il sapiente “cocktail" di Resident Evil, di Tomb Raidere di 
Sileni Hill. Il titolo uscirà negli Stati Uniti la prossima primavera, mentre 
la versione europea arriverà ai nostri lidi verso la fine dell’estate 2000. 
Sempre ispirato a un celebre lungometraggio (anche se, in questo 
caso, sarebbe più corretto parlare di una “serie di lungometraggi") è in 
arrivo anche il seguito del celebre Die Hard Trìlogy. Il nuovo episodio, 
che vede ancora una volta, come protagonista, uno scatenato Bruce 
Willis nei panni dell’agente lohn McClane, sarà però completamente 
svincolato dalla sceneggiatura delle pellicole originali e vede il 
nerboruto poliziotto alle prese con un gruppo di terroristi rj- 
internazionali decisi a distruggere Las Vegas. L~ 



Playstation Magazine 36 
























OMEGA BOOST 


Oi solito, quando un titolo 
basato su quegli enormi 
“robottoni” meccanici (tanto 
cari al pubblico giapponese] 
giunge in redazione, il gioco 
viene trattato con una 
malcelata diffidenza e, nor¬ 
malmente, accantonato nel 
cassettone dei giochi “da 
provare” nella speranza che 
qualche redattore armato di 
buona volontà scelga “libe¬ 
ramente** d'occupar-sene. 
Questa volta pero il gioco in 
questione porta la firma della 
Polyphony Digital, ossia degli 
stessi autori del bellissimo 
Gran Turismo, il che ha fatto 
alzare le antenne a tutti I 
recensori di Playstation Ma- 
gazine. La grafica, in effetti, e 
tra le migliori mai apparse su 
una console a 32 bit, con 
un'animazione da lasciare 
tutti senza fiato. Per questa 
ragione, crediamo, Omega 
Boost potrebbe diventare la 
rivelazione dell'estate e fare 
ricredere tutti quelli che, 
come noi, hanno sempre 
storto il naso di fronte ai 
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ALLE SOGLIE DEL NUOUO MILLENNIO... 

ANTICIPAZIONI ESCLUSIVE IN MERITO A DUE NUOVI TITOLI /SS E ALTRO ANCORA! 


In una conferenza stampa 
tenutasi recentemente a Los 
Angeles, i portavoce della 
Konami hanno finalmente 
rivelato i piani di produzione relativi alla 
prossima stagione. Oltre a ufficializzare 
la realizzazione di Metal CearSolid: 
Integrai (in Europa VR Missioni ). è stata 
resa nota l’avanzata fase di sviluppo di 
due nuovi giochi di calcio della serie ISS, 
di un nuovo titolo sportivo ispirato alle 
prossime Olimpiadi (Sydney 2000) e di 
un nuovo gioco di rally. 

I due giochi di calcio si chiameranno, 
rispettivamente. ISS Pro Evolution e ISS 
Pro Millenium. Il primo di essi rappresenta 
una versione riveduta e corretta del vecchio 
ISS Pro '98. realizzata dagli stessi 
sviluppatori e caratterizzata dalla stessa 
“storpiatura" dei nomi dei giocatori e delle 
squadre. ISS Pro Millenium, invece, sarà un 
gioco completamente nuovo, sviluppato 


dallo stesso gruppo di programmatori 
responsabile della versione per Nintendo 
64 del gioco, ma gran parte dei dettagli in 
merito sono ancora avvolti nel più fitto 
mistero. 

Il gioco “olimpico", invece, sarà 
semplicemente il rifacimento del vecchio 
Track & Field. oggi disponibile in versione 
“Platinum”. Il gioco si chiamerà 
International Track & Field 2000, sarà 
dotato di un nuovo sistema grafico, 
implementato grazie al sapiente uso delle 
consuete tecniche di motion capture, che 
dovrebbero donare al titolo un’animazione 
più che ragguardevole. Secondo le 
dichiarazioni dei portavoce, il gioco sarà 
compatibile anche con la PocketStation, 
anche se non c’è ancora dato di sapere le 
modalità d’utilizzo del nuovo “gingillino" 
della Sony. 

l’ultima novità, infine, è destinata agli 
amanti dei giochi di guida. La Konami sta 




La Konami svela alcuni dettagli su nuovi episodi della serie ISS. 


infatti realizzando un gioco di rally, 
provvisoriamente denominato Konami Rally 
in attesa di qualche idea migliore. 

Anche in questo caso, gran parte dei 
dettagli tecnici rimangono riservati, ma 
dalle prime anticipazioni annunciate 
sembra emergere una sorta di ibrido tra un 
simulatore di guida alla Colin McRae e un 
gioco di guida “arcade" sullo stile di 
Ridge Racer. 





SCOPRIAMO INSIEMI I NUOVI ARRIVATI NELLA COLLANA 
DEI GIOCHI A GASSO PREZZO. LE SORPRESE NON 
MANCANO...DKTE UN'OCCHIATA DUI SOTTO. 


GRAN TURISMO 

La “Madre di Tutti i Giochi di Guida” è 
finalmente disponibile in versione “Platinum". 
Benché il passaggio alla categoria 
“economica” fosse già stato annunciato da 
tempo, la realizzazione di una versione a poco 
prezzo di Gran Turismo lascia tutti un po' 
perplessi, visto che il titolo, nella versione “a 
prezzo pieno”, continua tuttora a cavalcare le 
prime posizioni delle classifiche di vendita. 

Che siano davvero maturi i tempi per 
l’uscita di Gran Turismo 2? Difficile dirlo, ma 
comunque vadano le cose, ci sembra che 
l'acquisto del titolo sia un passo pressoché 
obbligato per tutti coloro che ancora non 
dispongono di una copia del gioco. Il 
programma contenuto della confezione è 
assolutamente identico a quello originale, non 
contiene nessun “taglio" né alcuna "novità" e 
proprio per questo ci sentiamo di consigliarne 
l’acquisto. 

Commento: Emozioni corsaiote per portafogli 
leggeri... 

Voto: 10/10 (PSM 22) 

FINAL FANTASY UH 

Il “Re di Tutti i Giochi di Ruolo” indossa, 
finalmente, la veste di platino che 


contraddistingue le edizioni economiche di 
tutti i più grandi titoli per la console di casa 
Sony. Su Final Fontasy VII è già stato detto 
tutto: il capolavoro della Squaresoft è in grado 
di garantire più di cento ore di genuino 
divertimento, grazie alla sua trama intrigante, 
alle sue adorabili sequenze in Full Motion 
Video e al suo sistema di combattimento, 
semplice ed entusiasmante. Difficile 
quantificare il tempo effettivo richiesto per 
terminarlo: giocando tutte le sere riuscirete a 
venirne a capo in un mese, ma dato che la 
maggior parte delle persone ha, di solito, 
anche una vita sociale, crediamo che il tempo 
reale di gioco possa stimarsi intorno ai tre 
mesi. Un lasso temporale che vale 
decisamente le cinquantamila lire spese per 
l'acquisto. 

Commento: La storia infinita. 0 quasi... 

Voto: 10/10 (PSM 16) 


COLIN MCRAE 
RALLY 

Se Gran Turismo 
rappresenta lo “Stato 
dell'Arte" per quanto 
riguarda i giochi di 


guida su strada. Colin McRae rappresenta il 
suo principale avversario, la sua nemesi nel 
mondo dei rally. 

Per mesi i due titoli hanno combattuto una 
vera e propria battaglia commerciale sulla 
supremazia nel genere automobilistico, 
giungendo, nella maggior parte dei casi, a un 
verdetto di sostanziale parità, grazie 
all'incapacità, da parte del pubblico, nel 
decidere quale dei due titoli sia il migliore. In 
effetti, un confronto diretto risulta tutt'altro 
che facile visto che i due giochi, in realtà, 
offrono emozioni di natura piuttosto diversa: 
brivido dell’alta velocità sugli stradoni 
d’asfalto americani in un caso, e l’emozione di 
una sbandata controllata nel fango a oltre 180 
Km/h nell’altro! 

Commento: una corsa e via! 

Voto: 9/10 (PSM 25) 


Ora disponibili, a meno di 
50.000 lire, anche Gran 
Turismo I 1, Final Fantasy VII 
K ] f e Colin McRae Rally I 1. 
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media giornaliera rilevata nei primi quattro mesi del 1999 


Copertura POP Tln.lt: 85% popolazione. 67% territorio 


Un nuovo 
abbonato a 

Internet 


ogni minuto. 



Se oltre 1500 persone al giorno* 

(più di una al minuto!) scelgono Internet conTin.it, 
c’è più di un perché. 


Quanto tempo impiegherai per leggere questa pagina? Facile: un paio di minuti. Bene, in 
questi due minuti altre due persone hanno scelto di entrare in Internet conTin.it E cioè hanno scel¬ 
to di trasformare quella cosa di cui tutti parlano che si chiama internet in qualcosa di estrema- 
mente reale, semplice, facile, veloce, utile - tutti i giorni - alla propria vita in famiglia o sul lavoro. 
Hanno scelto l'esperienza e la sicurezza di chi è interamente dedicato a proporti quanto vorresti 
da Internet Hanno scelto di usare già oggi le tecnologie di domani. Hanno scelto la serietà di chi 
sarà sempre al loro fianco. Hanno scelto. Per questo Tin.it è il provider più scelto in Italia. 


VantaggiTin.it 



Menerò Verde Awsteraa Ckere 
con Servsao Guaito 
4ftftO (Un < porr. dalr 9 i*r U 
e Aitvocre jsutuu mi MHono 



Coaegrcrto «ftdibde 
fi« afte tecnotope mirrate da Trv* 
vernpr* aTavargiaarda ór* «veto 



ColegarTwnt) per «saggiare 
Ino ab «etooti d 56 QxA se fa» 
ir modem con tecnotopa A**, 
e Ino a 64 se fa» 
rea e modem ISDN 



Copertura da POPTeui per accedere 
a taeme* à cotto d ir istoria 
da cUrtSXDCcwi 
(§5* dela popoUocr* e 67* dei tarmerò) 
Osami I ntmero 147050505 


c 


800-018787 


Tutti i giorni dalle 9 alle 22 


Trovi gli abbonamenti Tin.it nei negozi Telecom Italia. Insip e nei negozi 
di informatica che aderiscono all'iniziativa o sul sito wvrw.tin.it 
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TUTTO CIÒ CHE C'È DA SAPERE DEL GIAPPONE. E MOLTO ALTRO. 
DIRETTAMENTE DAL NOSTRO INVIATO NEL PAESE DEL SOL LEVANTE! 



Alcune Immagini tratte da Cungagc di casa Konami: un nuovo 
sparatutto in grafica poligonale 3D ( sullo stile di Tomb Raidcr. 


[! 


NOVITÀ 

KONAMI 


entre ('attenzione di gran parte 
della stampa specializzata è 
rivolta verso il nuovo Metal Gear 
Solìd Integrai, (a Konami si prepara a 
stupire, ancora una volta, il suo pubblico 
mettendo in cantiere un nuovo sparatutto 
in grafica poligonale 3O. Il gioco, la cui 



uscita qui in Giappone è annunciata come 
imminente, s'intitolerà Gungage e metterà 
i giocatori nei panni di quattro soldati 
super-addestrati ad affrontare le nuove 
insidie della guerra elettronica. Per non 
fare torto a nessuno, alla Konami hanno 
deciso di realizzare due personaggi di 
sesso maschile e due rappresentanti del 
gentil (si fa per dire, in questo caso) sesso. 
Il gioco, almeno nella sua fase 
"embrionale" si presenta con una veste 

grafica molto vicina a 
quella dei vari 
episodi della serie 
Tomb Raider, con una 
visuale in terza 
persona posta a 
qualche metro dalle 


spalle del protagonista. Nelle fasi 
d’esplorazione, i personaggi saranno liberi 
di vagare negli ambienti di gioco, mentre 
nei combattimenti con l'immancabile boss 
di fine livello il 
gioco tenderà ad 
assomigliare a 
un picchiaduro 
tradizionale. 


Questi mega-robottoni possono provare 
a scappare dal protagonista, ma non possono 
certo nascondersi... 


0 


NUOVI GOR... 


ato dalla collaborazione di due 
diverse case, la Quintet e la Zeque 
(la prima si è occupata del 
sistema di gioco, mentre la seconda ne ha 
curato la veste grafica). Planet Laika è un 
nuovo GdR fantascientifico ambientato su 
Marte in un lontano futuro. Protagonista 
della vicenda è una bizzarra creatura. 
Laika. in grado di mutare la propria forma 
in tre diverse sembianze. Infatti, secondo 
gli sviluppatori, il Pianeta Rosso sarà 
presto colonizzato da tre diverse forme di 
vita aliene che. nel corso della storia, 
vengono genericamente denominate 
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Immagini di Ptanet Laika, un nuovo 
GdR ambientato su Marte. 

Uno strano ibrido tra FFV/I 
e PaRappa... 
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FURIA 

OMICIDA 

N el pieno rispetto di una tradizione 
ormai consolidata, la SNK si sta 
attualmente occupando della 
conversione casalinga di uno dei suoi 
picchiaduro da “sala” di maggior 
successo: Fatai Fury Wild Ambition. 

La versione per Playstation del gioco 
conterrà tutte le modalità presenti nel 
titolo originale (la modalità di 
combattimento contro un altro giocatore, 
la modalità “Scenario” e quella 
d’allenamento), ma offrirà ai giocatori 
un maggior numero di lottatori rispetto 
al coin-op. 

Oltre a tutti i personaggi del titolo 
originale, nel gioco saranno presenti 
altri dodici lottatori. 

Il gioco manterrà la stessa veste grafica 
bidimensionale del titolo originale e, 
alla pari si Street Fighter Alpha 3, 
utilizzerà un sistema a "energia 
difensiva” in cui il numero di colpi 
“parabili" da un giocatore sarà limitato 
da una speciale barra di energia. 


come “psichici", “virtuali" e “animali". 
Ogni specie è caratterizzata da una 
morfologia, da una personalità e da poteri 
particolari (gli psichici sono 
intelligentissimi, i virtuali sono 
particolarmente creativi mentre gli 
animali sono molto forti) e Laika è in 
grado di assumere la forma di ognuna di 
esse. Il problema è dato dal fatto che la 
protagonista può interagire, nel corso del 
gioco, soltanto con creature della sua 
stessa forma, con tutti i problemi 
“diplomatici" che la cosa comporta. 


[ì 


POTERI 
DELLA MENTE 


H ochi se ne ricorderanno, ma 
Psychic Force della Taito 
rappresenta, forse, uno dei 
picchiaduro più originali disponibili nel 
catalogo titoli della console di casa Sony II 
gioco, recensito sul numero 11 di 
Playstation Magazine ( Psychic Force ha 
ricevuto un bel 7/10 sulle pagine della 
nostra rivista), propone una serie di 
combattimenti tra lottatori dotati di 
particolari poteri psichici in grado di ferire 
il proprio avversario. Ora, a due anni di 
distanza dall’uscita del primo titolo, la Taito 
sta lavorando al seguito del gioco 
intitolato, con grande originalità, Psychic 
Force 2. Il gioco, che dovrebbe uscire in 
Giappone entro la fine dell'estate, offrirà 
sei nuovi personaggi (che andranno ad 
aggiungersi a quelli già presenti nel primo 
episodio) e sfrutterà la piena compatibilità 
con la neonata PocketStation... 


Alcune schermate 
del nuovissimo 
Fatai Fury Wild 
Ambition, l'ultima 
simulazione 
pugilistica su 
etichetta SNK. 


Psychic Force 2... Siete in cerca di feroci mutanti? Volete un picchiaduro 
originale e divertente? Allora potreste aver trovato ciò che fa per voi... 


Ultimissima! 

FOTOORAFI 

DILETTANTI 


leuni dettagli relativi al nuovo 
Metal Gear Solid Integrai (il 
gioco, però, verrà distribuito in 
Europa con il titolo di Metal Gear Solid: 
VR Missioni) sono giunti, pochi istanti 
prima di chiudere questo numero, alla 
sede della nostra redazione. Sembra che 
la Konami, prestando orecchio alle 
numerose richieste dei suoi fan, abbia 
deciso d'includere una modalità che 
consente ai giocatori di scattare alcune 
foto a Naomi e a Mei-Ling. Ciò che non è 
ancora chiaro, è la posa e. ehm, 
l’abbigliamento delle fanciulle in 
questione... 


DENGEKI CHARTS* 


PIU VENDUTI 


O Sago Frontiera (Square) 
o lommer Lammy (SCEI) 

O King Of Fighters 98 (SNK) 

O Fo Heart (Aqua Plus) 

O Chokobo Rocing (Square) 

O Sound Nove! Crolutlon 1 (Chun 
Soft) 

Q Densha De Cola (Taito) 

O Gatlop Racer 3 (Tecmo) 

O Ko Sodate Quii Motto My Anget 

(Namco) 

© Final Fantasy Coltection (Square) 

I PIÙ ATTESI 


Metal Gear VR Missione: dopo la conferma della conversione europea del 
gioco, il titolo Konami potrebbe essere la rivelazione del prossimo Natale.. 


O Drogon Quest VII (Eni*) 
o tegend Of Mano (Square) 

Q Ark The Lod (SCEI) 

O Persona a (Atlus) 

O Tokyo Mafia (Asmik AE) 

I PREFERITI 
DAI LETTORI 

O Final Fantasy Vili (Square) 
o Final Fantasy VII (Square) 
O Denso Suikoden II (Konami) 
O Tales Of Ptiontosia (Namco) 
O Persona (Atlus) 


© 
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Praticità ed ete^anza 


Gli accessori per la Playstation sono un universo in continua espansione • non passa giorno senza che nuove 
periferiche di controllo e altri gadget di ogni sorta compaiano nelle vetrine dei negozi. Volanti e joypad rap¬ 
presentano il cordone ombelicale che unisce il giocatore alla sua inseparabile console, così anche questo 
mese vi guidiamo alla ricerca della vostra periferica ideale. 


TOP DAIVCR 


Descrizione: 

Se siete stufi dei soliti volanti di plastica, oppure deside¬ 
rate aggiungere alla vostra collezione di periferiche 
Playstation un pezzo davvero pregiato, allora il nuovo 
prodotto della Logic 3 fa decisamente al caso vostro. Il 
Top Driver Plus, infatti, si avvale di un'impugnatura in 
similpelle alquanto confortevole e decisamente accatti¬ 
vante. Il suo aspetto si addice in maniera ineccepibile ai 
lussuosi bolidi che sfrecciano nella gran parte dei giochi 
di guida e che, a dire il vero, poco hanno a che spartire 
con gli spartani volanti di plastica. Le qualità tecniche del 
Top Driver Plus sono assolutamente all'altezza del suo 
accattivante aspetto. Il comfort di guida è garantito dal 
morbido rivestimento del volante, limitando il pericolo di 
affaticamento durante le gare più estenuanti. L'intera 
struttura della periferica, malgrado il peso contenuto, 
gode di una eccezionale stabilità, garantita dalla presen¬ 
za sul fondo di tre tenacissime ventose - staccare l'at¬ 
trezzatura dal tavolo a partita terminata richiede sforzi 
immani! Non si può dire altrettanto della pedaliera, freno 
e acceleratore, che ha la spiccata tendenza a scivolare 
sul pavimento liscio. Il Top Driver Plus può funzionare sia 
in modalità analogica che in quella digitale, utilizzata 
quasi esclusivamente nei giochi più datati. La compatibi¬ 
lità con il sistema Dual Shock è totale, ma le vibrazioni 
avrebbero potuto essere un po' più violente. Una nota di 
merito va alla leva del cambio, ottimamente posizionata 
e abbastanza robusta. Sul volante sono inoltre presenti 
ben 12 pulsanti (completamente programmabili) e un 
pad direzionale che garantisce agili spostamenti all'inter¬ 
no dei menu di gioco. 


Commento finale: 

Una periferica completa di ogni comfort che, seppure 
non esente da difetti, merita un posto di primo piano 
tra l'attrezzatura videoludica degli appassionati dei 
giochi di guida. 


PLUS 



Provato con: 

Need for Speed: Road Challenge rappresen¬ 
ta un accurato banco di prova per qualsiasi 
volante, così abbiamo deciso di sottoporre 
anche il Top Driver Plus a questo arduo test. 
La periferica ha offerto un eccellente con¬ 
trollo con tutte le vetture, garantendo quel¬ 
la gradualità di sterzo che manca a qualsia¬ 
si game pad. La sua stabilità ci ha permesso 
di eseguire anche le manovre più brusche 
senza il rischio di sradicarla dal piano di 
appoggio. L'unico effettivo problema è stato 
rappresentato dalla pedaliera - i suoi spo¬ 
stamenti sono stati spesso causa di inci¬ 
denti devastanti. 


DISTRIBUTORE: 

CASA: 

PREZZO: 

RAPPORTO QUALITÀ/PREZZO: 


Teknos 
Logic 3 
L. 210.000 
7/10 
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POUJCft SHOCK 



DISTRIBUTORE: 

C.T.O. 

CASA: 

Xtreme 

PREZZO: 

ND 

VOTO: 

8/10 


Descrizione: 

Il tempo dei soliti game pad grigi sembra essere finito 
una volta per tutte. Periferiche di ogni forma e colore 
sono ormai disponibili nei negozi. Ogni giocatore ha così 
l’opportunità di scegliere quella che gli è più congeniale. 

Il Power Shock, come già si può intuire dal nome, è un 
pad compatibile con il sistema Dual Shock e quindi in 
grado di trasmettere alle mani tutta la concitata azione di 
gioco. Sono presenti, oltre ovviamente ai comuni pulsanti 
e joystick, anche il tasto per la ripresa rallentata e quello 
per il fuoco automatico, sinonimi di sicurezza quando ci si 
trova ad affrontare situazioni particolarmente convulse e 
il volume di fuoco diviene indispensabile. I giocatori abi¬ 
tuati ai pad standard potrebbero impiegare un po’ di 
tempo ad abituarsi alla disposizione leggermente diffe¬ 
rente dei quattro tasti principali, mentre per quanto con¬ 
cerne quelli posteriori nulla è cambiato. L’effetto di vibra¬ 
zione è potente e l’impugnatura confortevole. L’unico 
difetto di questo pad, se di difetto si può parlare, è il 
peso non proprio contenuto. 


Commento finale: 

Un pad divertente e colorato, 
dotato di una serie più che 
completa di pulsanti e capace 
di vibrazioni di sicuro effetto. 


Provato con: 

Una periferica con il fuoco 
automatico si addice perfet¬ 
tamente a uno sparatutto, 
ma abbiamo preferito testar¬ 
la con un gioco complesso 
come Syphon Filler, soprat¬ 
tutto per controllare la preci¬ 
sione dei joystick analogici. Il 
pad si è comportato egregia¬ 
mente sia nel controllo del 
personaggio, sia durante le 
operazioni di mira, permet¬ 
tendoci di colpire con preci¬ 
sione i bersagli. 


GAMCS STIÌTION 


Descrizione: 


Commento finale: 

Ecco un accessorio molto utile e soprattutto economico, per risolvere 


La Games Station è 

i problemi di ingombro della Playstation. La Games Station è un robu- 


sicuramente un’eccel- 

sto supporto per un televisore 14 pollici, dotato di un pratico cassetto 


lente soluzione ai prò- 

a scomparsa, capace di tenere al sicuro la preziosa console e i due 


blemi di spazio. La 

joypad con annessi i cavi. In posizione aperta, il cassetto permette di 


struttura è solida e gra- 

accedere comodamente alla Playstation e di riporre l'eventuale pad 


devole di aspetto, può 

inutilizzato. Nella confezione è inoltre presente un pratico porta CD, 


quindi essere utilizzata 

in grado di contenere otto dischetti con custodia, un accessorio dav- 


in qualunque situazio- 

vero prezioso, visto che le custodie dei giochi Playstation sono più 


ne, senza stonare con 

grandi del normale e spesso non trovano posto nei comuni porta CD. 


l’ambiente. 


DISTRIBUTORE: Teknos 

CASA: Logic 3 

PREZZO: L. 65 .OOO 

RAPPORTO QUALITÀ/PREZZO: 8/10 




ACCORA MAO CAfZ 


Il volante della Playstation per antonomasia sta per calcare nuovamente la 
scena videoludica. La Mad Catz è, infatti, in procinto di lanciare sul merca¬ 
to italiano il modello MC2. Compatibile con tutti i videogiochi Playstation, 
la nuova periferica della Mad Catz è stata sviluppata per supportare in par¬ 
ticolare la funzione Dual Force. La resistenza dello sterzo sarà direttamente 
proporzionale all’attrito dei pneumatici sul terreno e all'inerzia del veicolo 
di cui ci si trova alla guida. La cura per i particolari e le eccezionali rifinitu¬ 
re proiettano il nuovo MC2 nell’élite delle periferiche per Playstation. 

DISTRIBUTORE: 3D Planet 

CASA: Mad Catz 

PREZZO INDICATIVO: ND 

DATA DI USCITA: Settembre 1999 
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Cos’è 

Internet 

Cjuida a puntate per conoscere io strumento informatico più rivoluzionario di fine millennio. 


D opo avere presentato a grandi 
linee cos'è Internet, questo 
mese vediamo che cosa è 
necessario per collegarsi alla 
"grande rete" di computer. 

Proprio dal computer 
partiremo, perché in questo 
momento è l'unico strumento 
che ci permette di collegarci a 
Internet e di utilizzare la Rete 
in modo completo. Un 
domani, in alternativa alla 
parola Internet potremo usare 
l'espressione di rete di 
televisori, telefoni cellulari e. — 
con tutta probabilità, Playstation 2! Per 
ora, che ci piaccia o no, l'unico sinonimo di Internet 
è rete di computer. Non ci resta che familiarizzare 
con questo strumento elettronico 
conosciuto da tutti e capire cosa serve 
attualmente per connettersi alla grande 
rete. 

IL COMPUTER 

Poniamo il caso che non ci sfiori l'idea 
di comprarne uno. Per navigare su 
Internet, oggi, dovremo giocoforza 
rivolgerci a un parente o un amico 
che già usa computer e Internet, 
oppure andare in un Internet caffè 
(detti anche Cybercafé), luoghi 
pubblici ormai presenti in 
numerose città, che mettono a 
disposizione dei computer 
collegati alla Rete. Se invece 

pensiamo che valga la pena **. . ■ 

procurarsene uno, vediamo di capire qual è il 




modello che ci serve. 

Il mercato dei computer vive a un ritmo di 

sviluppo vorticoso. I nuovi modelli escono in 
continuazione, di volta il volta più veloci, 
più ricchi di funzioni e sempre più 
lì belli. Il nostro consiglio è che, senza 
strafare, è bene scegliere un modello 
avanzato - anche se non lussuoso 
che abbia una certa vita davanti 
a sé prima di diventare 
veramente scadente. 

Soprattutto, visto che 
scegliamo un computer 
per usare Internet, il nostro 
modello deve avere tutte le 
caratteristiche per navigare bene. Invece di 
dilungarci su queste pagine, vi consigliamo di 
andare in edicola e comprare una copia de II Mio 
Computer e Computer Magazine. Su queste 
due riviste mensili, "sorelle" di Playstation 
Magazine, troviamo tutte le indicazioni 
necessarie per scegliere bene: spiegazioni 
in linguaggio semplice e chiaro del 
funzionamento degli strumenti, consigli e 
trucchi per usarli in modo appropriato, 
presentazione e valutazione delle ultime 
novità, tabelle dei prezzi corretti, le 
occasioni da non perdere e gli indirizzi 
dei rivenditori. 


IL MODEM 

Oltre al computer ci occorre un 
modem, un apparecchio che 
serve a far viaggiare i dati 
f che escono dal nostro 
computer lungo le linee 


m 


telefoniche e, inversamente, a ricevere i dati 
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che ci provengono da altri computer. Computer e 
telefono non parlano infatti la stessa lingua. Il 
modem (abbreviazione di modulatore/demodulatore) 
serve appunto a tradurre il "computerese" in 
"telefonese" e viceversa. Anche per la scelta del 
modem vi rimandiamo alle nostre due riviste 
specializzate. 

IL BROWSER 

A questo punto ci serve un programma di 
navigazione (in inglese "browser"). Con questo 
programma possiamo collegarci alla Rete, 
soprattutto “entrare" nei siti del World Wide Web. 
Dal momento che siamo fanatici di videogiochi, gli 
indirizzi dove troviamo la presentazione dei giochi e 
i demo da scaricare sul nostro computer 
diventeranno presto i nostri favoriti. Teniamoli 
ordinati per bene in una rubrica che ci eviterà di 
dover scrivere l'indirizzo per esteso (http://www. e 
quel che segue) ogni volta che volgiamo collegarci a 
uno di questi indirizzi. 

La quasi totalità dei navigatori (in gergo detti anche 
Internauti) usa Microsoft Explorer oppure Netscape 
Navigator quale browser. In realtà la scelta è più 
ampia, ma questi due programmi sono veramente 
completi e solidi. 

Possiamo partire? Quasi. Manca solo un ultimo 
passaggio. 

IL PROVIDER 

In teoria, per fare in modo che il nostro computer 
entri a far parte della grande comunità di Internet 
possiamo collegarci direttamente alla Rete. Ma si 
tratta di una modalità complicata e soprattutto 
costosa. Tutti i comuni navigatori si affidano a 
intermediari, noti come fornitori di accesso (in 
inglese, Internet Service Provider o ISP). Per 


metterci in buone mani assicuriamoci di due cose 
La prima, che il fornitore abbia un punto di 
accesso all'interno del nostro distretto telefonico, 
così quando saremo collegati pagheremo 
l'equivalente di una telefonata urbana. In caso 
contrarlo, la nostra navigazione diventerà un po' 
troppo costosa. La seconda cosa da tenere 
presente è che il nostro fornitore sia dotato di 
numerosi modem veloci. Se così non fosse 
rischiamo di pagare un contratto di accesso alla 
Rete per poi trovare la linea telefonica (quasi) 
sempre occupata. 

In Italia sono presenti parecchi 
fornitori, le cui 
offerte 
spaziano 
tra cifre alla 
portata di 
tutti i 
portafogli 
(circa 200.000 
lire per un 
abbonamento 
annuale, senza limiti di 
tempo, con una casella di posta elettronica e uno 
spazio web per un eventuale sito personale), a 
prezzi più alti, che permettono di accedere a 
servizi supplementari e a un tipo di collegamento 
dotato di maggiore velocità. I miglioramenti 
tecnologici e la concorrenza sempre più serrata 
spinge i fornitori d'accesso a offrire maggiori 
servizi e una qualità più alta, ferme restando le 
tariffe. C’é addirittura chi cerca di differenziare 
l'offerta, vendendo accessi regolati in base al 
tempo di connessione. Ciò che purtroppo non 
migliora, limitando l'espansione di Internet, 
è la bolletta telefonica! 
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Ptuynuites 



•AMICI DEL GIOCO sa.s. 
c so Roma.48 Moncalieri(TO) 

Tel. Oli 6068919 

• AMBO GIOCHI GAME STORE 
Scregno 0362 235546 Lombardia 
Bergamo 035 237801 Lombardia 

• BA8Y PARK 

via dei Castani. 43-45 RM 
Tel. 06 2310835 

• CASA DEL BIMBO 
via Aguilelia. 15a Udine 
Tel. 00432 210201 


• CD ROM-A 
via della Scrola.55 Roma 
Tel. 06 6867794 
•CENTRO HI-FI 
via Traversini. 1 Bracciano (RM) 
Tel. 06 99804159 
•CHIOCCIA LEONILDE 
viale Marconi.277 Roma 
Tel. 06 5579993 
•COMPUTER CENTER 
via Alfieri. 28 Casale Monferrato (AL) 
Tel. 0142 456700 
•CRAZY GAMES 
via delle Albizzie.16 RM 
Tel. 06 24403128 
•CPU INFORMATICA 
via D. Chiesa.52b Grosseto 
Tel. 0564 20340 
•COMPUTERLAND 
via IV Novembre.66 Varese 
Tel. 0331 281343 


•OISCOLANDIA sn.c 
Corso Italia. 7 Alba (CN) 

Tel. 0173 440612 

• DIGITRON 2000 sxl. 

via Fiumara. 20 FiumicinoRM 
Tel 06 6581909 

• ERA VIRTUALE 

via Don Bosco. 5 S Dona del Piave 
(VR) Tel. 0421 330435 

• FANTASIA 

via S. Francesco Sanremo(IM) 
Tel. 0184 530545 

• GAME OVER 

via Millesimo.67 Roma 
Tel. 06 3016892 

• GAME PRO 

via Valle Vermiglio,26 Roma 
Tal. 06 88327882 
•GAME PLANET 
via C. COolombo 1868n RM 
Tel. 06 50915067 (AXA) 


•GIOCHERIA MOEL 
via C. Augusto.20 Bagni dITivoli 
viale Roma. 110 Guidonia (RM) 

• GIOCHERIA MORENA 

via di Torre Morena.66 Roma 
Tel. 06 79841508 

• GIOCHERIA TUSCOLANO 
via M.F Nobiliore.58 Roma 
Tel. 06 71584836 

•GAME GENERATION 
via delle Palme.6a Civita 
Castellana (VT) - Tel.0761 513136 

•GIOCA ANCHE TU 
vie della Repubblica. 193-193a RM 
Tel. 06 93548381 (S.M. Mole) 

•GRUPPO GIRAFFA 
vedere pagine gialle (Lazio) 

•IL VENTO DEL NORD 
via San Biagio Platani ,278b 
Rocca Fiorita (RM)Tel. 06 2017835 


•INSOMNYA 

via Albino AK>ml.21 Napoli 
Tel. 081 5793941 

• YOU TOO 

via Po. 26 Torino 
Tel. 011 8129060 
•L ISOLA CHE NON C'E 
via Palatina.38 Tivoli (RM) 

Tel. 0774 311236 
•MARTINA 

via Vico Ferrovia. 17/18 Napoli 
Tel. 081 455079 

• MAYA IMMAGINE E SUONO 
corso Roma. 217Grave8ona Toce 
Tel. 032 3865194 

• MEGA-LO-MANIA 

via G.Ferrarls,92 Vercelli 
Tel. 0161 251981 

• MICHELI s.r.l. 

C C Friuli Udine 
viale Ungherla.60 Udine 




affrettati 

un' altra 


che 

mi aspetta 


• MI.OA VIDEO GAMES CENTER 
via Solferino. 108 Livorno 
Tel. 0586 884167 

• M ELETTRONIC s.r.l. 

via M.RIgamonti.100 Roma 
Tel.06 51955751 

• MULTIMEDIA PLANET 
Slr. San Fermo.1l Verona 
Tel. 045 8009007 

• MUSIC 2001 

f iu Villorio Veneto.31r Genova 
el. 010 412530 
• NUOVA DIMENSIONE 
v.le Regina Elena.143 Messina 
Tel. 090 343724 
•ODIS s.r.l. 

P_zza Ponte Lungo.31 Roma 
Tel. 06 7016436 
• PELSIA STORE 
via Cattuada.21 Senago (MI) 

Tel. 02 99054422 


• PLAY STORIA 

via Roma. 53 Padova 
Tel. 049 8755048 

• PERGIOCO 

via S. Prospero.1 Milano 
via Aldrovandi Milano 

• POWER STATION 

via dei Carmlne9-13 La Spezia 
Tel. 0187 770733 
•PUNTO GIOCO 
via F. Cedono,12/14 Napoli 
Tel. 081 2392970 

• SCABINI GIOCATTOLI 

via C. Reta. 5r Bolzaneto (GE) 
Tel. 010 7404901 

• RISPARMIONE BORNATE 
Corso Valsesia,44 Piemonte 
Tel. 0163 459392 

•SCACCOMATTO 
via Flavia. 81 Ladispoli (RM) 
Tel. 06 9949039 


• SOFTWARE NEWS SHOP 
via Deledda. 18 Moncalieri (TO) 
Tel. 011 6812582 
•THE GAME 
via Somalia .112 Roma 
Tel. 06 8603424 
•TOYS E VIDEO GAMES 
viale Dante. 13 Cassino (FR) 
Tel. 0776 22014 
•VIDEO IN 86 

via Attilio Ambroslni.58 Roma 
Tel. 06 5941513 
•VIRTUAL GAME 
via Romana.81 Nettuno(RM) 

Tel. 06 9806515 
•VIRTUAL GAME 2 
via SLAnselmo, 126 Aosta 
Tel. 0165 231537 
•VECO s.r.l. 
corso Lombardia,135 (TO) 

Tel. 011 545542 


• VIDEO EUTE CLUB 

via Brago.6-6 S Salvatore Monferrato 
Tel. 0131 238086 

• VIDEOLANDGAMES 
via Rismondo. 4 Trieste 
Tel. 040 369993 

• VIDEO POINT 
via Papigliano. 4 r Genova 
Tel. 010 5803680 



Roma via Montepulciano, 10/18 
Tel. 0670393105 - 0670305454 
Fax 0670304778 
e-mail : Gioc1iitalia@MCLINK.it 
















Di' raMO 



DINO CRISIS 

Un'isola tropicale è stata invasa da violenti animali preistorici. 




Shinji Mikami 


■ Prvte9$JMK Produttore 

■ itali a cai I» lavorato 

Ho cominciato in Capcom nei 
1990 all'età di 24 anni, lavorando 
come ptanner per sei anni prima 
di diventare produttore. Il primo 
lavoro è stato Aioddin, poi sono 
stato produttore della serie 
Resìdent EvR. 

■ Influente su questo gioca: Un 

film come furassk Park ha 
influenzato molto Dino Crisii. 
cosi come giochi come Resìdent 
EvH. 

■ baca prd«ri f: Probabilmente 
Metal GearSobd. 



""" • 


K1 - 21 Avanti tutta! 

13 - 41 Bisognerebbe avere gli 
occhi anche dietro le spalle... 
(51 Regina non si tira certo 
indietro. (6 - 7) Armati fino ai 
denti, per fortuna! 


Genere: Avventura 3 O 
Casa: Capcom 
Sviluppatore: Interno 
Data di uscita: Inverno 1999 

Il mago dei giochi Shinji 
Mikami, normalmente restio a 
rilasciare dichiarazioni, 
accetta di parlare del suo 
ultimo lavoro: un'isola 
tropicale è invasa da orde di 
dinosauri, in omaggio all'opera 
di Michael Crichton... 

Descrivici il gioco in 100 parole. 
Regina, la nostra eroina, fa parte 
di una squadra speciale che ha il 
compito di catturare un geniale 
scienziato, il professor Kirk, nel 
suo laboratorio segreto sull'isola 
di Ibis. Kirk sta lavorando su una 
forma di energia pulita che il 
governo del suo paese ha 
smesso di finanziare. Il 
professore scopre che questa 
energia è in grado di replicare 
delle creature scomparse da 
milioni di anni e l'isola di Ibis 


viene ben presto assediata da T- 
Rex e altri animali. Il vostro 
compito è quello di scoprire che 
cosa sia successo a Kirk e al suo 
lavoro e di capire come i 
dinosauri siano riusciti a 
prendere il dominio dell'isola. 

Come mai avete scelto una 
donna come protagonista? 
Regina è membro di un'unità 
speciale di spionaggio. 
Volevamo essere sicuri che il 
protagonista di una missione 
cosi pericolosa avesse 


un’immagine abbastanza sexy, 
quindi la scelta è caduta su una 
donna. 

Il gioco sembra grandioso. 
Quanto tempo avete speso su 
questo progetto e quante 
persone ci hanno lavorato? 


La lavorazione di Dino Crisis 
dura da circa due anni e mezzo e 
ha coinvolto 35 persone. 

Pensi che quelli a cui non è 
piaciuto Resident Evil vorranno 
giocare a Dino Crisis ? 

Certo, abbiamo cercato di 
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Il - 31 A tu per tu con II rapace... 141 ...che a un certo punto 
comincia a rincorrervi. Ih - U Non sembrano creature molto 
sensibili. 


puntare non solo sui fan dei vari 
Resident Evil, ma anche su tutti 
quelli che hanno qualche 
interesse per i dinosauri. 

Non è un pubblico molto 
numeroso, ma questo è un gioco 
fantastico e chi non vuole 
giocare a un titolo fantastico? 


Quali sono i film che hanno 
influenzato Dino Crisis e qual è 
l’atmosfera che avete tentato di 
catturare? 

Le influenze principali sono stati 
lurassic Park e II mondo 
perduto. Abbiamo cercato di 
ricreare all'interno di un 
videogioco il modo in cui questi 
film hanno rappresentato i 
movimenti e le caratteristiche 
dei dinosauri. 


Come avete fatto a rendere cosi 
realistici i dinosauri? 

Abbiamo studiato attentamente 
le immagini delle varie specie 
che compaiono nel gioco, in 
modo da ricrearle nel modo più 


In che modo le varie specie si 
differenziano una dall'altra e 
quante ne avete inserite nel 
gioco? 

Ovviamente, non vogliamo 
rivelare troppo! In questa fase, 
comunque, ci sono circa cinque 
tipi di dinosauro. 

Alcuni, come gli uccelli rapaci, 
sono agili e veloci mentre altri 
sono animali giganteschi che 
causano notevoli danni. 


Dove avete trovato i versi dei 
dinosauri? 

Abbiamo raccolto quanti più 
suoni possibile, in modo da 
avere un'ampia libertà di scelta. 
La maggior parte di questi suoni 


11-41 Con lune queste creature alle calcagna, per fortuna 
non siete soli. 


accurato, attenendoci alla 
paleontologia. Per rendere la 
grafica più realistica possibile, 
abbiamo condotto delle ricerche 
approfondite sulla composizione 
della loro pelle e sul modo in cui 
si pensa si muovessero. 

Abbiamo studiato diversi tipi di 
animali presenti nel mondo che 
sono lontani parenti dei 
dinosauri o che si muovono in 
modo simile, come uccelli, cani e 
alligatori. 


deriva da una grande varietà di 
animali differenti, sia selvaggi 
che in cattività. 

Qual è l'aspetto di Dino Crisis 
che ti rende particolarmente 
orgoglioso? 

Penso che l'aspetto più 
significativo, anche considerati i 
commenti raccolti finora, sia 
l'animazione dei dinosauri. 


In effetti abbiamo costruito delle 
creature veramente realistiche 
sia in termini di grafica, sia per 
quanto riguarda il modo in cui si 
muovono. 

State progettando un seguito? 

In che modo vi piacerebbe fosse 
diverso da Dino Crisis ? 

Hey! Il gioco non è ancora uscito 
e già volete sapere se avrà un 
seguito! Sicuramente, con gli ► 
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IH Fuoco Regina... presto! 12 - 51 Da qualunque parte vi 
giriate, c'è un dinosauro. 161 È forse questo il misterioso 
Dottor Kirfc? 171 Sexy, vero? 181 Può essere forse un indizio 
della proliferazione di rettili preistorici sull'isola? 


strumenti tecnologici disponibili 
adesso, un ulteriore episodio 
potrebbe essere una buona idea. 
Al momento non c'è però in 
progetto di cominciare a 
sviluppare un titolo ulteriore. 

I limiti tecnici della Playstation 
sono stati raggiunti con Dino 
Cristo? 

Pensiamo che Dino Cristo spinga 
la Playstation al limite del suo 
potenziale tecnologico. Non 
sono molti i giochi per cui si può 
dire la stessa cosa. 

Detto questo, il nostro reparto di 
ricerca e sviluppo continua a 
ripeterci che non ci sono 
limitazioni alle prestazioni 
dell’hardware. tutto dipende 


dalla programmazione. Più 
siamo bravi a scrivere un codice 
efficiente, più è facile per la 
macchina riuscire a supportarlo. 
In questo modo le limitazioni 
sono sempre superabili. 

Avete dovuto limitare le scene 
violente, per fare in modo che 
Dino Cristo non avesse 
restrizioni di pubblico? 
Ovviamente bisogna fare in 
modo che un gioco attiri 
l'attenzione di un pubblico che 
sia il più vasto possibile. Se 
questo significa che dovremo 
tagliare le scene più sanguinose 
per assicurarci la diffusione 
senza restrizioni, lo faremo. In 
verità lo abbiamo già fatto. 


naturalmente senza che 
questo abbia affatto penalizzato 
la giocabilità o la suspense di 
Dino Cristo. 

Pensi che sempre più 
videogiochi, come Dino Cristo, 
stiano riducendo la distanza tra 
gioco e film - come qualcuno ha 
detto alla vigilia degli annunci 
sul lancio di P 5 2? Se è così, 
pensi che sia un fatto positivo? 
Penso che la nuova console, con 
i suoi notevoli miglioramenti a 
livello di grafica, ridurrà 
ulteriormente la distanza tra 
giochi e film. 


ff . 

"ffer- \ A 


Si tratta però di forme di 
comunicazione molto diverse: 
una è passiva, l’altra sempre più 
interattiva. 

Non sarei contento se si 
avvicinassero troppo. 

Quale sarà la data di uscita e a 
che punto siete del lavoro? 

Il nostro obbiettivo è 
quello di uscire in Giappone il 
1 luglio 1999 e in altri paesi 
prima di Natale. Per quanto 
riguarda il livello di 
completamento, penso che 
attualmente Dino Cristo 
sia intorno al 90 percento. 



J» 


11-21 Spostatevi nel modo più silenzioso possibile... 131 
...non vorrete certo svegliare questa creatura! 
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E' già una guerra conquistarsi il proprio spazio, figuriamoci lo spazio. Ma 
l'universo è troppo piccolo per voi e per loro. Quindi uscite subito dalle 
quattro mura di casa ed entrate nella prima guerra stellare in 3D. E vi conviene 
vincere, perché con questo gioco la sconfitta è molto difficile da digerire. 
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METAL GEAR SOLID: UR MISSIONS 

Si dice che è sempre meglio non esagerare. Non sempre, invece. 



Hideo Kojima 

■ Compagna: Konami 

■ Professione: Vice presidente di 
Konami Computer Entertainment 
(Giappone), una segone di 
Konami Co. Ltd 

■ Oescnnone del lavoro: 

Brettone creatM) e produttore di 
Metal Gear Salti. Snetcfier. 
Pottxnauts e i titoli ongnsi della 
sene Metal Gear Ora sto 
lavorando a Beacmame e a un 
progetto segreto' 

■ I«fioraie so a«ovto gioco: 

film dazione di Hollywood sono 
stati una grande fonte 
dtsprarone 

■ Gioco preferito: :< tjer Mano 

Bros e Xevxxjs di Namco 


Genere: Azione 
Casa: Konami 
Sviluppatore: Interno 
Data di uscita: Ottobre 

Attenzione! Nonostante le voci 
contrastanti, Metal Gear Soliti: 
Integrai è stato ribattezzato 
MGS: VR Missioni per II 
mercato europeo. CI sono stati 
altri cambiamenti? la vostra 
rivista ha parlato con Hideo 
Kojima... 


Cos'è esattamente questo MGS: 
VR Missionsl 

Abbiamo deciso di sviluppare 
questo ampliamento per 
l’universo di Metal Gear perché 
volevamo pubblicare la versione 
inglese per il mercato 
giapponese. In pratica, la 
versione PAI di MGS contiene tali 
e tanti miglioramenti, come la 
scelta della difficoltà, il Ninja 
Rosso, Snake elegante, per non 
parlare del superbo doppiaggio, 
realizzato negli Stati uniti, che 


sembrava sensato proporre 
questo piccolo capolavoro ai 
numerosi fan del Giappone. 
Comunque, intendevo anche 
proporre ai giocatori di tutto il 
mondo un prodotto per divertirsi 
con Metal Gear ancora una volta 
e ritornare nel suo universo per 
un'occasione davvero unica. 
Perciò abbiamo realizzato 300 
singole missioni, alcune 
d’allenamento, altre 
d'investigazione e, a grande 
richiesta, vestirete anche i panni 


dei Ninja. le versioni per Stati 
Uniti ed Europa includeranno 
soltanto il disco delle missioni 
per evitare inutili ripetizioni. 
Infine, aspettatevi alcune novità 
e sorprese in grande stile, degne 
dei creatori del Metal Gear Solid 
originale... tutto il resto è ancora 
un segreto! 

Qual è la parte migliore? 

Dovrete scoprirlo per conto 
vostro... ma penso che i giocatori 
saranno già abbastanza esaltati 




111 Non va bene: ormai vi 
hanno visto. 

It - SI Kojima si è sbizzarrito 
con le aggiunte originali al 
suo mitico MGS. 

(«I Vi piace l'Inquadratura? 
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IH Statistiche di gioco. 121 Dieci piccole sentinelle, allineate 
contro II muro... CSI II momento che tutti aspettavano! 
impersonare il Nlnja. 141 L'emicrania non può che peggiorare. 
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per la possibilità di giocare il 
ninja. 

Perché dovremmo comprare 
questa nuova versione del 
gioco? 

Ci sono molti elementi nuovi, 
tutti da scoprire. 

Avete aggiunto qualcosa di 
veramente inedito? 

Molto più che "qualcosa"... Non 
voglio rovinare la sorpresa a 
nessuno, ma posso anticipare 
che ci saranno alcune 
investigazioni e misteri da 
risolvere. Per esempio, è stato 
ucciso qualcuno e nei panni di 
Snake dovete scoprire il 
colpevole, analizzando lo 
scenario. 

Parlaci della PocketStation. 

Come interagisce con MGS: VR 
Missions? 

Non vorrei esagerare con le 
anticipazioni... però se si 
vogliono scoprire tutte le 
potenzialità del gioco, una 
PocketStation tornerebbe 
comoda. 

Esiste un virus che può essere 
raccolto dalla Playstation 
tascabile e passato ad altre, 
entro un certo limite di tempo. Se 
ciò avviene, potrete godervi una 
sorpresa inaspettata. 


Il nuovo titolo dovrebbe essere 
una specie di copia migliorata? 
Non proprio... è più che altro 
un'aggiunta all'universo di Metal 
Gear Solid. Non aVrete però 
bisogno dell'originale per godervi 
questa edizione. 

La visuale in prima persona 
sminuisce l'impatto 
dell'esperienza cinematografica 
con la quale avete deciso di 
caratterizzare il vostro gioco in 
origine? 

A dir la verità, la modalità in prima 
persona sarà inclusa soltanto 
nell'edizione giapponese. Per me 
si tratta solo di un esperimento e 
per quanto interessante vale solo 
come tentativo a sé stante. 

Il progetto e lo studio che sono 
alla base di MGS pretendono che il 
gioco si sviluppi con una visuale 
30 dall'alto e dovrebbe essere 
giocato esclusivamente in questo 
modo. La visuale in prima 
persona non è adatta al gioco e lo 
complica sensibilmente. 

Il gioco diventa troppo difficile se 
non è possibile tenere sotto 
controllo gli spostamenti delle 
guardie attorno? 

Il gioco diventa molto frustrante in 
questa modalità e. nonostante un 
certo fascino iniziale, diventa 
presto evidente che completarlo 


sarebbe un'impresa quasi 
impossibile. 

Quanto sono difficili le missioni 
d’allenamento? Si tratta di livelli 
enormi divisi in varie missioni? 
Alcuni scenari sono brevi, mentre 
altri sono più vasti e complessi. 
Certi livelli richiedono la solita 
dose di circospezione per essere 
completati oppure vi costringono 
ad affrontare le situazioni in modo 
innovativo. 

È questo genere di varietà che 
dovrebbe affascinare gli 
appassionati. 

Cosa vorreste aggiungere al 
successo di MGS? 

La mia speranza era quella di 
offrire ai fan del gioco originale un 
ritorno all’universo di MGS. 
preservandone la stessa 
atmosfera e giocabilità. 

Il nuovo titolo può essere 
apprezzato da chiunque, ma è più 
facile apprezzarlo dopo aver 
giocato la versione principale. 

A proposito di sentinelle casuali, 
avevate pensato di metterle anche 
nell'originale? 

No. il primo titolo non prevedeva 
la presenza di sentinelle casuali. 
Pensavo che potesse essere 
un'aggiunta divertente per i 
giocatori. 


A proposito del Ninja. È pur 
sempre Snake, con il costume da 
Ninja o si tratta di un personaggio 
del tutto differente? 

Vestirete proprio i panni del Ninja 
originale, riprogrammato 
appositamente per il nuovo gioco. 
Si muove e combatte in maniera 
del tutto differente rispetto a 
Snake. Credo che i giocatori 
rimarranno positivamente 
impressionati dalle differenze tra i 
due personaggi. 


Ci sono nuove sotto trame? 
Interagiscono con la vecchia 
storia? 

Non esiste una trama. Ci sono solo 
missioni slegate. 


ti - SI La modalità In 
permette di godervi a 
gli unici fortunati. 


persona e un po' ostica e non vi 
le esplosioni. I giapponesi saranno 
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Avete bisogno di qualcuno che vi 
scriva i testi per Metal Gear Solid 
2 i Perché in tal caso ci 
proporremmo noi... 

Ma quale MGSz? Non so proprio 
di cosa stiate parlando. 

Svelateci un segreto di Metal Gear 
Solid che non avete mai detto a 
nessun altro al mondo! 

D'accordo. Ma tenete il segreto 
solo per voi. MGS: VR Missions ha 
una nuova introduzione, realizzata 
utilizzando elementi di un certo 
nuovo hardware. Dovreste atten¬ 
dere MGS: VR Missions rjr 
con una certa ansia... I — 










DB' PIHMO 




■ Professione: CEO e designer 
di Omikrort. 


■ Descrizione Dei (moto: Come 
CEO. k> gestisco 38 persone e 
mi occupo di tutta la parte del 
business (non molto 
divertente). Ho scritto la trama 
di Omikron, lo scenario 
interattivo e i dialoghi 
interattivi. Ho anche scritto le 
sequenze principali del gioco 
e ho realizzato un paio di 
visuali 3O. 


■ titoli mi lavorato: Questo è 

il mio primo gioco come 
designer. Prima ho lavorato 
come artista freelance per 
diverse compagnie di 
videogiochi, come Virgin. Sega, 
Time Warner e Psygnosis. 


■ Influenze su questo fioca: 8AT. 
un vecchio gioco francese per 
Atari/Amiga (probabilmente 
solo i francesi si ricordano di 
questo titolo), e Tekken per le 
sezioni di combattimento. 
Anche alcune avventure della 
LucasArts: in particolare la 
serie di Monkey IsIam!. e 
alcune vecchie avventure 
francesi. Ancora, dovete essere 
francesi per conoscerle. 


■ Gioco preterito Tekken 3 su 
Playstation e SpeedbaU 2. 


.AGO. 
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111 Un'anima persa si aggira nelle tenebre per lo shopping notturno 
(SI Sembra sospettosamente un incontro di wrestling. (SI Correte, 
dannazione! (4-U Strade desolate e poco verde, è questo II futuro? 
(71 Affamati come un lupo? 

OMIKRON 

Chi vuole vivere per sempre? Voi. 


Genere: Avventura 3 D 
Casa: Eidos 

Sviluppatore: Quantic Dream 

Data di uscita: Autunno 

Descrivi la tua geniale idea in 
100 parole... 

Omikron è un gioco 
arcade/avventura ambientato in 
una città ricoperta da una cupola 
di cristallo. Potete muovervi 
dovunque e fare quello che 
volete: entrare in qualsiasi edificio 
in ogni momento, parlare con la 
gente, usare oggetti, combattere 
a mani nude 0 con una pistola 
laser, viaggiare su veicoli 
antigravitazionali... tutto in una 
città viva e piena di passanti. 

Ci sono elementi innovativi 
nella giocabilità tali da 
differenziare Omikron dalla 
massa? 

La Reincarnazione Virtuale. 
Quando morite, venite reincarnati 
nel corpo della prima persona che 
tocca il vostro cadavere. Questo 


significa che nel corso della 
stessa partita potete incarnare un 
numero di personaggi differenti 
con differenti abilità. C'è anche 
una grandiosa ambientazione, che 
offre sequenze di pura azione 
unite a un'avventura dalla trama 
realistica e molto intricata. 

Dicci qualcosa di più sui 
nemici... 

I demoni virtuali danno la caccia 
alla vostra anima. La vogliono 


Vi avventurereste In quel buco? Noi no. 






















Il] È caldo, dannatamente caldo. I?) Lara la un'apparizione straordinaria! 13-4] Atmosfere particolarmente oscure e 


Iti Senza dubbio, questo è un gioco scuro e tenebroso. 
Immaginate quali orrende creature si nascondono dietro ogni 
angolo qui Intorno! 12-4] Biade Runner Incontra Tlm Burton. 


relegare nella Discarica delle 
Anime, dove subirà i tormenti più 
atroci e crudeli. 

Qual è l'elemento migliore del 
gioco? 

Che ne dite di reincarnarvi in una 
ragazza sexy o in una 
spogliarellista del quartiere a luci 
rosse? 

A quali giochi ha lavorato in 
precedenza il team di Omikron? 

Megarace, Pod, Allontis e Dark 
Earth. 

Le inquadrature sono sullo stile 
di Tomb Raider o di Metal Georl 

Sono sullo stile di Omikron. Nella 
visuale da dietro, abbiamo 
mischiato differenti tipi di 
inquadrature con tutte quelle di 
stampo cinematografico, più una 
visuale in soggettiva per le 
sequenze di sparo. 

I veicoli avranno aspetti 
particolarmente futuristici, o 
stai pensando a qualcosa di 
ancora più strano? 

Classici veicoli anti-gravitazionali 
che sfrutteranno le forze scoperte 


persona che tocca il vostro corpo 
appena morto. Nelle sequenze di 
sparo, potrete usare un 
incantesimo che vi farà tornare 
indietro nel tempo per rigiocare la 
sequenza. 

Queste cose come influenzano 
lo sviluppo della trama? 

Buona domanda. In differenti 
schemi del gioco, dovete 
incarnarvi in determinate persone 
perché solo lui/lei è in grado di 
fare quella cosa particolare che 
deve essere fatta in quel 
particolare momento. 

Ci sono anche diverse abilità che 
si possono evolvere nel vostro 
personaggio se voi mantenete 
lui/lei vivo/a abbastanza a lungo. 


(come tutti sanno) dagli scienziati 
Scintille nel 7216 . 


Il motion-capture sari applicato 
a tutte le espressioni facciali? Ci 
saranno elaborate scene di 
intermezzo? 

Si. Ma tutto in Omikron è in 3 O in 
tempo reale, incluse le scene di 
intermezzo e le sequenze dei 
dialoghi. Non c'è nessun filmato 
precalcolato. 


E per quanto riguarda la 
profondità del gioco, il numero 
dei livelli e cose del genere? 

Omikron non ha dei veri e propri 
livelli, ma la città è costituita da 
quattro aree principali, ognuna 
con disegni e architetture 
differenti. 

Otterrete l'accesso a una nuova 
area in differenti schemi del gioco. 
Alla fine di Omikron, sarete liberi 
di girare l'intera città in ogni 
punto. 


È possibile morire, 0 si continua 
praticamente a saltare da una 
creatura all'altra? 

Non si può morire in Omikron. 
Venite reincarnati nella prima 


Perché i giocatori dovrebbero 
scegliere Omikron? Possiede 
qualche elemento totalmente 
nuovo? 

Tanti. Ho menzionato la 
Reincarnazione Virtuale? E la 
totale immersione in una città in 
3 D in tempo reale? 


Svelaci un segreto su Omikron... 

Una famosa stella del rock ha 
lavorato alla colonna sonora 
originale. 












Di minio 

Ma ro 




Tony McCabe 


■ Prof**sioite: Ztpo proQrtrmKorc 

e (J»gner a UEFA Stnter 

B IncnMN M imn; 

Progettazione de» intelligenza 
Artificiate del poco anche se « 
reafta sono il supervisore di tutti i 
suoi aspetti 

■ Titoli i cui tu lavorata: 

Pnnooeftnente soortw World 
Oass Rugby [PC). ETs Rugby 
LaaguaPC) Striar 96 
[Playstation) e Jonah Lomu Rugo, 
[Playstation) 

B Influenze mi ito la fioca: 

Abbiamo cercato di realizzar» un 
goco motto realistico, qumdi si può 
óra che é il calcio stesso ad atro 
influenzato pnncipalmenta poche 
ebtwmo stufato sooraoutto dei 
filmati piuttosto che gechi 
concorrenti 

B Cieca preferita: Joom 1 


UEFA STRIKER 

Controllo al volo, palleggio e sforbiciata. Una tempesta di gol sta per arrivare! 


Genere: Sportivo 
Casa: Infogrames 

Sviluppatore: Rage 
Data di uscita: Settembre 

Il gioco di calcio più 
immediato, divertente e 
realistico mai apparso su 
Playstation. Cosi Tony 
McCabe, dall'alto dette sua 
grande esperienza in questo 
genere di giochi, descrive UEFA 
Strlker, l'ultima fatica detta 
Rage. Verità o campanilismo? 

Descrìvi il gioco in 100 parole. 

È un titolo calcistico molto 
realistico, anche nella velocità, 
con un sistema di controllo 
immediato che permette di 
giocare con facilità sin dalle 
prime partite. Abbiamo incluso 
tutte le 51 squadre nazionali 
europee. 44 club di grande 
prestigio e una serie di nazionali 
di altri continenti 
particolarmente rilevanti. Ci 
sono ben otto modalità di gioco. 


la più innovativa delle quali è 
l’allenamento, costituito da una 
serie di test che se superati 
permettono di accedere ad 
alcuni segreti. 

C'ì qualche nuovo elemento di 
una certa rilevanza per quanto 
riguarda la giocabilità? 

La risposta ai comandi è 
immediata. Abbiamo concepito 
il gioco in maniera tale che il 
giocatore possa avere un 
controllo completo e preciso 
sullo svolgersi dell'azione. C'è 
una grande libertà di gioco, per 
cui non esistono schemi 
prestabiliti, ma potrete giocare 
palla a terra, coi lanci o nella 
maniera che più preferite. 

Qual è la caratteristica 
principale del gioco? 

Ci sono molte novità che 
stupiranno i giocatori. Ad 
esempio, ho visto coi miei occhi 
il pallone colpire la traversa, 
carambolare sulla schiena del 
portiere e andare in rete. 



Qual è l’elemento di maggior 
fascino, che spingerà i giocatori 
a rigiocare a UEFA Strikert 

La qualità delle azioni di gioco. 
Abbiamo basato i movimenti dei 
calciatori su modelli reali, per 
cui tutto avviene come nel calcio 
vero, compresi tiri a oltre 100 
km/h! 

Che cos’ha UEFA Strìker che la 
concorrenza non può offrire? 

Se uno prova a giocare per 
almeno mezz'ora si rende 
immediatamente conto di quali 


grandi potenzialità possieda il 
gioco. Sin dall’inizio, infatti, è 
possibile imbastire azioni 
spettacolari ed efficaci. 


Svelaci una caratteristica 
completamente innovativa. 

Abbiamo cercato di consentire 
un controllo totale sui giocatori. 
Dopo un fallo, ad esempio, 
potete decidere di recuperare il 
pallone e battere la punizione 
prima che il vostro avversario 
abbia organizzato la 
propria difesa. 
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■ Professione Produttore 


■ Intrmn Se lann: 

Lavorare moto duramente 

■ Titoli a coi In Inorato: ,> S 1 

Ber ■: momento 

■ Inflittale so tonto gioco: 

Le avventure in terze persone 

■ Cieco preferito: 

Metà Gear Soitd 


KAGERO DECEPTIOIM 2 

Agitati? Nervosi? Turbati? Se non lo siete, lo sarete presto... 


Genere: Azione/Strategie 
Casa: Virgin 
Sviluppatore: Tecmo 
Data di uscita: Agosto 

Tecmo è proprio intenzionata a 
proporre un titolo caratterizzato 
da violenza assolutamente 
gratuita. Noi poniamo le 
domande, Diarmid Clarke 
sghignazza misteriosamente.... 

Cos'è Kagero? 

La descrizione migliore è quella di 
un'avventura horror in terza 
persona. La storia è incentrata su 
una giovane ragazza di nome 
Millennia. La sequenza 
introduttiva mostra come, quando 
Millennia era poco più che una 
bambina, venne attirata in un 
castello da un clown dall'aspetto 
molto strano, per essere poi 
cresciuta e impiegata dai 
Timenoids. I Timenoids stanno 
combattendo per distruggere la 


razza umana, ma nonostante 
questo Millennia vive con loro. 
Impersonando la ragazza, il vostro 
primo compito è quello di 
uccidere chiunque tenti di 
infiltrarsi nel castello. Quando 
appare un intruso, sta a voi 
decidere se si tratta di un amico o 
di un nemico e. di conseguenza, 
se lasciarlo vivere o no. Col 
proseguire della storia, iniziate a 
scoprire poco alla volta chi siete e 
perché gli umani stanno tentando 
di uccidere voi e i Timenoids. 

Qual è la storia del gioco? 

L’originale Kagero era molto 
famoso in Giappone, e Kagero 2 
ha goduto di ottimi giudizi da 
parte della stampa americana, 
grazie al suo tentativo di 
apportare qualcosa di nuovo in 
termini di giocabilità. Kagero 
aveva i suoi difetti, e molti di essi 
sono stati eliminati in questo 
seguito. 

Tu hai descritto Kagero come un 


gioco in grado di turbare non 
poco. Perché? 

La vostra battaglia per sopraffare 
gli invasori non è così piacevole. I 
modi che avete per sbarazzarvi 
dei nemici sono molto cruenti, per 
non dire di peggio. E il gioco si 
svolge in un'ambientazione molto 
tetra e cupa; non c'è niente di 
grazioso 0 allegro nel mondo di 
Kagero. 

Cosa separa Kagero dagli altri 
titoli? 

Non credo sia mai esistito un 
gioco come questo. 

Trappole: di cosa si tratta? 

Esse costituiscono la vostra difesa 
contro gli invasori. All'inizio avete 
a vostra disposizione armi molto 
basilari, come Fessure Sputa- 
Frecce, che sparano dardi da 
maschere sui muri, e Trappole per 
Orsi, che fuoriescono dal 
pavimento. Una volta che le avete 
piazzate, potete sempre 
Individuare la loro locazione 
mediante sfere di diversi colori sul 
pavimento e sui muri della stanza. 
Dovete attirare la vostra vittima 
verso le trappole e quindi 
attivarle. Ogni arma ha un suo 
tempo di ricarica, quindi il 
tempismo è fondamentale. Più 
gente uccidete, più Arche 
collezionate; queste servono a 
costruire trappole più devastanti. 
In alcune stanze ci sono alcune 


lame e punte d'acciaio enormi, 
che potete utilizzare in 
combinazione con le vostre 
trappole. Ottenete ancora più 
Arche se riuscite a effettuare delle 
combinazioni di colpi. 

Ci sono alcuni nuovi elementi 
nella giocabilità? 

Il sistema delle trappole è unico. 
Questo sistema di gioco fa sì che il 
giocatore pianifichi delle lattiche: 
è molto divertente tentare di 
elaborare delle stanze piene di 
trappole in grado di generare 
combinazioni di tre 0 quattro 
colpi. 

Qual è l'elemento migliore del 
gioco? 

Qualsiasi combinazione che usi 
tre 0 quattro colpi, lo adoro anche 
utilizzare l'esplosione Hellfire, che 
scaglia in aria le vittime: esse 
volano via verso il cielo, 
dopodiché si può vedere quanto 
lontani atterrano! 

E di quale elemento vai 
maggiormente fiero, tecnicamente 
parlando? 

Dei tipi di armi e trappole. Il gioco 
mette a disposizione molte 
trappole, ma Millennia ne può 
trasportare solo nove, quindi è 
essenziale fare le scelte giuste. 
Questo vi dà la possibilità di 
sperimentare molte rj" 

tattiche. — 
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Per ricevere la T-shirt* di Zihmn Zi 


rispondi alle domande che trovi 
qui a lato, completa il tutto 
con i tuoi dati e invia a: 

C.D.Verte Italia S.p.A. 

Via Campo dei Fiori, 61 
21013 Gallarate (Va) 



Qual' è la data di nascita di Tom Clancy? 

□ 2 aprile 194 T 

□ 25 aprile 1938 
J 25 dicembre 1969 


* Fino ad esaurimento scorte. 


I T A t»I A 

al gioco ti converte. 


m. 


Come s'intitola il suo ultimo best seller? j Guerra batteriologica 

J Politilo 
□ Apo 

* 3 * Da dove attin 9 e f e informazioni Tom Clancy per scrivere i suoi libri? 

j Dagli ufficiali del Pentagono, uomini della CIA 

□ Dalla scuola della polizia 

□ Dai registi dei film in stile Mission Impossible 

lavoro faceva Tom Clancy prima di diventare un famoso scrittore? 

j II broker presso una compagnia d'assicurazione 
J II direttore di banca 
□ Il barman a Las Vegas 

NOME COGNOME 

VIA N 

CAP. CITTA* ETÀ* PROFESSIONE 

Cidivertc. in conformiti con rari. IO Legge 675/96 dichiara che i dati vengono raccolti con la finalità ó* registrare l’utente e 
verranno trattati elettronicamente m conformità con le leggi vigenti. L'interessato gode dei diritti » cui an'art. 13 Legge 675/66. S 
Titolare e responsabile dei dati raccolti è C.O.Verte Italia S.p.A.. Via Campo dei Fiori, 61 21013 Gallarate (Va). & 



















uno dei giochi di 


grandi e piccini. Abbiamo 


illustrarci le principali 


novità 


Q uando, nel 1993, il primo Theme Park fu pubblicato (la versione originale fu realizzata 
per PC, ma fecero presto seguito le conversioni per Commodore Amiga, per 3DO 
Panasonic), il pubblico si divise sostanzialmente in due fazioni: da una parte c'era chi 
vedeva in questa nuova stravagante simulazione manageriale un titolo “fresco”, 
originale e genuinamente innovativo, dall'altra chi, stanco di vedersi propinare 
minestra riscaldata (si, il problema esisteva già da allora), vedeva in Theme Park semplicemente 

S ne di S/m City. Ma che il nuovo gioco della Bullfrog avesse della "stoffa” lo 
> ben presto i dati di vendita e le numerose conversioni seguite al titolo 
ra l'altro, il sistema d’intelligenza Artificiale (assolutamente rivoluzionario, 
ipi) adottato era cosi evoluto da indurre alcuni ricercatori a ricreare con 
Park il simulacro virtuale della neonata Eurodisney, al fine di evidenziare 
gli errori di disposizione commessi dagli architetti nella realizzazione del 
irco “reale”. Oggi, a sei anni dalla realizzazione del primo leggendario 
precursore (e a quattro dalla sua conversione per Playstation), Theme 
Park ritorna con un “look” assolutamente al passo con i tempi. 

* Abbiamo perciò deciso di parlarne, in anteprima assoluta, con il 
, 'k produttore del gioco, Simon Harris... ► 
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AlMTEPRIIX/IA theme park world 



1 Alcune Immagini del nuovi parchi 
di divertimento di Theme Perh 
World. Notate 
w » “l'autentica" 
w ^ V tridimensionalità del 
* sistema grafico. 

L ( 1 Questo 

ragazzino sembra 
JW t ^ poco entusiasta 
della vostra 

m JBi* ,_ ultima 

| g - m -, ì attrazione. 


Theme Park World: di cosa si 
tratta? 


Rispetto alla prima 
versione per 
Playstation, quali 
sono i 

, miglioramenti più 
rilevanti dal 
punto di vista 
tecnico? 


favore di una 
—-V — maggior 
giocabilità. 

Ora però questo 
tipo di scelta non è più 
accettabile: I giocatori 
sono abituati a grafiche 
assolutamente realistiche e 

spettacolari e, grazie alla 
grande evoluzione 
dimostrata dai titoli per 
Playstation in questi 
ultimi anni, ora siamo 
•X molto più consci delle 

risorse e delle 

H potenzialità 

M tecniche di questa 

Per questo 
Theme Park 
World è costituito 
da un vero "mondo" 
realizzato in grafica poligonale in 
30. osservabile da qualunque 
posizione, grazie alla telecamera 


ovviamente, iriL. % 

riguarda la nuova “ 

veste grafica del * 
gioco. Il primo Theme 
Park utilizzava una 
grafica piuttosto 
spartana, simbolica, 
rappresentando il parco, le attrazioni 
e ogni singolo personaggio 
con una visuale isometrica. 

Ai tempi la cosa poteva 

andar bene perché la 

maggior parte degli sforzi 

dei programmatori era -- 

tesa a realizzare un ^ 

sistema di gioco ■ 

divertente e * 

realistico. In grado 

di rispondere 

efficacemente alle 

decisioni prese dai 

giocatori nel corso di 

ogni sessione di gioco. In un certo 

senso, dunque, la veste grafica 

poteva passare in secondo piano, a 


Theme Park World è un gioco di 
simulazione manageriale, come 
il suo predecessore, e offre al 
giocatori la possibilità di 
realizzare il parco dei 
divertimenti dei loro sogni c. per 
la prima volta, di visitarlo M 

davvero, provando tutte le 
attrazioni con gli occhi di un 
comune visitatore. A differenza 
di quanto accadeva nel primo 
Theme Park, ora sono disponibili ben 
quattro diversi "temi" d'ispirazione 
con cui sbizzarrirsi, aggiungendo così 
una longevità davvero senza 
paragoni. 


Be', sarebbe più 
facile dire quali 
I * sono i punti in 

comune col suo 
^ predecessore, 
visto che Theme 

Park World è un gioco completamente 
diverso da Theme Park, a dispetto del 
nome. Cominciamo dall'interfaccia: il 
primo Theme Park era una 
trasposizione piuttosto fedele della 
versione per PC, di cui riprendeva 
anche il metodo di controllo, con un 
cursore mobile sullo schermo 
controllabile mediante i pulsanti 
direzionali del joypad (piuttosto che 
col mouse, nel caso 
del PC). 

Questo sistema, che in un PC 
poteva risultare 

particolarmente agevole 
> ' r ed efficace, su una 

Playstation si è rivelato 
J decisamente "goffo" e 
P° co Pratico. Per 
questo abbiamo 
deciso di 
sostituirlo con un 
nuovo metodo di 
^ ^ controllo 

completamente 

innovativo. 

L'altra grande 
^ novità, 














Nome 

Simon Harris 


Compagnia 

Bullfrog 


Professione 

Produttore 


Descrizione 
deila professione 

lo credo che, in realtà, quasi 
nessuno sappia esattamente quello 
che fa un produttore. Per quanto 
mi riguarda, il mio ruolo all'interno 
della Bullfrog fa di me il principale 
responsabile dello sviluppo dei 
titoli della serie Theme Park nelle 
rispettive versioni per console. Per 
quanto riguarda Theme Park World. 
in particolare, va ricordato che il 
titolo era stato originariamente 
sviluppato per PC e solo 
successivamente convertito per 
Playstation, il che ha comportato 
un grosso lavoro per riuscire a 
trovare il giusto compromesso tra 
le caratteristiche originali del 
programma e l'adeguato 
sfruttamento delle risorse della 
console. 


( - 1 La varietà ài possibili attrazioni e la loro “adattabilità" 
è praticamente Inesauribile. I I La nostra attrazione preteritai 
le “montagne russe sull'acqua”. 


dal punto 
essenziale della 
questione, cioè la 
gestione - e lo 
sviluppo - del parco 
stesso. 


Nella versione 
definitiva di Theme Park 
World, saranno 
presenti dei sotto- 
giochi? 


“virtuale" in grado di ruotare 
liberamente nello spazio. 

Non solo: è persino possibile passare 
a una visuale in prima persona, 
diventando, a tutti 
gli effetti, un visitatore del parco, 
libero di girare nei suoi vialetti e di 
provare ogni singola attrazione 
(l'unica differenza con una visita 
“reale" è che. in questo caso, non si 
deve perdere tempo in code 
interminabili). 

Dal punto di vista della giocabilità. 
invece, la nuova versione non 
presenta grosse differenze rispetto al 
suo predecessore: la profondità del 
gioco è rimasta sostanzialmente 
Immutata. 

Ci siamo semplicemente limitati a 
eliminare alcuni aspetti ritenuti 
piuttosto noiosi, come la gestione 
degli ordini d'acquisto per i generi di 
consumo da vendere nei chioschi e 
nei ristoranti del parco. Secondo noi, 
distoglievano solamente il giocatore 


Mf Certamente. Ci saranno 

diversi “giochini" 
che avranno 
un 

• fondamentale 

nel corso 
dello sviluppo del parco. 

Non vorrei aggiun gere troppi 
dettagli per il momento, vi basti saper 
che Theme Park World sarà 
pienamente compatibile con la nuova 
PocketStation... 


Qualche altro 
dettaglio relativo 
alla giocabilità? 


Nulla di particolare. 

L’unico aspetto curioso 
che abbiamo notato nel gioco sin 
dalle prime sessioni di prova è che 
l'approccio dei giocatori si suddivide, 
fondamentalmente, in due “scuole di 
pensiero': ci sono i giocatori 
“oculati", che pianificano il parco sin 
dai primi istanti di gioco, con 
un'accurata gestione dei fondi 
economici a loro disposizione e c'è 
chi. invece, preferisce spendere 
subito tutti i soldi a disposizione per 
edificare due o tre attrazioni per poi 
cominciare subito a “godersi" il 
proprio parco come semplice 
visitatore. 

In un certo senso, è un po' come un 
test di personalità... 


Pedigree videoludico 

I titoli cui ho collaborato, in 
passato, sono Megarace, Dragon 
Lore e Commander Blood su PC. 

Per quanto riguarda la Playstation, 
invece, l'unico gioco II cui sviluppo 
ho personalmente supervisionato è 
stato il vecchio Supersonic Racers. 


C'è qualche segreto 
sul gioco che non hai ancora 
rivelato a nessuno e che 
ti sentiresti di confidarci? 


Hmmm... va bene: 

uno dei sotto-livelli sarà costituito 

da un mini-gioco di guida in cui 

dovrete pilotare dei go-kart 

nella pista del parco da voi 

disegnata! 


Influenze su Theme 
Perk Wrorld 

I titoli che. più d'ogni altro, hanno 
contribuito alla realizzazione del 
gioco sono anche i suoi 
predecessori più diretti, vale a dire 
Theme Park e Theme Hospital. Non 
esistono, infatti, altri giochi 
analoghi in Europa, a differenza di 
quanto accade in Giappone, in cui 
è possibile trovare simulazioni 
gestionali d'ogni tipo, dai 
supermarket alle scuole elementari! 


Videogioco preferito 

Per quanto riguarda la Playstation, 
il mio gioco preferito è Final 
Fantasy Tactics. 

Ci ho giocato per mesi. È un vero 
peccato che non sia disponibile in 
formato PAL... 
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Ecco Mike Leroi, alias Shadowman, il nuovo anti eroe. 
Abbiamo indagato a fondo a casa Acclaim per scopre 
il più possibile riguardo all'ultimo titolo in produzione. 
Benvenuti nel Lato Oscuro... . J 


f "vicini di casa' della Acclaim sicuramente non possono 
immaginare che in quegli uffici c’è un gruppo di persone 
riunite in una camera in penombra, intenta a lavorare su 
un nuovo gioco riguardante i punti più oscuri del Voodoo, 
delle stragi di massa e altre cose ancora peggiori. "Che cosa 
avete utilizzato per i disegni dei muriflr esclamiamo increduli. “Foto 
di persone con malattie alla pelle." ci dice l’oscuro figuro seduto di 
fronte a noi. E dice sul serio. Siamo qui per cercare di scoprire cosa 
si cela dietro al progetto di un nuovo gioco d'awentura/sparatutto 
3D. Shadowman - e stiamo parlando con Guy Miller, direttore creati¬ 
vo dell'Iguana. Immaginate che. invece dell'inferno o del paradiso, 
dopo morti si finisca in una sorta di limbo chiamato Deadside. insie¬ 
me a tutti coloro che sono morti prima di noi. Milioni di persone. 
Invece che riunirsi con familiari e amici perduti, la memoria dei 
morti viene completamente cancellata. Siete bloccati qui, spaventati 
e ciechi, ignari del vostro destino o di cosa dobbiate fare. Questa è 
l'esperienza di Mike Leroi. uno studente universitario che entra in 
coma, in uno stadio tra la morte e la vita, destinato a vagare in que¬ 
sto limbo tino a che il suo corpo non deciderà se vivere o morire. 
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ANTEPRIMA L SHADOWMAN 






(1 - 21 l'atmosfera generata dal vari ambienti è a dir poco coinvolgente. (3l 
Avvicinatevi al bruttono sulle scale con estrema cautela. 


che tipo di persone potesse vivere li. 
Tutto è cominciato da queste consi¬ 
derazioni.' E il tuo insano interesse 
per gli omicidi? "Abbiamo fatto delle 
ricerche. Alcuni libri riguardanti i 
serial killer fanno delle rivelazioni 
veramente inquietanti!* Dal punto di 
vista grafico si tratta di un gioco 
veramente impressionante e. come 
altri giochi attualmente in commer¬ 
cio, spinge la Playstation fino agli 
estremi limiti delle sue capacità tec¬ 
nologiche. Guy ci può dare un'idea 
della scala del gioco, "Oovrete aprirvi 
la strada attraverso 19 livelli, in cin¬ 
que aree distinte, raccogliendo le 
anime perdute disseminate qua e là. 
Collezionare queste anime riduce il 
potere dei nemici, ma ce ne sono 120 
da trovare, e alcune sono nascoste 
molto bene.' Ma come sono delineate 
queste aree di gioco? "Come Mike 
dovrete inseguire cinque serial killer, 
raccogliere indizi riguardanti la loro 


posizione lungo il percorso, e aprirvi 
la strada all'interno del loro mondo. I 
killer sono stati ispirati a reali rappor¬ 
ti dell'FBI su omicidi di massa, quindi, 
anche se con il nome modificato, 
dopo un po' si potranno riconoscere i 
tratti di personaggi sfortunatamente 
famosi come Jeffrey Dahmer o Ted 
Bundy" 

Dopo aver dato un'occhiata a 
Shadowman. ci sorgono spontanee 
alcune domande. È un gioco piuttosto 
violento, non è vero Cuy? "Be', si... 
ma la violenza tende a essere implici¬ 
ta piuttosto che visuale. Ci Ispiriamo 
al cinema e cerchiamo di creare 
suspense nello stesso modo, come ad 
esempio in Non Aprite Quella Porta - 
quello che ci si può aspettare a volte 
fa più paura di ciò che si trova davve¬ 
ro." Più che giusto - è pauroso, total¬ 
mente coinvolgente e ben realizzato. 
Sarà necessario raccogliere un certo 
numero di anime per poter passare 


AVVENTURA DA FUMETTI 


hadowman è vagamente 
Ispirato al fumetto di 

_| Garth Ennis ffamoso 

anche per le avventure 
di John Constantlne 
della DC/Vertigol • 

Ashley VUood di casa 
Valiant. Tratta temi 
“adulti”, violenza, ven¬ 
detta, serial killer o 
magia Voodoo. Mike 
| Lerol, Il coscienzioso 
bravo bambino di 
mamma, sta tornando a 
casa con la famiglia 
quando, per un Inciden¬ 
te, si trova privo di 
genitori o di fratellino. 

In coma per un anno, cammina 
nella Doadside Cdove vanno 


tutti dopo morti] fino a che non 
viene traviato da Nettle, una 
strega Voodoo. La strega gli 

impianta una masche¬ 
ra tenebrosa sul 
petto trasformandolo 
in Shadowman, la 
sua personale guar¬ 
dia del corpo contro 
le forze del non¬ 
morti. Tornato nel 
mondo del viventi, 
egli non ricorda 
nulla delle sue ori¬ 
gini, tranne che è 
un pericoloso 
assassino. Il 
fumetto è pieno di 
sangue e di battaglie contro I 
campioni del Lato Oscuro. 


Ili Non mostrate 
pietà al mostri incontrati 
sul percorso infernale. 
121 Dovrete 
attraversare questo 
ponte. 


^rmc été/r apufo (fcotrfafo eà caccia*» cinau# dettai 
tcicccy&t i/u/tfi d/c/ifa &tc^cdyu'c~/te, cqt titvC 
éa d/tac/a nc/’&tv mc-nc/c. adàcidùìnc dono- cdfeta/c 

a M/i/ict/t tect/Zcfe/% 


► Durante il suo soggiorno nel 

Dead side una strega Voodoo convince 
Mike a diventare il suo Shadowman 
(l'uomo ombra), il suo personale pro¬ 
tettore contro le Forze delle Tenebre. 
Niente male, vero? Il problema è che 
a Deadside c’è anche Asylum, una cit¬ 
tadella alta un miglio che contiene gli 
spiriti tanto cattivi da non poter cam¬ 
minare tra la "popolazione" normale 
del mondo dei morti. Persone che 
hanno commesso genocidi, omicidi in 
serie... ma come se non bastasse, al 
centro di Asylum c'è un demone, 
chiamato legione, che sta cercando 
di riunire i cinque più maligni assassi¬ 
ni che abbiano mai vissuto sulla Terra 
per usarli nel suo piano di conquista 
del Mondo dei Vivi. E qui entra in 
gioco Mike, con la missione di abbat 
tere i killer prima che compiano il 
loro compito. Ma da cosa può essere 
nata un'idea tanto macabra? 

"In uno degli uffici dove ho lavora¬ 
to c'era, appesa a un muro, la ripro¬ 
duzione del quadro 'La Torre di 
Babele' di Bruegel,” cl spiega Cuy. "e 
io guardavo quel quadro pensando a 
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all'area successiva; ci sono sotto-gio¬ 
chi che si inseriscono perfettamente 
nella trama generale, si crea una 
grande suspense, fin dagli ambienti 
inquietanti e claustrofobici. Ci mettia¬ 
mo a osservare attentamente mentre 
Mike si muove in un quartiere poco 
illuminato di New York, aspettandoci 
che il gruppo di psicotici al completo 
de II Silenzio degli Innocenti faccia la 
sua comparsa da un momento all'al¬ 
tro. Vediamo il corpo di una ragazza 
legato a una sedia, con mosche che le 
ronzano attorno, mentre urla proven¬ 
gono ripetutamente da un registrato¬ 
re. "Noi siamo Legione, noi siamo 
molti..." Poi entriamo in una stanza 
dal soffitto crollato, con una pozza 
d'acqua sul pavimento. La telecamera 
fa un piccolo zoom e si nota qualcosa 
che si muove nell'ombra, sul soffitto. 
A questo punto, ovviamente, la cosa 
si lancia giù su di noi, cominciando 
ad attaccarci furiosamente. Per poco 
non cadiamo dalla sedia. Inutile sotto¬ 
lineare le similitudini con film come 
Seven, e tutto il gioco ha una qualità 
cinematografica. Guy annuisce. 

"Quello che stiamo cercando di fare è 
spingerci oltre I limiti della giocabilità 
per creare un'esperienza cinematogra¬ 
fica. Creare qualcosa di più adulto, se 
preferite. Questo significa utilizzare 
strumenti narrativi, sceneggiature, 
ricerche e attori in grado di interpre¬ 
tare personaggi come si farebbe in un 
vero film. Solo che questo film dura 
più di 70 ore!" Sia la giocabilità che le 
locazioni contribuiscono a creare l'at¬ 
mosfera di Shadowman. che si diffe¬ 
renzia nelle cinque aree. In una di 
esse dovrete risolvere complicati rom¬ 
picapi ad Asylum, in altre dovrete 
nuotare nel sistema fognario di 
Londra. 

Muoversi in un'altra area è uno 
spettacolo per gli occhi. I mostri sono 
duri da abbattere (persino i cani) 
nonostante le armi potentissime a 
nostra disposizione. Probabilmente il 
livello più spaventoso è quello in cui 
dovrete esplorare un ramo morto 
della metropolitana. Tomb Raider 3 
aveva ottime locazioni, ma l'atmosfe 
ra non era altrettanto coinvolgente. In 
Shadowman. nella stazione di Down 
Street (una vera stazione di metropo¬ 
litana chiusa parecchi anni fa a 
Londra) si crea un palpabile senso di 
paura, e vi aspetterete che qualcosa 
vi salti alla gola improvvisamente die¬ 
tro ogni angolo. Decisamente sner¬ 
vante. "Già," dice Cuy, "per farlo con 
realismo abbiamo dovuto scendere in 
quella stazione abbandonata, il che è 
stato..." noi suggeriamo "spavento¬ 
so*... "Spaventoso è una delle parole 
che si potrebbero usare. Ma non 

rende giustizia all'espe¬ 
rienza." A questo punto 
possiamo dire di trovarci 
di fronte a qualcosa che 
spingerà oltre i suol limiti 
I genere di avventure 




11-21 Nel meandri della Deadside 
Incontrerete ogni genere di creatura 
e di mostro. 

3D. Da piccoli particolari, come il 
movimento laterale circolare, in modo 
da mantenere la mira sull'obiettivo, 
fino alla possibilità di sparare da 
sott'acqua, gli elementi innovativi 
sono molti. 

Questi elementi fanno pensare che 
qualcuno abbia deciso di riempire le 
lacune lasciate da altre avventure 3D 
come Tomb Raider. Non è sorpren¬ 
dente. considerando che Cuy ha lavo¬ 
rato al titolo Core. Lui stesso ha sug¬ 
gerito alcune nuove idee, "l'check- 
point" sono innovativi; in alcune stan¬ 
ze. correndo da un livello all'altro, 
può apparire un orsacchiotto sullo 
schermo, che Indica un punto di sal¬ 
vataggio o persino un passaggio per 
un’altra parte del mondo di gioco." 

Hai detto un orsacchiotto? "Si. è un 
vecchio giocattolo che apparteneva al 
fratello di Mike. 

È l'unico collegamento che lui ha 
ancora con il suo passato e funziona 
un po' come spirito-totem." Dato che 
siamo ancora un po' scettici. Guy ci 
mostra uno di questi punti di salva¬ 
taggio. A un certo punto appare firn- 
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magine fantasma di un orsacchiotto 
rovinato e spelacchiato, che prende la 
maggior parte dello schermo. 
Incredibilmente, sembra anch'esso 
inquietante, invece che ridicolo, il che 
probabilmente indica il livello di coin¬ 
volgimento del gioco. E non è P p _ j 
ancora finita.... 1 
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Iran Man detiene 
Il titolo di gioco dal 
caricamento più lungo 
In assoluto. Inoltro, è 
Impossibile sparare e 
camminare 

allo stesso tempo... non 
proprio un punto positivo 
per uno sparatutto. 
Verdetto: S/10 


Giocare nel ruolo 
del mostro verde più 
potente del fumetti 
americani può essere 
divertente, ma la 
realizzazione tecnica è 
stata a dir poco 
approssimativa. 

Un buco nell'acqua. 
Verdetto: 4/10 


Ebbene si, erano 
In quattro. Ma fantastici? 
Diremmo proprio 
di no... Forse fantastica¬ 
mente inetti... 

Persino le apparizioni 
speciali di She-Hulk 
e dell'Uomo Ghiaccio 
non sono servite a niente. 
Verdetto: 4/10 


Un tentativo quasi decente 
di realizzare un gioco 
su licenza cinematografica, 
piuttosto che ispirato 
al fumetto, ma sviluppato 
troppo in fretta e superfi¬ 
cialmente. Il mondo 
del vldeoglochl premia 
un altro impegno... 
Verdetto: 6/10 
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FORMULA 


e state leggendo quest'articolo, probabilmente, siete amanti del giochi 
di guida. Forse seguite anche la Formula I 'Vera* e conoscete, quindi, 
anche tutti gli episodi della saga di FI di casa Psygnosis. Molto proba 
burnente siete anche al corrente delle vicende legate all'ultimo episo¬ 
dio e al conseguente tracollo finanziario che ha portato al fallimento della sfor¬ 
tunata compagnia inglese nonché alla sua acquisizione da parte del colosso 
nipponico della Sony. Per questo, non ci dilungheremo più di tanto sull'allonta¬ 
namento della ‘Visual Sciences* (gli autori di FI ’98) dal progetto 'FI' e sul pas 
saggio di consegne ai nuovi sviluppatori: i ragazzi dello Studio 33. Senz'altri 
indugi, dunque, cediamo subito la parola al presidente delia società. John 
White. per capire, se non altro, cosa potrebbe riservarci il futuro... 

‘Con FI '99. la nostra intenzione originale era quella di creare un gioco che 
riuscisse ad assolvere, contemporaneamente, due diverse esigenze: quella dei 
"puristi" del genere, che vogliono un simulatore fedele e realistico, capace di 
ricreare, se necessario, tutti gli aspetti di un vero Gran Premio di Formula I. 
comprese le sessioni non ufficiali, il "warm-up" e tutti quei momenti che fanno 
da contorno alla gara vera e propria. Allo stesso tempo, però, volevamo creare 
anche un titolo che fosse possibile giocare nei ritagli di tempo: quel tipo di 
gioco cui puoi dedicarti, ad esempio, mentre aspetti che la cena sia pronta, o 
quando stai per uscire ma i tuoi amici devono ancora arrivare.' Grande atten¬ 
zione è stata prestata allo sviluppo di un sistema d'intelligenza Artificiale capa¬ 
ce di simulare, in maniera particolarmente realistica, il comportamento dei veri 
piloti di formula I. A questo proposito, White ha aggiunto: ‘Nel corso di una ► 
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Dopo le alterne vicende occorse ai tre capitoli della serie FI, e dopo la recente 
acquisizione della compagnia da parte della Sony, la Psygnosis tenta di recuperare 
la credibilità perduta affidando a un nuovo sviluppatore la realizzazione dell’ultimo 
episodio della saga... 



Il capostlplte della 
serie. Pur non rap¬ 
presentando l’episo¬ 
dio migliore, a FI 
spetta l’Indiscusso 
merito di aver dato 
Inlxlo a una saga di 
grande successo per 
la console di casa 
Sony. Un sapiente 
matrimonio tra reali¬ 
smo e glocabilttd. 
PSM U /IO 


4 


Il primo gioco di 
guida a utilizzare una 


La vera pecora nera 


no decente. A parte 
questo, il seguito di 
FI presenta una 
notevole quantità di 
miglioramenti rispet¬ 
to al suo predecesso¬ 
re, con particolare 


lita grafica e alla sua 
controllabilità. 

PSM 14* /IO 


L’ultimo episodio 
segna, infatti, un 
significativo passo 
indietro su tutti I 
fronti, con particolare 
riguardo a grafica e 
giocabilità. Il livello 
di qualità del titolo 6 
Inferiore persino al 
primo FI, 

PSM 20, /IO 
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K ] Come potete vedere, gli scenari di 
sottofondo sono molto profondi. I - ] 
Per quanto la grafica possa sembrarvi 
familiare, possiamo garantirvi che 
questo titolo non ha nulla a che vedere 
con H famigerato FI 'SS. I - ) Una 
"carrellata" tra le possibili 
inquadrature: potrete scegliere tra la 
classica visuale In prima persona, 
all'Interno dell'abitacolo, o la soluzione 
piu comoda a "volo d'uccello"! 



TUTTI I PILOTI, TUTTI I TEAM E 
TUTTI I TRACCIATI SONO STATI 
RIPRODOTTI CON GRANDE CURA, 
COMPRESO IL CIRCUITO MALESE. 


► gara di campionato, potrete constatare 
che lo stile di guida di ogni singolo pilo¬ 
ta replica in maniera fedele quello della 
sua controparte "reale". In FI '99. per 
intenderci. Schumacher adotta uno stile 
di guida aggressivo e talvolta sleale per 
riuscire a conquistare la miglior posizio¬ 
ne possibile, al contrario dei piloti della 
McLaren caratterizzati da un approccio 
alla gara più cauto e "strategico". 
"Abbiamo cercato di realizzare un pro¬ 
dotto adatto a una vasta categoria di 


Fondato due anni e 
mezzo fa, lo Studio 
33 è lo sviluppatore 
Incaricato di realiz¬ 
zare Il nuovo, quarto 
episodio della serie FI. 

Pur avendo avuto una vita relativa¬ 
mente breve, questa compagnia 
santa gl* all'attivo I recenti succes¬ 
si del divertente Nomman-Maas 
Racmg [PSHI Zìi •/101 e sembra 
disporre di tutte le carte in regola 
per realizzare un vero capolavoro. 


Oltre che alla realizzazione di FI 
•00, I ragazzi dello Studio 33 stanno 
lavorando allo sviluppo di un altro 
titolo super-segreto di cui non 
hanno voluto fornire alcuna antici¬ 
pazione. 

CU obiettivi della compagnia sem¬ 
brano piuttosto ambiziosi! stando 
alle parole dello stesso direttore, 
John Whitc, lo Studio 33 si propone 
di diventare. In capo a un blennio, 
"Il miglior studio di realizzazione 
per simulazioni automobilistiche". 


utenti", si affretta ad aggiungere Ralph 
Herneyhough, il programmatore a capo 
del progetto FI '99. "se siete davvero 
degli appassionati di Formula I. allora, 
probabilmente, vorrete partecipare a 
tutti gli eventi che scandiscono il week¬ 
end di un Gran Premio. Oltre alle prove 
ufficiali, necessarie per definire lo schie¬ 
ramento di partenza, quindi, vorrete 
partecipare alle prove libere, al warm-up 
ed eventualmente anche al giro di rico¬ 
gnizione prima dell'inizio della gara. 
Vorrete modificare tutti i parametri della 
vostra vettura, dalla mescola delle 
gomme alla distribuzione del potere fre¬ 
nante della vostra monoposto, per poi 
verificarne l'efficienza direttamente in 
pista. Bene, tutto questo ì possibile in 
FI '99." 


Naturalmente, trattandosi di un pro¬ 
dotto realizzato su licenza, grande cura 
è stata prestata nel ricreare, il più fedel¬ 
mente possibile, ogni minimo dettaglio 
del gioco. Tutti < piloti, tutu i team e 
tutti i tracciati sono stati riprodotti con 
grande dovizia di particolari, compreso 
il nuovo circuito malese di Sepang, al 
suo debutto nel campionato del mondo 
di Formula I. e compreso anche il nuovo 
team di Jacques Villenueve. il "Bruisti 
American Racing". Proprio quest'ultimo, 
anzi, ha rappresentato un problema per 
gli sviluppatori, come ci spiega il 
responsabile grafico Simon Forster: 
"Riprodurre la livrea delle vetture della 
BAR è stato un vero incubo. A differenza 
di tutti gli altri team, infatti, il disegno 
con cui le due monoposto sono state 


( 1 l'Immancabile replay In 
stile televisivo vi 
permetterà di rive de re I 
momenti migliori della gara. 
K 1 Pronti, partenza— Via! 


UNA STORIA DELLO 
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I - ] Nel gioco sono state incluse le 
reali caratteristiche, e gli autentici stili 
di guida, di tutti I piloti del campionato 
del mondo, siete avvisati... 

decorate non è assolutamente simme¬ 
trico. Quando si riproduce la livrea di 
una vettura, di solito, se ne realizza 
soltanto metà, poi si realizza una sua 
versione speculare (è una cosa che il 
computer e in grado di fare automati 
camente) e si attaccano le due immagi 
ni. Nel caso delle BAR. però, questo 
trucco non si può utilizzare, perché le 
due metà" sono diverse. Ogni lato 
della carrozzeria, quindi, deve essere 
disegnato separatamente, poi i due 
"gusci" devono essere "incollati" facen¬ 
do bene attenzione che non ci siano 
mcongruenze nel bordo d'attacco e 
infine "appiccicati" sui poligoni che 
costituiscono la vettura. Inutile dire 
che l'intero procedimento è molto più 
lungo, laborioso e complicato del soli¬ 
to e ci ha procuralo non pochi gratta 
capi. Per fortuna si tratta solo di un'ec 
cezione..." 

Un discorso del tutto analogo 


andrebbe fatto per il nuovo tracciato 
malese. Ce lo spiega Darryl Gallagher. 
il grafico cui è stato affidato il compito 
di ricostruire, nel gioco, il circuito. "Per 
realizzare il nuovo tracciato si è resa 
indispensabile una ricognizione sul 
posto. Ci siamo portati una fotocamera 
digitale e abbiamo scattato centinaia di 
fotografie, cercando di inquadrare ogni 
tratto della pista da ogni angolazione 
possibile. Poi ci siamo fatti dare la 
mappa e la veduta aerea e, insieme 
con alcuni filmati relativi a gare moto- 
ciclistiche avvenute sul circuito, abbia¬ 
mo cominciato a realizzare un modello 
in grafica 3D cui. infine, abbiamo 
applicato le "textures" ottenute dalle 
foto scattate. È stato un po' laborioso, 
ma il risultato finale è veramente vici¬ 
no alla realtà" 

Il gioco dovrebbe uscire entro la fine 
di settembre. Aspettatevi al più rpTI 
presto la recensione completa' 


LICENZE 


Dopo il “flop” di FI ’9B, molte altre compagnie hanno deciso di acquistare 
la licenza FIA (La Federazione Automobilistica Mondiale, cioè l’ente organiz¬ 
zatore, tra gli altri, del Campionato del Mondo di Formula 1) nella speranza 
di riuscire a sfruttare, a loro vantaggio, la delusione dimostrata dal pubbli¬ 
co. Oltre alla FI '99, infatti, verranno presto pubblicati anche Officiai 
Formula 1 Racing di casa Eidos e un altro titolo “sul genere” realizzato 
sotto etichetta EA. 


Ralph Femcytiough, Il direttore 
responsabile del progetto Fi f 99 all 
Studio 33 ci spiega le gioie e I 
dolori che si provano nel realizzare 
un gioco di guida di questo 
spessore. 


Da quanto tempo state lavorando a 
questo titolo? 


Abbiamo cominciato a sviluppare la 
parte principale del programma 
subito dopo aver concluso 
la conversione per PC di 
Noymnan-Maas Racing , sul 
finire dell'anno scorso. Se 
dovessi invece indicare 
una data “ufficiale” 
d'inizio lavori direi l'inizio 
di gennaio. 


Cosa c'è in FI '99 che non 
abbiamo già visto in 
nessun altro titolo delta 
serie? 


Motta piu attenzione ai 
dettagli e molto più 
realismo. Il nostro intento 
è di riuscire a ricreare. In 
qualche modo, l'emozione 
di un Gran Premio di 
Formula 1, non soltanto il 
suo aspetto. Per questo, 
stiamo lavorando a un 
nuovo sistema grafico 
totalmente innovativo, una 
nuova Intelligenza Artificiale e un 
nuovo sistema per la gestione 


certamente il più sofisticato mai 
apparso su un titolo per Playstation. 


tanica 


cosa che posso rivelarvi è 
che il sistema grafico impiegato in 
FI '99 e un'evoluzione di quello 
presente In Newman-Naas Racing, il 
cui saranno ottimizzate le risorse 
della Playstation per 


piu spettacolare di quello 
che siamo abituati a 
vedere. 


Che genere di problemi 
s’incontrano nel 
realizzare un gioco di 
questa complessità? 


Il problema piu grosso, 
sorprendentemente, non è 
stato di natura tecnica 
ma “statistica'' 


verranno riprodotti tutti I 
comportamenti tipici dei veri piloti di 
Formula 1. Ogni scuderia adotterà 
una particolare strategia di gara, 
con riferimento alle fermate ai box e 
al supporto dato dal meccanici nel 


Ma c’o qualcosa di completamente 
nuovo, mai visto prima? 


Be', abbiamo incluso, per I 
volta nella storia, il nuovo circuito di 
Sepang In Malesia, prima ancora che 
il vero Gran Premio relativo venga 
disputato. Per questo, non è da 
escludere che qualche scuderia ci 
chieda. In anticipo assoluto, di 
fornirgli una versione “ridotta” del 
gioco per poter studiare, e provare, 

Il nuovo tracciato. Il nostro sistema 
d’intelligenza Artificiale, inoltre, è 


sull'edizione '99 del 
Campionato del Mondo di 
Formula 1, è essenziale 
che ogni dettaglio del 
gioco sia II piu vicino 
possibile alla sua relativa 
controparte “reale”. 
Questo significa, ad 
esempio, che ogni 
adesivo, ogni decorazione presente 
nella scocca di una vettura vera 
deve essere presente anche in 
quella ricreata nel gioco. Anche il 
comportamento dei piloti “virtuali” 
deve simulare il piu possibile lo 
stesso stile di guida del loro “sosia” 
reale. In questo, gran parte del 
merito va alla genuina passione 
dimostrata da alcuni elementi del 
nostro staff per la Formula 1, cui si 
aggiunge il generoso contributo 
datoci dalla Federazione e da alcune 


Chi pensi che vincerà questo 
Campionato? 


Ottimisticamente, spererei nella 
vittoria di Alex Za nardi, con Rubens 
Barrichello come secondo e Ralf 
Schumacher al terzo posto. Piu 
realisticamente, credo che David 
Coulthard abbia davvero delle ottime 
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Tutto ha inizio con un incidente d’auto, una bambina scomparsa e una città deserta. 

Come va a finire la storia dipende solo da voi. 



prensione della storia). L'azione si 
concentra negli angoli più bui e tene¬ 
brosi del posto e l’esito finale rimane 
in bilico tra le quattro possibili con¬ 
clusioni, non tutte positive. La carat¬ 
teristica che differenzia il gioco da 
tutti gli altri titoli di 
Azione/Awentura è la luce... o 
meglio, la mancanza della stessa. 
Solo di rado un livido chiarore 


Kr ) Quando vi assale una bestia volante e meglio avere 
almeno le spalle coperte... C21 Non vi lasciano in pace nean¬ 
che in bagno. (31 La scuola è finita, ma non per I mostri. 

(al Chi abiterebbe In un quartiere come questo? 


a uto. sangue e suspense. 

La ricetta perfetta per l'or¬ 
rore. Film come "Shining" 
e "L'Esorcista" sono riu¬ 
sciti a provocare tensione e racca¬ 
priccio anche grazie a un uso sapien¬ 
te di questi ingredienti. Soprattutto, 
hanno saputo combinare con effica¬ 
cia situazioni tratte dal quotidiano a 
eventi soprannaturali che entrano 
all'improvviso nella vita di tutti i 
giorni. È da queste premesse 
che prende il via Silent Hill, 
preferendo l'atmosfera alle 
scene con mostri deliranti 
(ma non contateci troppo), 
i trucchi psicologici e sot¬ 
tili e una trama intricata 
alle trovate più scontate 


del suo genere. 

La trama di Sileni Hill ruota attor¬ 
no all'omonima cittadina, a un incen¬ 
dio capitato sette anni prima e due 
bambine: Cheryl, la figlia perduta del 
protagonista (Harry Mason) e la 
misteriosa Alessa. L'obiettivo iniziale 
di Mason è quello di ritrovare sua 
figlia, ma si accorgerà ben presto 
che per salvarla dovrà scoprire i 
segreti di Sileni Hill e capire i legami 
tra la propria famiglia e la storia 
della città maledetta. Silent Hill cerca 
di tenervi all'oscuro più a lungo di 
quanto non accada in quel di 
Resident Evi!. La verità trapela a pic¬ 
cole dosi, senza lunghe sequenze di 
spiegazioni (è persino possibile com¬ 
pletare il gioco senza una reale com¬ 
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■ CASA: 


Konami ■ PROVENIENZA 


Giappone 


■ SVILUPPATORE 

Interno 

■ GENERE 

Avventura 

■ DATA DI USCITA 

16 Luglio 

■ GIOCATORI: 
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SEGUITE GLI INDIZI- 

Massacrare le forze delle tenebre ò sempre una cosa bella, ma non vi aiuterà a ritrovare la 
piccola Cheryl. Per trovarla dovrete seguire vari indizi e risolvere tutti gli enigmi. Anzi, pas¬ 
serete la maggior parte del tempo a cercare oggetti e capirne l'utilizzo, combattendo i 
mostri soltanto quando v'intralciano II cammino. 






Enigmi, chiavi e medaglioni: se la formula funziona, perché cambiaria? 


Il 1 Una torcia elettrica per vincere le tenebre e quello che ci vuole. 121 Non 
sottovalutate il nanerottolo: sembra innoquo, ma non lo è affatto! 


rischiara le grigie coltri di nebbia che 
avviluppano tutto, nascondendo alla 
vista le strade, i palazzi e le deformi 
mostruosità, acquattate negli angoli. 
Passerete la maggior parte del 
tempo a controllare ogni passaggio e 
ogni anfratto con la debole luce di 
una torcia elettrica, cercando inutil¬ 
mente di penetrare la foschia e 
sprofondati in un silenzio inquie¬ 
tante. Quando gli abitanti di 
Sileni Hill emergono 
dalle tenebre, vi ritro¬ 
verete a fronteggiare 
bambini mostruosi, 
armati di lunghi coltelli, 
scarafaggi enormi, cani 
spellati, arpie fameliche che vi 
cadranno addosso dal cielo e non 
avrete nemmeno il tempo di urlate. 

Ricordate come in Residenl Evi! 2 i 
personaggi principali potessero sop¬ 
portare stoicamente numerosi colpi? 
Non potrete permettervi un lusso 
simile in Sileni Hill. Harry Mason è 


una persona normale che può resi¬ 
stere poco, prima di soccombere. 
Bastano una manciata di coltellate e 
un paio di artigliate per farlo passare 
a miglior vita. A peggiorare le cose 
c'è anche una costante scarsità di 
armi e munizioni, tanto che dovrete 
ricorrere a un coltello da cucina o a 
un tubo di metallo per uscire da 
situazioni "affollate”. Se i nemici fos¬ 
sero tanto numerosi quanto quelli di 
Residenl Evil, il povero Harry sareb¬ 
be spacciato; invece, le creature ser¬ 
vono soprattutto per aumentare la 
tensione. L'atmosfera ha sempre la 
meglio sugli spargimenti di sangue 
nel titolo Konami. 


(1 1 Attenti ai cani, per- 
ché vi balzano addosso 
all’Improvviso. 121 Una 
pistola vi dovrà bastare. 
131 Siete stati divorati, 
ma da cosa non lo 
sapremmo dire. 

141 Una porta con enigma 
incorporato. 
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Anche in Sileni Hill, come in ogni 
buon film horror che si rispetti, non 
potete sottovalutare i suoni che vi 
circondano. Brontolìi sommessi, 
schianti vicini e sussurri indecifrabili 
si combinano con gli scenari bui e 
tortuosi del gioco, in un crescendo 
che vi toglierà il respiro. 

Un uso intelligente del Dual 
Shock completa il già allettante qua¬ 
dro generale. Piccoli tremiti simule¬ 
ranno i battiti cardiaci, in situazioni 
di grande sforzo o spaventi improvvi¬ 
si. E poi c'è la musica. Se in Residenl 
Evil era interessante, in Sileni Hill 
viene portata a livelli magistrali. Il 
silenzio è quasi sempre opprimente, 
ma una musica strana cresce in sot¬ 
tofondo fino all'inevitabile incontro 
con mostri da incubo. Per allora, 
dovreste già essere terrorizzati a 
dovere. A parte i soliti imprevisti, il 
gioco dovrebbe essere sul mercato a 
partire dalla fine di luglio a un prezzo 
ragionevole. 

Konami ha annunciato l'intenzio¬ 
ne di pubblicare una versione spe¬ 
ciale, piena di gadget e trovate diver¬ 
tenti. Meglio di Residenl Evil, 
allora? Oiverso è più giusto. 


IN BREVE 


O OK 


• In rum tutta n sentire. 


e ko 


•inigna parisi. 

• Paca aura a# in 
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FANTASTICI GIOCHI 
CHE HANNO FATTO 
LA STORIA DELLA 



1) TEKKEN 3 

2) TEKKEN 2 

3) MORTAL KOMBAT 3 

4) BLOODY ROAR 

5) BEAR OR ALIVE 

6) DYNASTY WARRIORS 

7) CARDINAL SYN 

8) BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 

9) U1CT0RY B0X1NG 2 


TUTTI IN UN SOLD CD 
TUTTI NEL NUMERU SPECIALE 
IN TUTTE LE EDICOLE 





TUTTI I TITOLI DI ARTI 
MARZIALI CHE CI 
ASPETTANO NEI 
PROSSIMI MESI 


I PViySijfion 
f PAL 


/ MIBLIBBIBEMB BEL UBNBB PER PLMBUUBH 

. Playstation 

-PlaahUi/>\rmfj 

Tekken 3 - 
Tekken 2 - 

\ |M j Mortai Kombat 3 - 
Bloody Roar - 
Dead or Alive - 

« * Dynasty Warriors - 

iN 

*\\ Batte Arena Ibshinden 2 - 

Victory Boxing 2 - 












IANTEPRIMA 



È veloce. È brillante. Ha rischiato di bloccare l’intera redazione. Benvenuti nel 
mondo super-deformed di Speed Freaksì 






C 1 ) Ci sorge un dubbio: quanti anni ha la Playstation? 

E guardate che bellezza! Gallina vecchia fa buon brodo... 121 
Scivolare attorno alle curve è un'arte. 131 Ultimo posto. 
Riproviamo. E riproviamo ancora... 

comporta diversamente sul circui¬ 
to. Non appena si entra in pista in 
Speed Freaks ci si rende subito 
conto che guidare il veicolo non è 
cosi semplice quanto sembra. È 
vero che volendo si può iniziare 
una corsa e girare per il tracciato 
senza farsi troppi problemi. Ma, 
con un po' di pratica, si può perfe¬ 
zionare ogni curva cercando la 
traiettoria migliore ed è questa 

I IL DESIGN DEI TRACCIATI 
È FANTASTICO, PIENO 
DI ABBELLIMENTI GRAFICI. 


zonte, la Sony sembra intenzionata 
a spremere la Playstation originale 
fino all'ultimo. A confermarlo ci 
sono le immagini di questo Speed 
Freaks. Sono impressionanti, è 
vero, ma il gioco dal vivo è ancora 
meglio, grazie al sistema grafico 
fluido e privo di sfarfallamenti. 
Prima di iniziare una gara biso¬ 
gna scegliere un pilota e un 
veicolo con cui gareggiare. 
Ovviamente non si tratta di 
scelte puramente estetiche 
perché ci sono diverse classi di 
macchine (da “leggera" a "molto 
pesante") e ognuna di queste si 


B er quanto siano belli 
titoli come FOCA 2 e 
Gran Turismo, i giochi di 
guida con grafica da car¬ 
tone animato sono uno 
spasso. In questi giochi il realismo 
viene abbandonato a favore di 
comportamenti fisici impossibili, 
colori pastello e armi pazzesche, 
con somma gioia di tutti i giocatori. 

La notizia che la Sony sta appor¬ 
tando gli ultimi ritocchi a Speed 
Freaks. la sua prima incursione 
in questo sotto-genere sot¬ 
tovalutato, non può che 
renderci felici. Le 
influenze di Speed 
Freaks sono ovvie. A 
partire dalle armi e dai 
circuiti, i riferimenti a 
Mario Kart per N 64 sono 
lampanti. Ciò significa 
che, sebbene non risulti 
il gioco di corse più ori¬ 
ginale che si sia mai 
visto, è uno spasso gio¬ 
carci. Nonostante l'ombra 
della Playstation z si profili 
all'oriz- 







■ CASA: 


SCEE ■ PROVENIENZA 


Eire 

■ SVILUPPATORE: Funcom ■ GENERE: Guida 

■ DATA DI USCITA Settembre ■ GIOCATORI 14 




Iti Questo pouver-up e 
perfetto per le tasi più 
concitate della gara. Vi 
permette di spedire gli 
avversari molto lontano. 
CZ1 La barra d'energia è 
piena e si intravede il 
concorrente In quarta 
posizione. C31 Con la pra¬ 
tica comlncerete ad 
apprezzare le sottigliezze 
di ogni circuito. 


complessità che lo rende diverso 
dai concorrenti. Magari non avrà la 
profondità di gioco di GT. ma la sua 
complessità lo mette un gradino 
sopra qualsiasi gioco di corse non 
realistico. Inoltre il design dei cir¬ 
cuiti è fantastico. Le piste sono 
piene di scorciatoie, di punti bonus 
e ogni tipo di abbellimenti grafici; e 
soprattutto sono varie e originali. 

Ma Speed Freaks non è solo un 
gioco di corse. Lungo i tracciati 




sono disposti diversi bonus, che 
contengono power-up o armi. Se 
utilizzati con un certo senno, questi 
power- up assicurano la vittoria. 
Imparare a usare i power-up 
raccolti è fondamentale. 

Ce ne sono alcuni 
che mandano delle 
scariche elettriche a tutti 
gli avversari e sono utili per 
superare qualche concor¬ 
rente in un colpo 


Iti II power-up della velocità 
è fondamentale In qualsiasi 
corsa di Speed Freaks. (ZI Di 
nuovo la modalità a quattro 
giocatori. È veramente forte. 


solo. La varietà dei power-up 
aggiunge un aspetto strategico al 
gioco, costringendo il giocatore ad 
adottare tattiche ben calcolate. 
Come quella di eliminare il proprio 
avversario prima che tagli il tra¬ 
guardo con un missile a ricerca e 
rubargli la prima posizione. 

Altra opzione importante è la 
barra di potenza associata ad 
ogni giocatore. Questa barra 
può essere riempita racco¬ 
gliendo le monete lungo il 
tracciato. Dopodiché, 
con il tasto 12 è pos¬ 
sibile sfruttarla per 
avere una velocità 
maggiore, finché la 
barra non si esauri¬ 
sce. Non solo, ma se si 
aspetta che la barra si sia riempita 
completamente, si può disporre di 
un power-up extra. 

Questo obbliga a scegliere bene 
la propria tattica: sfruttare l’energia 
per superare un avversario 0 aspet¬ 
tare che la barra sia piena? Nelle 
partite in multigiocatore della reda¬ 
zione. Speed Freaks ha preso posto 
di Y 0 Y 0 Puzzle Park, facendoci 
dimenticare ogni tipo di incomben¬ 
za fisica e lavorativa. Se la Sony 
riuscirà a perfezionare la modalità 
in singolo, Speed Freaks potrà 
diventare il gioco dell'estate. 
Incrociamo le dita... 


MULTIGIOCATORE IN QUATTRO 

La modalità multigiocatore di Speed Freaks 0, senza 
dùbbio, la preferita della redazione. Grazie al multl-tap 
permette fino a quattro giocatori di competere contem¬ 
poraneamente. L'azione é stupenda o la foto sotto non 
può rendere appieno l'emozione e la bellezza di giocare 
In quattro. Ovviamente, per ragioni di velocita, alcuni 
tocchi di classe grafici della versione In singolo sono 
stati eliminati, ma questo non toglie che tutti gli elemen¬ 
ti di gioco sono rimasti uguali. É assolutamente sorpren¬ 
dente e vi farà perdere parecchi amici... 
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IANTEPRIMA 



“...il terrorista non ebbe il tempo di reagire quando la pallottola la colpì 
proprio sopra rocchio sinistro. Attraversò il cranio, proseguì per pochi centimetri 
e si frammentò in oltre un centinaio di schegge...” Tomaancy»*** 



H om Clancy’s Rainbow 
Six narra la storia di 
un'unità speciale anti¬ 
terrorismo internaziona¬ 
le. Ispirato aU'omonimo romanzo 
di Tom Clancy (autore, lo ricordia¬ 
mo de La Grande Fuga 
dell'Ottobre Rosso), già pubblica¬ 
to in Italia, il titolo conduce i gio¬ 
catori attraverso una serie di mis¬ 
sioni (ce ne sono 17 in tutto) colle¬ 
gate da un preciso intreccio narra¬ 
tivo. molto vicino a quello della 
trama raccontata da Clancy nel 
suo libro. Col procedere delle mis- 

NON ESISTE UN NUMERO MASSIMO 
DI COLPI "SOPPORTABILI'' DA UN PER¬ 
SONAGGIO: BASTA UN COLPO SOLO, 
DIRETTO VERSO UN ORGANO VITALE 
(DI SOLITO ALLA TESTA) E LA 
PARTITA È FINITA... 


sioni, infatti, il giocatore verrà ben 
presto a conoscenza di una serie 
di informazioni che, sul finire del 
gioco, riveleranno, come in un 
gigantesco mosaico, l’esistenza di 
un terribile complotto internazio¬ 
nale finalizzato allo sterminio di 
quattro quinti della popolazione 
mondiale, mediante l’utilizzo di 
una terribile arma biologica: il 
famigerato virus Ebola. 

Il sistema di gioco ricorda, a 
prima vista, quello di uno spara¬ 
tutto tridimensionale in prima per¬ 


sona (sullo stile di Doom, per 
intenderci): il giocatore è libero di 
muoversi in un ambiente total¬ 
mente realizzato in grafica poligo¬ 
nale. Il particolare sistema di con¬ 
trollo (per quanto gli sviluppatori 
si sforzino di affermare il contra¬ 
rio, l'impiego di un joypad analo¬ 
gico è praticamente obbligatorio) 
consente di volgere lo sguardo 
verso qualunque direzione 
(mediante la levetta di destra del 
joypad) il giocatore desideri guar¬ 
dare. la caratteristica innovativa 


tl-Bl Alcune fasi di gioco. Le situazioni sono sempre cariche di omo- 
zioni e imprevisti. La tensione vi tiene costantemente allerta e vigili, 
tanto che non avrete molto tempo per rilassarvi. 
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■ CASA: 


Tabe 2 Interactive ■ PROVENIENZA. 


Stati Uniti 


■ SVILUPPATORE: Red Storm Entertainment ■ GENERE: Azione 

■ DATA DI USCITA: Novembre ■ GIOCATORI: 1 



CU II menu principale: è un po’ inquietante vedersi puntare 
contro una pistola a distanza così ravvicinata. Et] Tutti I testi 
sono, al momento, in inglese. La realizzazione di una versione 
in Italiano non è stata ancora confermata ma le probabilità 
sono buone. CSI Per rendere quanto più realistico possibile II 
gioco, gli sviluppatori hanno incluso una lista accurata con 
tutte le vere armi in dotazione alle forze speciali di tutto II 
mondo. 


che distingue Rainbow Six dagli altri 
titoli della stessa categoria è l’estre¬ 
mo realismo con cui le missioni ven¬ 
gono simulate. Non esistono bonus 
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uncini R OSCO rOR DOOR 
BREACHIRG OR MIGHLY LE TUOI. CLOSC 
OUARTERS COMBAT, A GOOO 
TACI ICAL SHOTGUn IS AN ESSER UAL 
PARI OF ALL AHTI-TERROKIST 
TEAMS. RAINBOW USES UH I I'NELLI 
MI TACI ICAL 12-GUAGE, LARGCLY 
BECAUSE ITS SUPERE RECOIL 


, .1.'.": . ; i" : v . 

. .. --v-rt • 

è possibile curare le proprie ferite, 
né modificare in alcun modo il proprio "livello d'e¬ 
nergia vitale". Non esiste un numero massimo di 
colpi “sopportabili" da un personaggio: basta un 
colpo solo, diretto verso un organo vitale (di solito 
alla testa) e la partita è finita. Per questa ragione, di 
solito, le prime partite a Rainbow Six durano meno 


I TERRORISTI "SENTONO" I RUMORI 
PRODOTTI DAL GIOCATORE E REAGISCONO 
DI CONSEGUENZA... 



di un minuto: basta entrare in una stanza senza le 
dovute precauzioni e addio alla missione. 

I terroristi “sentono" i rumori prodotti dal gioca¬ 
tore e reagiscono di conseguenza, appostandosi 
strategicamente e tendendo imboscate al pove¬ 
ro malcapitato. 

Ogni partita a Rainbow Six si può dividere, 
idealmente, in due fasi: la fase strategica e la 
missione vera e propria. Nel corso della prima 
fase, il giocatore ha occasione di pianificare l'a¬ 
zione che sarà poi chiamato a eseguire personal¬ 
mente. adattando l'equipaggiamento, in dotazione 


< KirscLEcmml» 

# * 
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;CSS s IO CONTINUE 


al team, al tipo di missione e defi¬ 
nendo, di volta in volta, le posizio¬ 
ni d'ingresso per ogni singolo 
componente della squadra. A ogni 


missione partecipano tre agenti, 
scelti da un elenco di lunghezza 
variabile (secondo il numero di 
agenti morti in azione e delle 
nuove reclute assegnate al grup- 


Il -SI Dopo ogni missione, un “debriefing" accurato riassume 
l'esito e le relative perdite occorse nell’intervento. ISJ Le 
armi hanno la sgradevole abitudine di scaricarsi nei momenti 
meno opportuni. 141 Se lo scenario è troppo buio... IBI ...si 
può attivare il visore agli infrarossi. 


jectivcs:- 


SCUE OR tJIMS T OM 

scue sr f\rr iicmbcr 


IN BREVE 


dovrebbero agire contemporanea¬ 
mente ma. dato che il giocatore 
può controllare un solo personag¬ 
gio alla volta, sarà egli stesso a 
decidere, di volta in volta, quale 
agente “interpretare" costringen¬ 
dolo, in pratica, a un continuo 
scambio di ruoli. A differenza di 
quanto avveniva nella versione 
per PC, infatti, gli altri personaggi 
non sono in grado di agire autono¬ 
mamente e restano assolutamente 
impassibili anche sotto una piog¬ 
gia di fuoco. 

È questo forse il maggior handi¬ 
cap che distingue la versione 
Playstation da quella originale per 
PC, oltre alla grafica che, per poter 
garantire un sufficiente livello di 
fluidità, è diventata a bassa risolu¬ 
zione. Anche la sessione strategi¬ 
ca è stata notevolmente semplifi¬ 
cata, ma nonostante questo gli 
sviluppatori sono riusciti a inserire 
tutte e 17 le missioni presenti nel¬ 
l’edizione originale. Il titolo 
dovrebbe uscire nei negozi verso 
la metà di novembre, 
anche se non è ancora 
chiaro se l’edizione 
distribuita in Italia avrà 
i testi e i dialoghi 
tradotti 0 rimarrà 
in lingua rj 
inglese. 
























Le scimmie attaccano. Senza Dual Shock siete fuori gioco 


Preparate il vostro Dual Shock, stanno arrivando i diabolici 
scimpanzé. Non lo avete? Tranquilli! Lo trovate insieme al gioco 
E ricordate: senza Dual Shock la battaglia non parte. 
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le vostre e mail 
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IL CH0C0B0 D ORO 


Il motivo principale che mi ha spinto a 
prendere carta, penna e calamaio non 
è certo quello di cantare le lodi di 
qualche videogioco. bensi di lanciare 
un SOS che mi auguro venga raccolto 
da chi di dovere: è mai possibile che si 
debba spendere un capitale per poi 
ritrovarsi a giocare con il vocabolario 
d'inglese nella sinistra e il joypad nella 
destra 7 *? Il mio è un riferimento non 
velato al tanto osannato Final Fantasy 
Vlf II gioco, di per sé lunghissimo, è 
pieno di cose da fare e dialoghi (sem¬ 
pre m inglese). L'ho giocato tre volte, 
senza mai finirlo, e non ho ancora 
capito come ottenere un chocobo 
verde, dorato o nero! 

Quello che voglio dire è che non si 
può non tradurre in italiano un gioco 
cosi complesso come Final Fantasy 
VII. Non solo: visto che FFVIII uscirà 
fra poco e si svilupperà su ben 4 CO. 
come la mettiamo? Sarò costretto a 
fare un corso d'inglese, tipo 'full 
immersion” 7 

Vito 

Avellino 

Difficile darti torto, caro Vito. Non tutti 
dovrebbero essere esperti in lingua 
inglese solo per poter giocare ai 
videogtochi. Per fortuna sta prendendo 
sempre più piede la tendenza verso 
la traduzione completa di ogni video 


PLAY 

LETTERA 


gioco. Se avere un 
Final Fantasy VII 
tradotto era 
impensabile 
fino all'anno 
scorso, ora e 
tutta un'altra 
faccenda, quindi 
incrocia le dita 
per quanto riguarda l'ottava puntata 
della saga. £ ora vediamo di aiutare te 
e tutti coloro che non riescono ad alle 
vare chocobo. gli enormi pulcini di 
Fmal Fantasy. 

Procuratevi una montagna di soldi (un 
milione e mezzo di gii circa). Andate 
alla fattoria dei chocobo e comprate 
tutte le sei stalle. Trovate un Creat 
Chocobo sulle tracce vicino a Mideel 
(la qualità del Chocobo la definirà 
Chocobo Billy. quando gli portate le 
prede). Mettetelo in una stalla. Poi. 
trovate un Cood Chocobo di sesso 
opposto, sulle tracce vicino al Gold 
Saucer. Rubate la Carub Nut a una spe 
eie di drago rosso che si trova nelle 
zone verdi del continente piu setten 
tnonale. Andate dal Chocobo Sage e 
comprate 60 Sylkis Creens. Tornate 
alla fattoria e incrociate i due choco 
bo. utilizzando la Carub Nut. Dovreste 
ottenere un Chocobo Blu. Sfamate il 
Creat e il Cood con IO Sylkis ciascuno 
e portateli alle gare del Cold Saucer 


secondo episodio e bello quanto il primo. 
A questo punto, comunque, ti conviene 
forse passare direttamente alla terza pun 
tata, bellissima e molto più recente 
2) Anche il primo Tomb Raider 
è in vetta alle classifiche dei classici più 
interessanti. È troppo vecchio per finire su 
uno dei prossimi CD di demo, ma puoi 
sempre richiedere l'arretrato del primo 
numero del nostro trimestrale Playstation 
Plus per averlo. 


TERRORE AL CUBO 

Cara redazione di Playstation Magazme. 
sono un vostro affezionato lettore di 
nome Paolo e ho 14 anni. Vorrei sapere 
quando e se uscirà il seguito di Resident 
Evil 2 e in cosa consisterà. Ho visto che 
Gran Turismo 2 è già uscito in America e 
vorrei sapere la data di uscita in Italia e 
quali innovazioni ha apportato, rispetto 
al primo. Un'ultima domanda: vorrei sape 


re che cosa ne pensate del gioco di av¬ 
ventura Batman A Robin e di Madden *99. 

Paolo D. 

Milano 

Tanto per cominciare, caro Paolo. Gran 
Turismo 2 non ha ancora visto la luce, 
tanto meno in America' £ vero che l'attesa 
e snervante, ma non ci sembra il caso di 
vedere miraggi. Su Resident Fvtl 3: 
Nemesis. invece ci sono notizie più sicure. 


CONSIGLI PER GLI ACQUISTI 

Cari redattori di Playstation magazine. 
sono Vaccaro Antonino e vorrei porvi 
alcune domande: 

1) Ho appena completato il primo episo 
dio di Crash Bandicoot: fac 
ciò bene ad acquistare 
anche il secondo? 

2) Vorrei comprare il primo 
Tomb Raider. Potete metter 
lo tra i vostri demo 7 
Ciao 1 

Vaccaro Antonino 


La dote della smte 
ticità e molto gra 
dita alla redazio 
ne. Eccoti qum 
di le risposte, 
senza ulteriori 
preamboli 
I ) Male non 
fai. perché il 


per farli diventare chocobo di classe 
A. Tornate alla fattoria e accoppiateli 
con una Carub Nut. Dovreste ottenere 
un Chocobo Verde (il sesso dev'essere 
opposto al blu. fate attenzione 1 ) 
Nutrite il Verde e il 8lu con IO Sylkis 
ciascuno e fateli diventare di classe A. 
Incrociate il Verde e il Blu con una 
Carub Nut per avere un Chocobo 
Nero. Andate a combattere su Coblm 
Island (l'ultima isola in alto a destra 
con boschi) per avere la 
Zeio Nut. Tornate alle 
tracce del conti 
nente nord per 
catturare un 
Wonderful 
Chocobo 
(rarissimo 1 ) 
che sia di 
sesso 
opposto 
al 

Chocobo 
Nero Date 10 
Sylkis ciascu 
no al Nero e al 
Wonderful e por 
tateli a classe A. 

Accoppiateli con la 
Zeio Nut per 
avere il mitico 
Cold Chocobo 
Facile, no 7 
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UN GENERE PARTICOLARE 


Speli le redazione, 
é possibile ricevere un con¬ 
siglio per un gioco 'rompi¬ 
capo* 7 Non dovrebbe esse¬ 
re troppo complicato per 
ché vorrei che fosse una 
pausa rilassante, dopo una 
giornata di lavoro. Cosa ne 
pensate di Lemmings 3CP 
Quale versione consigliate di BustA- 
Move 7 Quali altri titoli, secondo voi, 
rispondono alle mie esigenze 7 
Distinti saluti. 

Tosi Giuseppe 

Riccione 

Tra i rompicapo la sene dei BusiA- 
Move è senz'altro la migliore Tra i 
quattro titoli Qtà sul mercato, il 
secondo e il terzo sono indubbia 
mente i migliori. Lemmmgs 3D è 
interessante, ma forse un po' confu 
so in alcuni momenti, a causa di un 
utilizzo non proprio ottimale delle 
tre dimensioni. Se hai amato i 
Lemmmgs m titoli precedenti, questo 
gioco dovrebbe appassionarti ugual 
mente. Kurushi è più recente, parte 
da un'idea semplice ma è stato svi¬ 
luppato molto bene. Mr Demmo e 
originale e divertente al punto giu 
sto: si tratta di una versione bizzarra 


del classico domino con file di 
mattoncini da rovesciare. 

Shanghai Trae Valor non ha 
\ ricevuto tutti gli onori, ma 
I rimane un titolo ottimo per 
" gli amanti del Mah Jongg e 
di simili rompicapo. Devil 
Dice fonde elementi frenetici e 
di riflessione, in una scaccine 
ra in cui enormi dadom devono esse¬ 
re eliminati in rapide combinazioni. 
Infine. Kula World è un gioco a 
tempo, pieno di sorprese e psichede 
lico. Fai anche attenzione ai nostri 
demo giocabih. perché spesso nella 
sezione yaroze compaiono dei rom 
pteapo completi. Alcuni di questi, 
come Pushy Ile Rock'n'Cems hanno 
riscosso un notevole successo tra il 
pubblico dei lettori. 



PLAY 

LETTERA 


Il giocatore veste i panni della 
coraggiosa Jill Valentme e l'azio 
ne prende luogo poche ore 
prima dei fatti narrati in 
Resident Evil 2. Se tutto pro^ ^ 
cede per il meglio, dovresti 
poterlo vedere all'alba del 
nuovo millennio. 

Tornando ai giochi piu vec 
chi. Bai man S Robin ripren 
de abbastanza bene le atmo 
sfere del cavaliere oscuro, ma 
il tentativo di mettere assieme 
troppi generi differenti non 
ha contribuito positiva 
mente al risultato finale. 

In ultimo. Madden NFL *99 
rimane tuttora il migliore 
nel suo genere 

ANIME PERDUTE 

Siamo due amici e vorremmo 
avere informazioni su Metal Cear Solid. 
Perché in varie locazioni, come il bagno 
delle donne, appare un'anima che vola 
via, fotografando lo specchio 7 . Chi é il 
morto 7 Quando Snake e Otacon scappa 
no dalla base, dove finisce Meryl 7 Cosa 
succede a vincere la tortura di Revolver 
Ocelot 7 

Michael e Stefano, di Dolianova 

Cagliari 

Metal Cear Solid è sempre nel cuore di 
tutti gli appassionati giocatori 
Playstation e i suoi segreti sono ancora 
al centro dell'attenzione. Le anime che 
vedete volar via in alcuni posti sono le 



immagini degli stessi programmatori, 
nascoste in luoghi precisi e visualizzabi 
li soltanto tramite la macchina fotografi 
ca. Esistono 43 locazioni dove potete 
vedere le ‘anime perdute* degli svilup 
paton e la figura del mitico Hideo 
Kojima si trova in un quadro, appeso nel 
laboratorio di Otacon. È possibile che in 
uno dei prossimi numeri vengano pub 
blicate le posizioni di tutte le anime. 
Nell'attesa, potreste divertirvi a trovarle 
per conto vostro. Per quanto 
riguarda la conclusione del 
gioco, invece. Metal Cear 
Solid ha due finali distinti, a 
seconda della resistenza o 
meno alla tortura. Nel primo 
caso salvate Meryl. mentre nel 
secondo fuggite dalla base con 
Otacon. 


PROIETTATI NEL FUTURO 

Magica redazione di Playstation 
Magazine. 

io e la mia ragazza siamo assidui lettori 
del vostro periodico e ne siamo molto 
soddisfatti. Proprio per questo siamo 
certi che potrete rispondere ad alcune 
delle nostre domande. In Cran Turismo 
2 saranno presenti case automobilisti¬ 
che italiane 7 In Italia é già in vendita la 
piccola PocketStation 7 Nel caso un gior 
no dovessimo comprare la Playstation 2, 
i nostri joypad. la pistola e il volante 
saranno compatibili? 

A presto, dai due super pazzi 
Ronnie & Maria 
Novara 



I giochi più chiacchierati appartengono alle solite tre categorie: calcio lActuo 
Soccer e FIFA SoccerJ, corse tGran Turismo] e avventura fHesindent Evill. 



Sono sempre di più le domande che 
riguardano il futuro della scatola grigia, 
i suoi seguiti famosi, le potenzialità 
della Playstation prossima ventura... 
Cran Turismo 2 comprenderà sicura 
mente case europee di autovetture, ma 
quelle italiane, allo stato attuale, sem 
beerebbero non rientrare nella lista. A 
proposito di PocketStation. purtroppo la 
mini console da tasca non è ancora 
sbarcata in Occidente. Fonti auto 
revoli parlano di un'uscita nata 
lizia in tutta Europa, ma si 
aspettano conferme. Infine, 
non dovete temere per tutti gli 
accessori che avete acquistato 
finora: Sony ha promesso che 
ci sarà piena compatibilita tr* 
il vecchio e il nuovo sistema 
Playstation' 


>• 
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DOMANDE 
A RAFFICA 

Cara redazione, 
mi chiamo Pasquale, ho IO 
anni, e voglio farvi alcune 
domande: 

1. In Cran Turismo esiste 
qualche trucco per prendere 
le patenti? 

2. In FIFA ‘99 oltre a esserci 
la serie A. esiste la B? 

3. Che voto pensate di 
dare a Sileni HilP 

A. Esiste qualche trucco 
per Metal Cear SoUcP 

5. Uscirà FIFA 20(XP 
Quando 7 

6. Ho provato il vostro 
demo di Vai fu e mi è sem¬ 
brato che meritasse 

un 7... perché gli 
avete messo solo 5? 

7. Ho provato il demo di 
Viva Football e mi è sembra 
to più bello di FIFA '99. Non vi 
sembra 7 

Pasquale Laudando 


Caro Pasquale, poiché vai subito al 
sodo, non vogliamo essere da meno. 

1. No. non esistono codici par arrivare 
alle patenti senza fatica, ma puoi sem 
pre rifarti ai nostri consigli, pubblicati 
su questo stesso numero. 

2. No. Solo in Actua Soccer 3 trovi la 
serie B. 

3. Lo saprai solo il mese prossimo, 
quando il gioco sarà stato finalmente 
testato a fondo. 

4 Qualche simpatico trucco lo puoi tro 
vare sul numero di Playstation Magazine 
che hai in mano ora. Altre curiosità 
dovrebbero comparire prossima 
mente nella sezione Top 
Secret. 

S. Dovrebbe uscire sul 
mercato a fine novembre 
di quest'anno. 

6. A prima vista Vai 
Fu sembra proprio un 
gioco discreto, ma i 
suoi difetti principali 
escono solo col 
tempo. È facile, poco 
vario e fin troppo 
corto. Nonostante la sua 
carica di simpatia, pensiamo 
non possa meritare 


di più. 

7. Sono 
entrambi due 
ottimi giochi 
di calcio, ma 
il realismo piu estre 
mo di Viva Football lo rende alla lunga 
scontato e meno divertente di FIFA *99: 
quest'ultimo e decisamente spettacolare 
e capace di catturare meglio la fantasia 
del giocatore. 

COLPO DI FULMINE 

Carissimi amici della redazione di 
Playstation Magazine. 
mentre sfogliavo il numero di maggio, 
mi è caduto l'occhio sulla pagina 38 e 
sono rimasta ipnotizzata da Squali, il 
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playposta 


È vero che il primo e un ptcchiaduro e il 
secondo è più simile a un piattaforme, 
ma Tekken e entrato nella leggenda dei 
videogiochi. mentre Vai Fu resta un gio 
chino simpatico e niente più. Per quanto 
riguarda i seguiti, puoi contare su un 
seguito di Crash Bandicoot, anche se è 
troppo presto per parlare di date; per il 
gioco di corse, invece, e addirittura pre 
sto per parlare di un possibile seguito* 

SCELTE DIFFICILI 

Cara redazione di Playstation Magazine. 
sono un bambino di IO anni che possie 
de la Playstation da circa 2 anni. Se non 
vi dispiace, vorrei chiedervi alcune cose: 

1. Quale tra i seguenti giochi potrei 
acquistare secondo voi? 

• Syphon Filter 

• Metal Cear Soltd 

• Tombi 

• Tomb Raider III 

• Dark Stalkers III 

• Akuji thè Heartless 

2. Posso sapere se uscirà Metal Cear 
Solid 2? 

Alessio Beghini 

1. Caro Alessio, pur tenendo conto 

che si tratta di giochi molto diversi tra loro. 
Metal Cear Soltd. Syphon Filter e Tomb 
Rider III sono senza dubbio tra i migliori, 
non soltanto nella tua lista, ma in assoluto. 
Dopo questa iniziale scrematura, lasciamo 
a te il compito di scegliere, in base ai tuoi 
gusti personali. 

2. Intanto presto si renderà disponibile un 
gioco supplementare chiamato VR Mtsstons 
(per saperne di più corri a pagina 32). 

Per un vero e proprio seguito, 
invece, dovrai aspettare almeno un annetto, 
anche se ufficialmente non è stato ancora 
divulgato nulla in proposito. 

La nostra sensazione è che un Metal Cear 
Soltd 2 ci sarà. Come non accontentare i 
milioni di fan in tutto il mondo 7 


Altezza: 1.76 
Età: 17 anni 

Squali è un giovane cadetto di un'impor 
tante organizzazione militare, sta per 
entrare in un corpo d'élite e affronta le 
prove finali assieme ai suoi giovani com 
pagm. Ha una profonda cicatrice sul viso, 
frutto di un duello con un compagno di 
scuola, l'arrogante Seifer. La personalità di 
Squali e piuttosto complessa. Taciturno e 
riflessivo per natura, sta per affrontare 
fasi critiche della sua vita che ne forme 
ranno il carattere una volta per tutte. In 
teoria, l’amore dovrebbe essere uno dei 
temi principali del nuovo titolo Square e 
staremo a vedere se l’imperturbabile 
Squali si lascerà andare a emozioni piu 
intense. 

COLATO A PICCO 

Cari amici di Playstation Magazme, 
siamo due cugini appassionati della pie 
cola scatoletta grigia e vorremmo porre 
delle domande che non ci fanno dormire 
da parecchio tempo: 

1) l giochi della Playstation 2 saranno 
compatibili con la vecchia Playstation 7 

2) Potreste pubblicare una lista (ogni 
mese) dei migliori giochi sul mercato 
attualmente 7 

3) Cosa mi consigliate tra Syphon Filter e 



allora Warzonc 2100 


H scar Lepore di 
Gemono é un 
bellicoso lettore che 
afferma di aver battuto in 
bravura Manuel Boffa di 
Roma al mitico Metal Cear 
Solid. Infatti, Oscar è 
riuscito a completare il 
gioco in sole 6 ore e 4 
minuti. E questo e ancora 
poco perché Nico 
Mastrocola lo ha 
completato in 5 ore e 35 a 
livello “Normal”... ma te lo 
sei goduto, almeno? 
Salutiamo Giacomo CIO 
anni) e suo cugino Matteo: 
ci dispiace deludervi, ma 
riteniamo altamente 
improbabile un’edizione 
europea di giochi 
giapponesi che abbiano 


per protagonisti Ken il 
Guerriero e Holly e Bcnji. 
Marco ci chiede un parere 
su Vai Fu. È un gioco 
carino, con un protagonista 
motto simpatico. Il titolo 


fondo, è fin troppo 
semplice e la sua longevità 
resta molto bassa. Dal 
miglior picchiaduro 
passiamo al miglior 
strategico, secondo le 
richieste di Minuzzo 
Oamiano, un altro 
affezionato lettore: Red 
JUert, il seguito di 
Command A Conquer è 
ancora un classico 
riconosciuto del suo 
genere, ma se cerchi 
qualcosa di più recente, 


meglio alle tue esigenze. 
Sempre In tema di 
confronti e primati, 

Premier Manager '99 batte 
in tutti i sensi il ben misero 
Player Manager '99, un 
gioco povero e 
decisamente mediocre. 
Alberto Veryani, invece, ci 
manda una lettera 
costellata di “Aiuto!” 
disperatissimi; Alberto 
cerca da tempo i codici per 
avere la Porsche in Gran 
Turismo, ma è destinato a 
rimanere deluso. Sappi, 
infatti, caro Alberto, che 
Porsche e Ferrari sono due 
case totalmente assenti dal 
noto gioco di corse. 

Per poterti vedere alla 
guida dell’auto dei tuoi 
sogni dovresti ricorrere al 


Road Challcngc, 
che possiede le licenze 


esclusive delle due case 
automobilistiche. Sempre 
per restare nello stesso 
ambito, rispondiamo a 
Massimo (Busto Garolfo) 
che d chiede di stilare una 
classifica del migliori 
giochi di corse In 
circolazione. Caro 
Massimo, detto e fatto: V- 
Ralty 2, Gran Turismo, 
Rtdge Racer Typc 4, Colin 
McRae Rally e Need tor 
Speed: Road Challenge 
sono, In ordine 
decrescente, i più belli in 
assoluto. Passando a 
tutt'altro argomento, 
salutiamo Alfy e Alex, due 
amici di San Severo, e 
confermiamo loro che un 
Tomb Raider 4 è tutto 
sommato piuttosto 
imminente. Per notizie più 
esaurienti dovrete 
aspettare però almeno 
qualche mese ancora 
(forse ottobre). 



I seguiti che prossimamente usciranno per la nuova Playstation saranno belli quanto gli originali? 


bèllissimo protagonista di Final Fantasy 
Vili. Sapete se esiste un sosia reale di 
Squali? Potreste darmi qualche informa¬ 
zione sul sosia e sull'originale del gioco 7 
Un grosso ciao, 

Giulia 

Carissima, siamo desolati 
ma non conosciamo 
nessun sosia di 
Squali, l’aitante 
protagonista di 
FFVUI. A dire la 
verità, non è poi 
tanto dissimile da 
molti attori emergenti, 
soprattutto di 
Hollywood (Brad Pitt 
nel film “Intervista 
col Vampiro’ si avvi¬ 
cina parecchio!). Nel campo dei 
giochi, invece, siamo un poco piu 
ferrati ed ecco quello che sappiamo 
su di lui: 

Nome: Squali Leonhart 



Metal Cear Solidi Non consigliatemi 
entrambi, perché finanziariamente sono 
colato a picco... e poi dicono che i video 
giochi fanno male. Per forza' 

Continuate cosi, siete fortissimi. 

Bartolo llliano e Giuseppe Spera 

Vediamo un po' di porre rimedio 
all'insonnia di questi due simpa 
taci lettori... 

I ) No. ma sarà vero il con- 
f •j trano. I vecchi giochi funzio 
neranno sulla nuova console, 
anche se non presenteranno 
alcun migliora¬ 
mento. 

2) Altamente probabile. 
Anzi, vi piacerebbe una lista 

generale o tante classifiche per 
i vari generi 7 

3) Anche se i due giochi si 
somigliano come imposta 
zione. almeno a prima 

vista, sono in realta ben 
diversi. Il primo é più lungo, impegnati 


vo e prevede molta azione senza un atti¬ 
mo di tregua. Il titolo Konami, invece, é 
decisamente piu geniale, pieno di partici 
lari originali, mai visti prima in alcun 
gioco. Metal Cear Soltd é corto, ma realiz¬ 
zato benissimo e con una stona comples 
sa. Syphon Filler é immediato, con una 
stona esile, denso d’azione e sparatone 
fino all'inverosimile. Se proprio devi sce¬ 
gliere. dai la precedenza a Metal Cear 
Solid.. 

SCATOLA MAGICA 

Sono un bambino di IO anni che possiede 
la magica scatola grigia da più di un 
mese e che é rimasto colpito dalla grafica 
di tutti i giochi. Uscirà mai Crash 
Bandicoot 4 7 E Rally Cross J? 
Consigliatemi se è meglio Tekken 3 o Vai 
Fu: Wrath of thè Tiger. grazie' 

Gianluca Cassetti 

Caro Gianluca, non stare neanche a pen¬ 
sarci' Tekken 3 è sicuramente meglio di 
Vai Fu. sotto ogni aspetto. 
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VOTAZIONE INIQUA 


Spettabile redazione, ho letto 
la recensione inerente allo 
splendido Ridgt Racer 
Typt 4 e devo dire che 
sono rimasto perplesso 
sulla valutazione. Come 
giustamente avete scritto. 

RRT4 non può essere para¬ 
gonato a Gran Turismo in 
quanto il primo è un arcade e il secon¬ 
do una simulazione, aggiungendo poi 
che sono entrambi dei capolavori ed è 
giusto e obbligatorio acquistarli 
entrambi (pur dando un IO a uno e 9 
all'altro). Non vi sembra una spudorata 
manovra pubblicitaria? Non potevate 
rendere pari le valutazioni? 

Nalin Andrea 

Biella 


La votazione di 10/10 viene data, di 
rado, solo ai giochi perfetti! 9/10 è 



ancora un voto eccellente, ma 
lascia intendere che uno o più 
aspetti del gioco avrebbero 
potuto essere migliorati anco 
ra di più. La differenza è mini¬ 
ma. ma con essa cerchiamo di 
creare una graduatoria che fac 
eia istantaneamente capire a 
tutti quale gioco è il migliore in 
una determinata categoria. 

All'interno del genere dei giochi di 
corse. Gran Turismo (da questo 
mese insieme a V-Rally 2) è per noi il 
miglior titolo in assoluto, superiore 
anche a RRT4. La distinzione tra 
arcade e simulazione serve a far 
capire a chi deve acquistare un gioco 
cosa si può aspettare in termini di 
giocabilita. quindi comandi semplici 
e poco realismo, oppure un sistema 
di controllo non immediato associato 
a un estremo realismo. Solo sotto 


PLAY 

LETTERA 


\ 



questa luce i giochi non si possono 
paragonare. Con il consiglio "da pos 
sedere entrambi* non intendiamo 
affatto spingere la gente a 
comprare indiscriminata¬ 
mente. ma semplice 
mente far capire 
a rum che se 


già si pos 
siede CT 
(dispontbi 
le da più di 
un anno e 
magari da 
tempo non più 
giocato) non e stu 
pido accaparrarsi 
anche Rutge Racer Type 
4, poiché il divertimento 
che offre è diverso e per 
certi versi complementa 
re al famoso simulatore 
di guida. 



PUNIZIONI. ..CORRETTE! 

Cara redazione, ho 11 anni e vi seguo 
dal numero 21 della rivista. Volevo 
chiedervi come mai nei giochi di calcio 
non ci sono le punizioni di seconda. 
Davide Corte 
Mondevi 
Cuneo 

In effetti, nessun gioco di calcio si è 
mai preoccupato di specificare il tipo 
di punizione da calciare. Ecco, secon 
do noi più che la mancanza delle 
punizioni indirette, manca un sistema 
per identificare i due tipi di calci da 


fermo. Infatti, in tutte le simulazioni è 
possibile, a scelta, tirare direttamente m 
porta o lanciare una palla nel mucchio. 
Sarebbe bello che l’arbitro desse indica 
zioni più precise a riguardo e che. nel 
caso si debba battere un tiro di seconda, 
un compagno di squadra si avvicinasse 
per cogliere un breve passaggio da sca¬ 
gliare in porta. 

A parer nostro non si tratterebbe nemme¬ 
no di un'opera di programmazione com 
plessa. quindi più che un vero problema 
di sviluppo, ci sembra una madornale 
dimenticanza. Cercheremo di farlo notare 
ai primi sviluppatori di titoli calcistici con 
cui ci capiterà di parlare. 


E anche per questo mese è tutto. Come 
avete avuto modo di constatare, lo 
spazio della rubrica è aumentato, 
arricchendosi di particolari grafici di 
grande Impatto. Questo cambiamento 
lo si deve alla grande mole di lettere 
mensilmente da voi Inviateci. 

VI ricordiamo Inoltre che tutte le 
lettere giunte In redazione sono da noi 
considerate pubblicabili, a meno di 
un'Indicazione contraria. 

Ci riserviamo II diritto di tagliare le 
lettere per andare Incontro alle 
esigenze di spazio. 

Siamo spiacenti, ma non diamo ^ 
risposte personali. I'— 


* 



Per i disegni pubblicati su questo 
numero ringraziamo tutti i generosi 
artisti che ci hanno inviato le loro 
opere. In particolar modo, ringrazia¬ 
mo Luca Berebicchi, Mattia Baricordi, 
Francesca Usai. Giovanni e Ciuseppe, 
Giacomo Ravelli. e Mattia per il suo 
Bart Simpson. 


I VOSTRI DISEGNI 
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Il mio nome è Lewton. Sono un investigatore privato. 

Non so da dove mi è venuta fuori tidea di fare il 
Detective...una notte stavo pensando che sarebbe stato 
dannatamente bello avere un ufficio col mio nome scritto 
sulla porta, e una robusta scrivania dove bambole sexy 
possano appoggiare il loro fondoschiena. Il prob ema e che 
ovungue ci siano bambole sexy bisognose d'aiuto ce un 
guaio grosso.. ..e la pupa per cui sto lavorando ha / dir tti 
d'autore per il grande libro dì guai, e per il suo seguito. 

Il SUO nome è Carlotta, e tra lei, il nano psicotico che 
mi segue e la montagna camminante con il cervello di 
una pomegranate che si fa chiamare Malachite, sto 
cominciando a pensare se Meo investigatore privato 
dì Discworld non stia per diventare anche fultimo. 
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PSM assegna un bellissimo IO ai giochi 
praticamente perfetti. 

Gran bel gioco, raccomandato senza 
ombra di dubtoo 


8 Ottimo. Da aggiungere alla vostra collezione al piu 
I presto possibile 

7 Un buon titolo con pochi difetti che resta un 
valido acquisto. 


■perche l'hanno fatto 7 " Giocatole ma con alcuni 
punti deboli 


Mediocre Poco originale o incompleto, anche se 


5 acquistatole al pelo 

Sotto la media Ha 
struttura o nella longevità 


■ 

> incompleto 


^ Sotto la media Ha alcuni gravi difetti nella 


0 Scarsino Da prendere in prestito o a nolo per un 


paio di giorni. 


Sotto il limite della decenza. Di basso profilo 
tecnico e di poco spessore 


Un titolo senza alcun mento. Oltre ogni 
immaginazione 


FA Manager 


Legend Of Kartia 


NBA In The Zone ’99 


Bomberman Fantasy Racing 


Trap Runner 


Live Wire 


V-Rally 2 


Omega Boost 
Triple Play 2000 


Ape Escape 


OCCHIO AL PREZZO! 
Tutti i prezzi riportati 
nelle recensioni sono 
da considerarsi 
puramente indicativi. 
Avendo la pazienza 
di vagliare le 
dei diversi 
potreste riuscire 
a spuntare un prezzo 
sensibilmente inferiore. 
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Pneumatici rinforzati, assetto ribassato e tubi di scappamento spropositati. 

V-Rally è tornato ed è più rally che 


mai! 


ni Attenti all’erba! LZ] Sempre meglio testare la vettura. 


apita spesso di sentire dire che certe canzo¬ 
ni o addirittura alcuni gruppi sono partico¬ 
larmente adatti a essere ascoltati quando si 
guida una macchina. Il rock graffiarne dei 
Fleetwood Mac. per esempio, ben si sposa 
con una strada attorniata da colline verdeggianti. 
Alcune dolci melodie dei Queen, invece, sono indispen¬ 
sabili quando si viaggia in piacevole compagnia. 
Mentre l'inconfondibile voce di Vasco Rossi potrebbe 
essere perfetta per accompagnare la sera sfrecciando 
su un'autostrada... 

V-Rally 2 . invece, ha optato per Sin - una bizzarria 
francese a base di trash-metal. Una miscela di chi¬ 
tarre gracchiami, voci deliranti e sintetizzatori 
impazziti. Senza dubbio l’aspetto peggiore del 
gioco, ma per fortuna solo un'eccezione, per¬ 
ché a parte la musica. V-Rally 2 è pratica¬ 
mente perfetto. Un titolo che vi lascia 
senza fiato già dalla prima gara. ► 
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■ DATA DI USCITA Disponibile ■ PROVENIENZA Inghilterra 

■ PREZZO: L. 99.900 ■ GENERE: Gioco di guida 







narri 


II] Il replay vi porta al centro detrazione. 123 Le frecce sullo schermo indicano la 
corretta direzione. 131 Osservate lo scenario paradisiaco. 14 - 91 Gli avversari 
inizialmente sono alla portata di tutti, ma quando i circuiti diventano più 
impegnativi anche la loro bravura tende ad aumentare. K10 - 111 Le visuali 
possono cambiare, ma la gara rimane sempre la stessa. 1121 Replay in pieno 
effetto. Il 31 Follie testa a testa. E 1 4] Potreste anche farvi male! 
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VISUALI DA BRIVIDO- 

In V-Ralty 2 sono presenti cinque differenti prospettive di gioco - due visuali interne e tre esterne all'abitacolo. Ma c'è di più. Se siete dei piloti molto 
piqnoli e le prospettive predefinite non vi lasciano soddisfatti, potete anche sviluppare una vostra visuale personalizzata. 



Visuale posteriore esterna: Questa è Visuale dal cofano: Adatta a chi Visuale personalizzata: Da questa quota Visuale posteriore ravvicinata: Una scelta 

senza dubbio la nostra preferita. guida col naso attaccato al volante. sé può guidare in tutta sicurezza. abbastanza impegnativa. Per esperti. 



Ili Siete terzi e c'è un avversario sulla sinistra, tentate di superarlo prima della 
curva. 121 (.'effetto della pioggia è sbalorditivo. (3) Lancia Stratos e neve: 
un'abbinata mozzafiato! 

UN TENTATIVO RIUSCITO DI I 
COMPRENDERE IN UN’UNICA I 
OPERA OGNI CARATTERISTICA DI UN I 

GIOCO DI GUIDA. I 



Di certo la migliore simulazione di rally disponibile per 
Playstation. 

L'originale VRally. che a suo tempo si meritò un 
eccellente 9/10. è tuttora un ottimo gioco. Lo stridio 
dei pneumatici lungo i tracciati è ancora in grado di 
tenervi incollati allo schermo, l'unico ostacolo lungo la 
pista è rappresentato da un sistema di controllo un po' 
capriccioso, ma non dovete dimenticare che si tratta di 
un prodotto del 1997... 

La reincarnazione che prende le forme di V- 
Rally 2 è un trionfo - un tentativo (riuscito) di 
comprendere in un'unica opera ogni caratteri¬ 
stica di un gioco di guida. Vi sembra irreale? 
Impugnate il pad e resterete sbigottiti! 

Prima di tutto diamo un'occhiata all'aspetto 
esteriore del gioco. Non è intriso del 
tecno futurismo che imperversa nella 
serie Ridge Racer e non si 
avvale 


neppure del realismo spietato di Cran Turismo. Se pro¬ 
prio si deve fare un paragone, si tratta di un ibrido tra 
Colin McRae Rally e TOCA 2. che si avvale dei più affa¬ 
scinanti scenari che si siano mai visti in un gioco per 
Playstation. Lo spettacolo offerto da flora e fauna è 
sbalorditivo, mentre il tracciato, con i suoi saliscendi, si 
sviluppa in maniera incredibilmente fluida. Le vetture 
nelle modalità per un solo giocatore sono costituite da 
6000) singoli poligoni. Le vernici metallizzate brillano, 
i vetri risplendono. E cosa aspettate a guardare il replay 
per osservare il vostro duro lavoro al volante, coadiu¬ 
vato dal copilota che vi guida lungo il percorso? 
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111 La modalità a schermo condiviso rappresenta una sfida davvero 
Impegnativa, ma ricordate che si tratta sempre di un gioco. 121 Senza parole! 
131 Le classifiche non guastano mai. 


Queste macchine sono cosi reali che, quando salirete 
su quella parcheggiata sotto casa, andrete in cerca del 
joypad. 

Adesso prendiamo in considerazione i numeri. Per le 
vostre derapate, sgommate e gli inevitabili capotta 
menti avete a disposizione 60 tracciati in 12 diverse 
nazioni, tra cui Inghilterra, Francia, Finlandia e Svezia. 
Ne consegue che il fondo stradale è alquanto vario: 
asfalto in Spagna, fango in Nuova Zelanda, neve a 
Monte Carlo, sabbia in Australia e via dicendo. Vi pos¬ 
siamo garantire che le varianti del manto stradale non 
sono limitate all'Immagine, l'effetto sul comportameli 


TRACCIATI DA SOGNO- 

V-Rally 2 è in grado di offrire un potenziale di gioco infinito. Se siete stufi 
dei 60 circuiti disponibili, potete progettarne uno a vostra discrezione. 
Oppure attivate il generatore automatico di tracciati e lasciate che H 
computer faccia il lavoro al posto vostro. Davvero un numero infinito di 
combinazioni! 



I OGNI VETTURA PUÒ ESSERE 
MODIFICATA, PERMETTENDOVI 
□I ESPRIMERE LE VOSTRE 
PERSONALI PREFERENZE. 


to della vostra vettura è pronunciato e avrete bisogno 
di parecchia pratica per imparare a conoscere i diversi 
terreni. Il vostro parco macchine conta inizialmente I 7 
bolidi, ognuno con le sue specifiche caratteristiche, più 
una decina di vetture (grandi classici del passato) che 
dovete scoprire vincendo le varie competizioni. Toyota 
Corolla. Peugeot 206 e 306. Subaru Impreza. Hyundai. 
Seat. Skoda, sono solo alcune delle protagomste di V 
Rally 2. Ogni vettura può essere modificata, | 
permettendovi di esprimere le vostre perso I 
nali preferenze per percorrere la strada che I 

conduce al successo. I_ 

Le modalità di gioco sono quattro. Rally Trophy e 
Rally Championship sono due tornei che vi permettono 
di gareggiare contro altre tre vetture. Nel Time Trial il 
vostro unico nemico è il tempo (ma siete anche accom¬ 
pagnati dalle macchine fantasma) e per Finire la classi¬ 
ca modalità Arcade, una brutale introduzione nel 
mondo di V-Rally 2 e probabilmente il migliore punto 
di partenza. ► 






K1 - 41 Date un'occhiata 
alle diverse superflci. 
Asfalto, fango, sabbia e 
neve - riuscendo a 
dominarle tutte potreste 
anche ambire a uno dei 
trofei di V-Rally 2. 151 
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Il - 1) Quando un gioco presenta una slmile profondità si è semplicemente 
costretti a giocarlo fino alla nausea. Replay, quattro giocatori, danni alle 
vetture, svariate visuali, sistema di controllo infallibile, infiniti circuiti, 
splendida grafica e longevità inimmaginabile: I f-Rally 2 in sintesi. 


Ili Non vi rimane che fare affidamento sulla barra 
di rollio. I2l Quando scende l’oscurità anche il 
tracciato meno impegnativo si può trasformare in 
un inferno. 131 Ricordatevi di provare tutte le 
diverse inquadrature del replay. 


► Siamo cosi giunti a quella che è 
senza timore di smentita la caratteri¬ 
stica vincente del gioco. Gli sviluppa¬ 
tori della Eden sono riusciti a inserire 
una superba modalità per più giocato¬ 
ri. Due piloti a schermo condiviso (in 
orizzontale o verticale) e. udite udite, 
quattro giocatori in contemporanea sem¬ 
pre in split-screen. Ovviamente per ottene¬ 
re tutto ciò si è dovuti giungere a un compro¬ 
messo. I poligoni delle vetture sono scesi a 120 e la 
velocità d'azione può perdere qualche colpo, ma cosa 
si può chiedere di più 7 Potete competere con gli amici 
nei tornei, sfidarli nella lotta contro il cronometro o 
ancora affrontarli in un'estenuante sfida arcade. A voi 
la scelta! 


I LO SPORCO DELLE STRADE 
TRASFORMANO RAPIDAMENTE 
IL VOSTRO BOLIDE IN UN CARRO PER 
IL TRASPORTO DEL BESTIAME. 


Questa possibilità non va assolutamente sottovalutata. 
Tra i pochi giochi per Playstation che provano la strada 
del multigiocatore. VRally 2 è certamente quello che la 
percorre nella maniera migliore. Ovviamente la grafica 
ne risente, ma è facile non rilevarne le carenze quando 
si può giocare in compagnia. Se V Rally 2 risulta super¬ 
bo nella modalità singola, quella per più giocatori 
segue a ruota, perchè nulla è più divertente che riem¬ 
pire di fango il parabrezza del proprio amico. Alcuni 
dettagli, poi. concorrono al fascino complessivo 
di questo titolo. La polvere e lo sporco delle 
strade trasformano rapidamente il vostro 
bolide fiammante in un carro per il tra¬ 
sporto del bestiame. Per non parlare 
degli ostacoli del percorso, come 
rocce e alberi, che dopo l'urto lascia¬ 
no un ricordo indelebile sulla car¬ 
rozzeria. Le collisioni, comunque, 
hanno anche conseguenze sul piano 
meccanico e sono in grado di com¬ 
promettere l'affidabilità del veicolo. 

Non vi basta ancora? Allora che ■ 
ne dite delle S visuali predefinite e I 
di quella che potete regolare a vostro I 
piacimento? Oppure del fatto che il vostro A_ 
nome appaia sulla targa della vostra macchina? 

O ancora della possibilità di scegliere il sesso del 
copilota - ossia II timbro della voce che vi guida 
durante le gare 7 Inoltre potete anche testare la vettu¬ 
ra prima di affrontare qualsiasi prova e assaporarne il 
ruggito del motore, perché V Rally 2 vi offre i rumori 
reali delle macchine e tutti gli stridii e i fragorosi botti 
degli incidenti. 

Un'altra carta vincente del gioco è l'editor dei circui¬ 
ti. Siete stufi dei 60 tracciati a vostra disposizione? 
Allora non vi rimane che disegnare il vostro percorso 
personale in pochi minuti. Potete sfruttare le oltre 50 
sezioni precostituite: curve, dossi, cunette e chi più ne 
ha più ne metta. Poi piazzate il vostro circuito in una 
delle nazioni, sistemate la vegetazione, il clima e deci¬ 
dete l'ora della gara. Ora correte a provare la pista e se 
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111 Un grave incidente, speriamo che nessuno si sia latto troppo male. 12-31 Avanzamento veloce, 
pausa, riavvolgimento, cambio di visuale... Il replay vi offre l'opportunità di girare II vostro personale 
film sulle corse. I4l Un'altra Immagine che non necessita commenti. Isl Direzione sbagliata! 


QUARTETTO DI VOLANTI 


Oltre all'editor per i tracciati, l'altro asso nella manica di V-Rally 2 è 
la possibilità di giocare contemporaneamente in quattro. Anche se la 
grafica ne risente dal punto di vista della definizione e della fluidità, 
la giocabilità rimane comunque all'altezza della situazione. 


Provate a contarle. Una, due, tre e... 
quattro. Si può davvero giocare tutti 
assieme! 


La modalità a schermo condiviso 12 
o 4 giocatori! è incredibilmente 
divertente. 


INVECE CHE VERSO IL REALISMO DI I 
TOCA 2, IL NUOVO RALLY DELLA. I 
INFOGRAMES SEMBRA ESSERE I 
ORIENTATO A UNA GUIDA INTUITIVA. I 


In alternativa 

■ ■ ■ 


tm 
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111 
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qualche sezione non è di vostro gradimento, tornate 
all'editor e modificatela. Quando avete completato l’o¬ 
pera salvatela su memory card (potete salvare fino a un 
massimo di SO tracciati) e utilizzatela per correre da 
soli o contro i vostri amici. Se invece siete un po’ pigri 
potete fare lavorare il generatore automatico di circui¬ 
ti. Altri giochi hanno già cercato di sviluppare simili 
aspetti ( Jommi Makmen Rally - 6/10). ma nessuno ha 
mai raggiunto questo livello qualitativo 1 La sensazione 
è che sfruttando l’opportunità di progettare un numero 
infinito di circuiti. V-Rally 2 possa restare in eterno sulla 
cresta dell'asfalto. Vogliamo in ultima analisi valutare il 
sistema di controllo. Invece che verso il realismo quasi 
fanatico di TOCA 2, il nuovo rally della Infogrames 
sembra essere orientato a una guida più intuitiva, ma 
non certo ai livelli di Ridge Racer Type A. Per certi versi 
è simile a Colin McRae Rally, difficile all’inizio, ma in 
grado di sviluppare un comportamento naturale, dove 
ogni manovra pare avere una ripercussione intuibile 
sull’andamento della vettura. Il fatto che un'esperienza 
ludica si avvicini a una sorta di trance, per certi versi 
paragonabile alla meditazione Zen. significa che il 


gioco in questione ha qualcosa di buono. L'idea di con¬ 
durre un parallelepipedo in mezzo a due linee continue 
non rende giustizia al gioco. Qui ovviamente non c'è 
niente a cui sparare, nessuna chiave da raccogliere, né 
calciatori da dribblare. Dovete semplicemente guidare 
una macchina, ma in V-Rally 2 lo potete fare in manie¬ 
ra splendida. Le visuali spettacolari e il sistema di con¬ 
trollo intuitivo ne fanno un gioco d'obbligo per gli affé 
zionati, e non. dei rally. Speriamo solo che la prossima 
volta che qualcuno cerca la colonna sonora per un 




■ GRAFICA: 

9 

Un gioco veramente entusiasmante. JM 

rlaybtation 

■ GIOCABILITÀ: 

IO 

Compratelo se avete appena compera- f ■ 

to una Playstation, se amate i rally, se I IJ 

la ragazza vi ha lasciati, se... 

1 Magazine® 

■ LONGEVITÀ 

IO 
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Ape Escape 

Hanno mani prensili. Condividono il 99 per cento del nostro patrimonio genetico. A loro piacciono 

le banane, ma sono anche i nemici più pericolosi della razza umana... 






B er quanto la cosa possa sembrarvi crudele o 
semplicemente spiacevole, ci sono alcune popo¬ 
lazioni indigene dell'Amazzonia Centrale che 
temono e odiano le scimmie al punto di sotto¬ 
porle a una caccia spielata e ininterrotta. Per 
questo, forse, gli sviluppatori di Ape Escape hanno deciso 
di destinare loro la parte dei 'cattivi' di turno. Ma attenzio¬ 
ne: le scimmie di cui stiamo parlando non sono quelle tene¬ 
re creaturine pelose che siamo abituati a vedere in TV, bensì 
dei pericolosi primati modificati geneticamente, super-intel¬ 
ligenti e decisi a conquistare il mondo, sterminando com¬ 
pletamente la specie umana. 

Protagonista delle vicende narrate nel gioco, un 
giovane ragazzo di nome Spikc. Il suo compito, 
rintracciare tutte le scimmie fuggite da un 
laboratorio di ricerca con l'aiuto di una macchina 
del tempo, catturarle una a una e sconfiggere, 
una volta per tutte, il loro capo, il malvagio 
“Spectre". 


jk 


«rd ' 

>nfi- 


Cominciamo subito col precisa 
re che il compito affidatovi è 
tutt’altro che semplice. Per 
prima cosa, dovrete prendere confi 
denza con i comandi di gioco, com¬ 
pletamente analogici (Ape Escape è il 
primo titolo a essere compatibile sola¬ 
mente con un joypad di tipo analogico: 
il gioco non supporta in alcun modo il 
"vecchio’ joypad digitale), poi dovrete 
familiarizzare con tutti gli apparecchi in 
dotazione a Spike e. infine, dovrete imparare 
ad avvicinarvi con astuzia e cautela alle 
vostre vittime, prima che esse, notata la 
vostra presenza, tentino di scappare. 

Il metodo di controllo, in particolare, è 
certamente degno di nota: entrambe le 
"levette" del joypad vengono infatti impiega¬ 
te contemporaneamente per controllare i 
movimenti del giovane protagonista. Nella 
configurazione preimpostata all’inizio del 
gioco, la levetta di sinistra controlla gli spostamenti di 
Spike, mentre a quella di destra è assegnata la gestione 


Il 1 Questa specie di "spada-laser", sfoggiata con 
orgoglio dal nostro beniamino, e l'arma principale a 
disposizione in tutto il gioco. 121 Nell’era glaciale... 
(31 Successo! [4] É tempo di usare il vostro Joypad 
analogico. l5l Brrrrr. 


LE SCIMMIE DI CUI PARLIAMO NON I 
SONO TENERE CREATURINE I 
PELOSE, BENSÌ DEI PERICOLOSI I 
PRIMATI MODIFICATI GENETICAMENTE. I 
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Mtaory card 


■ CASA 


SCEE ■ SVILUPPATORE 


SCEI 








■ DATA DI USCITA 

■ PREZZO 


Disponibile ■ PROVENIENZA: Giappone 

L. 108.000 ■ GENERE Piattaforme 3D 


CU Abbattete questo pilastro e otterrete una 
nuova scimmia. It-SI Abbattete gli oggetti volanti 
con una semplice fionda. CAI Anche un orso polare 
può essere un nemico in Ape E scape. 





L'ANGOLO DI ROBERTINO- 

In Ape Escapc, iniziate la vostra avventura armati unicamente di una spada e 
di una rete per farfalle ma, nel corso del gioco, riuscirete ad accumulare un 
tale numero di gadget da fare invidia a James Bond. Alcune sessioni speciali 
v'insegneranno a utilizzare correttamente il nuovo equipaggiamento... 
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delle sue 
azioni. Queste ultime 
dipendono, in massima 
parte, dal tipo d'attrez¬ 
zo attualmente 
uso: nel caso più 
semplice, ad esem¬ 
pio. con una leva si 
muove il personag¬ 
gio in una direzione, 
mentre con l’altra si 
può brandire una pic¬ 
cola rete nella direzione 
opposta. Ci sono però 
anche casi più complicati, come 
quando si deve controllare una macchina 
telecomandata, una barca a remi o una sofì¬ 
stica attrezzatura per la caccia subacquea. Il 
controllo dei movimenti di Spike non è molto diver¬ 
so da quello di Lara Croft in uno qualsiasi dei capitoli di 
Tomb Raider o di Spyro in Spyro The Dragon . è soltanto un 
po' più complesso' 

Ciò che ha maggiormente penalizzato, in passato, la lon¬ 
gevità dei giochi di piattaforme in grafica poligonale, a pre 
scindere dal loro rispettivo livello qualitativo, è sempre 
stata la mancanza di profondità nel “tema" proposto, piut¬ 
tosto che la limitata ampiezza degli ambienti di gioco. In 
Ape Eseape, sorprendentemente, tutto ciò non accade: 
alcuni semplici ma efficaci enigmi tengono continua¬ 
mente in esercizio la mente del giocatore, mentre i 17 


VI saranno fomiti alcuni consigli su 
corno usare il nuovo equipaggiamento. 


In questa sessione e spiegato il fun¬ 
zionamento della spada. 


Tra le informazioni, riceverete anche 
quella sul come superare un livello. 


MI Un'immagine tratta 
da un livello speciale 
del gioco. 121 Colpite 
questi bizzarri oggetti 
per aprirvi la strada. 

131 Guardatevi da 
questa specie di medusa 
elettrica. 






















UNA RETINA DAVVERO... SPECIALE- 

Andare a caccia di scimmie, avendo come arma una piccola rete per farfalle, potrebbe sembrare un po' sdolcinato per un pubblico abituato ad armi deva¬ 
stanti. Eppure, a dispetto delle apparenze, questa modalità si è rivelata tra le piu divertenti mai apparse sulla console di casa Sony. Provare per credere... 






La nostra amica ha una pistola, ma 
questo non la salverà! 


Tra 1 ghiacci la situazione non cam¬ 
bia: c'è ancora spazio nella rete! 


È inutile fuggire, non c'è scampo 
dalla rete! Sotto a chi tocca. 


Avvicinarsi con cautela è spesso la 
tattica più efficace... 



Il 1 Beccato! 121 Fate girare la ruota, abbassate il ponte e vincete 
un premio! 13-41 Altri diabolici marchingegni creati dalle scimmie. 
151 Occhio alle bucce di banana! 161 Avremmo bisogno di un 
canotto un pochettino più grande. 171 Annibaie non avrebbe saputo 
fare di meglio... IBI Altri effetti speciali... K91 È tempo di distruzione! 


livelli di cui il gioco è composto offrono una longevità certa¬ 
mente sopra la norma, almeno per questo genere di titoli. 
Non solo: una volta terminato un livello, questo rimane per 
manentemente accessibile ai giocatori (stratagemma, que¬ 
sto. proficuamente utilizzato, di solito, dalla Nintendo nei 
vari episodi della saga di Super Mario e di Donkey Kong). 

Ogni schema contiene infatti un numero di 
scimmie superiore a quello necessario per 
riuscire ad avanzare al livello successivo, 
perciò, se si desidera completare il gioco 
con un punteggio percentuale di 100%. è 
necessario catturare tutte le scimmie 
presenti, non solo quelle 'obbligato 
rie'*. Il fatto è che non tutte le scimmie 
possono essere catturate al primo 'tentativo' 
perché, spesso, la loro cattura è subordinata all'ot 
tenimento di una particolare apparecchiatura, resa 
disponibile soltanto in'una fase 
successiva del gioco. Alcune scim¬ 
mie. ad esempio, pur visibili, 
sono rintanate in rifugi posti a 
un'altezza irraggiungibile da 
Spike, se non mediante l'utilizzo di 
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Ape Escape 



11-4] Alcune 
Immagini della 
sequenza Introduttiva. 
GII sviluppatori 
hanno deciso di 
realizzarla utilizzando 
la stessa grafica 
Impiegata nel gioco. 


LE SCIMMIE DI CUI PARLIAMO NON I 
SONO TENERE CREATURINE I 
PELOSE, BENSÌ DEI PERICOLOSI I 
PRIMATI MODIFICATI GENETICAMENTE. I 



una specie di elicottero tascabile che. però, viene fornito 
dal Prof, (lo stesso costruttore della macchina del tempo 
alla base della trama) soltanto sul finire del gioco. Non tutte 
le scimmie, inoltre, sono caratterizzate dallo stesso grado 
di difficoltà: alcune sono più veloci, altre più astute, alcune 
sono armate mentre esistono scimmie in grado di utilizza¬ 
re sofisticatissime apparecchiature (già all’inizio del gioco, 
ad esempio, si trova una scimmia in grado di pilotare un 
piccolo disco volante). Come se non bastasse, in ogni livel¬ 
lo sono nascosti alcuni gettoni d'oro (in numero variabile da 
uno a quattro) il cui raccoglimento non influisce in alcun 
modo sull'esito della missione, ma che possono essere 
spesi nella "sala giochi' della "Stazione Temporale’, la base 
di partenza da cui Spike si teletrasporta all'inizio di ogni 
livello. In Ape Escape sono infatti disponibili tre sottolivelli 
completamente avulsi dal contesto della missione, ma che 



FORSE NON TUTTI SANNO CHE... 1 


• Gli antichi Romani mostrarono 
sempre una certa antipatia nei con¬ 
fronti delle scimmie. Le tenevano in 
cattività per farle divorare nei cir¬ 
chi, in impari lotte contro le fiere... 

• La parola “scimmia” deriva dal 
latino simia, che significa “essere 
a naso piatto”... 

• Esistono delle scimmie originarie 
dell'Europa, sono le Bertucce di 
Gibilterra, che gli Inglesi curano con 
amore non disinteressato: un'antica 
leggenda narra infatti che gli Inglesi 
resteranno padroni di Gibilterra fin¬ 
ché colà vivranno le scimmie... 

• “Monkey Sui!" (letteralmente: 
“abito da scimmia”! in inglese sta 
per “giacca stretta”... 

• I Francesi dicono: “pagare con 
moneta da scimmia”, ossia con 
tante parole o basta... 

• Alcune popolazioni africane si ser¬ 
vono del fiuto (e della sete! del 
Babbuini per cercare le fonti d'ac¬ 
qua potabile... 

• In Giappone i Macachi (scimmie 
della stessa famiglia delle 
Bertucce) aiutano i contadini nella 
raccolta della frutta... 


• Il grande poeta Omero dedicò alle 
scimmie un poemetto intitolato f 
Ccrcopi. Questi erano due briganti 
di alta statura e grande forza che 
depredavano i viaggiatori. Ebbero il 
coraggio di attaccare anche Ercole 
ma ebbero la peggio. Per questo il 
sommo Giove li puni trasformandoli 
In due enormi scimmioni confinati 
per sempre nelle isole “Pitecuse”, 
le odierne Ischia o Procèda... 



Uno Scimpanzé, unanimemente 
considerato la più intelligente 
di tutte le scimmie. Foto: Jacana 
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Il -21 Tra un livello e 
l'altro, brevi sequenze 
animate torrendamente 
doppiate In Italiano! 
fanno da efficace 
Intermezzo. 131 In 
questa specie di sala 
giochi, situate nella 
"Stazione Temporale", è 
possibile testare il nuovo 
equipaggiamento. 

14! Bel panorama! 


GLI AMBIENTI DI GIOCO, COLORA- I 
TISSIMI E DETTAGLIATI INVOGLIANO I 
IL GIOCATORE ALL’ESPLORAZIONE I 
SISTEMATICA D'OGNI LIVELLO I 


richiedono l'inserimento di un numero prefissato di gettoni 
per poter essere giocati (il primo gioco richiede IO gettoni, 
il secondo venti e il terzo quaranta). 

Ma non è finita qui: Ape Escape è infatti uno dei primi 
titoli compatibili con il nuovo gingillo di casa Sony, la 
PocketStation. il cui lancio sul mercato europeo dovrebbe 
essere, secondo indiscrezioni, ormai imminente. Grazie a 
una particolare modalità inclusa nel menu principale, infat¬ 
ti. sarà possibile ‘scaricare" le scimmie catturate nella pic¬ 
cola console portatile (appena questa sarà ufficialmente 
distribuita sul mercato italiano, prevedibilmente non prima 


del prossimo Natale) e giocarci in una sorta di microscopio 
mondo virtuale incorporato nella periferica. 

Cosi come è nella tradizione dei titoli di casa Sony, la 
veste grafica è assolutamente eccezionale. Gli ambienti di 
gioco, coloratissimi ed estremamente dettagliati invogliano 
il giocatore all'esplorazione sistematica d'ogm livello, indi¬ 
pendentemente dalle finalità della missione ma per puro 
spirito ‘turistico". A differenza di quanto accadeva in Spyro 
The Dragon. infatti, i cui fondali erano si colorati ma piut¬ 
tosto "vuoti" e scarni, il mondo di Ape Escape è incredibil¬ 
mente vario e interessante, con particolari sempre nuovi e 


SIGNORI IN CARROZZA 


La base da cui ogni livello ha inizio è una specie di laboratorio segreto situato in una dimensione parallela, al di fuori dello spazio e del tempo e, per questo, 
definita "Stazione Temoorale". All'interno della Stazione Temoorale, oltre ad accedere a tutti i livelli. 6 oossibile fare tante belle"cosine". 



Questa struttura è la Sala Teletra¬ 
sporto grazie alla quale è possibile 
accedere a ogni livello. Il riferi¬ 
mento a Sfar Trek à d'obbligo. 



Questa e la Sala Ologrammi. Ai suo 
interno é possibile tostarci tutti i 
nuovi gadget messi a disposizione, 
col procedere del gioco, dal Prof. 



La Sala Giochi. In questa camera 
sono disponìbili tre sottogiochi, il 
cui accesso è vincolato al raccogli¬ 
mento di un numero fisso di gettoni. 



La Sala Computer. Questa sala ha 
due funzioni! quella di database e 
quella d’interfaccia per II salvatag¬ 
gio e II caricamento dei dati. 
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Ape Escape 



14] Una piccola 
Stonchcnge edificata 
dalle scimmie? Anche 
questo può capitare 
In Ape Escepeì 
151 Questa specie 
di palla volante 
è un po’ troppo 
paffutella per essere 
un uccello. 




accattivanti. Il livello preistorico, per esempio, offre prati, 
boschetti, colline, laghetti (in cui è possibile tuffarsi ed 
esplorarne il fondale) e paesaggi vulcanici, tutti esplorabili 
e straordinariamente belli da guardare, il sistema grafico 
implementato consente inoltre di spingere lo sguardo a 
grande distanza dall'osservatore, proponendo così degli 
scenari particolarmente profondi e realistici, nonostante la 
natura "poligonale' degli elementi che li compongono. 

Una menzione di merito va fatta, inoltre, sulla 
qualità delle animazioni, che non presenta mai, 
anche con lo schermo affollato da poligoni in movi¬ 
mento, il minimo segno di esitazione o di rallenta 
mento ma offre, in ogni momento, una fluidità asso¬ 
lutamente al di sopra della norma. Nel tentativo enco¬ 
miabile di uniformare il più possibile l'intreccio narrativo 
che fa da sfondo alle vicende narrate nel gioco, gli svilup¬ 
patori hanno realizzato una serie di sequenze animate d'in¬ 
termezzo tra uno schema e l'altro. A differenza dì quanto 
accade di solito, però, il sistema grafico utilizzato è lo stes¬ 
so di quello del gioco vero e proprio. Con questo artificio, 
infatti, i programmatori sono riusciti a dare una sensazione 
di continuità alla storia, invece che frammentarla con spez¬ 
zoni realizzati in una veste grafica radicalmente diversa da 
quella impiegata nel programma principale. Ma se la grafi 
ca rappresenta un modello di riferimento per tutti gli altri 
titoli della categoria 'giochi d'azione in grafica 3D'. non da 
meno è il sonoro che, oltre a offrire una colonna sonora gra¬ 
devole e appropriata (composta da una sene di brani di 
musica "technol presenta anche un'interessante modalità 


1 1 -2] Nel corso del gioco s'incontrano frequente¬ 
mente queste bizzarre caselle della posta. 
All'Interno si possono trovare del suggerimenti 
inviati dal Prof, tcome potete notare, tutti I testi 
sono in italiano). 131 All'Interno di questi "baccelli” 
possono facilmente nascondersi delle scimmie, ma 
al nostro "radar antiscèmmia" non la si fa. 



I ARE ESCARE È IL PRIMO TITOLO 
A ESSERE COMPATIBILE 
SOLAMENTE CON UN JOYPAD 
DI TIPO ANALOGICO 


d'esecuzione "interattiva": la musica si adatta automatica¬ 
mente allo svolgimento dell'azione eseguita dal giocatore’ 
Quando, ad esempio. Spike si appresta a catturare una 
scimmia e, nel tentativo di sorprenderla senza essere 
visto, si sdraia prono a terra cominciando a strisciare 
verso di lei. la musica, pur mantenendo la stessa traccia 
melodica, cambia istantaneamente l’arrangiamento, dimi¬ 
nuendo il volume, rallentando il ritmo e riducendo i toni 
acuti a favore di quelli più gravi. Se però la scimmia si 
accorge della presenza del nostro beniamino e comincia a 
correre e a strillare, la musica cambia di conseguenza, 
assumendo improvvisamente un ritmo più vivace e dei 
toni più brillanti. 

Tutti i dialoghi (cosi come tutti i testi scritti) sono stati 
integralmente doppiati in italiano e. benché l'interpretazio¬ 
ne non raggiunga le più alte vette dell'ano drammatica (c'è 
un problema di sfasamento dei dialoghi rispetto ai movi¬ 
menti labiali dei personaggi), il tutto funziona in maniera 
più che dignitosa e consente anche ai più piccoli, se non 
altro, di seguire efficacemente la trama. A questo proposito 
c'è da dire che. nonostante l'apparente giocosità del tema 
trattato. Ape Escape sembra più indirizzato, per la difficoltà 
dei livelli più avanzati, a un pubblico 'maturo' piuttosto che 
a dei giovanissimi, cui consigliamo di preferire un titolo più 
'tranquillo', come lo stesso Spyro The Dragon. 

In conclusione, bisogna riconoscere che alla Sony sono 
riusciti davvero a superarsi: Ape Escape è un capolavoro 
assoluto sotto qualunque aspetto lo si voglia giudicare e 
quando un giorno, ormai non troppo lontano, la Playstation 
verrà soppiantata da nuove, più potenti console, se ci sarà 
ancora qualche 'vecchio' titolo che varrà la pena di gioca¬ 
re. be' ci sono buone possibilità che quel titolo sia I jjl 
proprio Ape Escape! i— 1 


In alternativa... 
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Sicuramente il miglior gioco di piattaforme 
mai uscito per Playstation. Dotato di una 
giocabilità semplice e immediata, richiede 
obbligatoriamente l'uso di un Dual Shock. 
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CI 1 In questo livello vola¬ 
te attraverso una galle¬ 
ria... 44 rimbalzate" è più 
corretto! CSI 
Spettacolare, no? E non 
avete ancora visto nulla. 
CSI Le esplosioni sono 
uno spettacolo. C4) Dow'c 
il freno a mano!?! HI Luci 


posto. Cll Non vale! 171 
Lo sparatutto è morto... 
lunga vita a Omega Boost. 


Omega Boost - 

chi ha detto che gii sparatutto non hanno più niente da dire? 

Omega Boost porta il classico genere a nuove vette di giocabilità. 


B uesto sparatutto ha una delie animazioni più 
fluide che si siano mai viste su Playstation. La 
tecnologia che si cela dietro al nuovo titolo della 
Polyphony è a dir poco sorprendente. Anche il 
giocatore più esperto avrà problemi a mantene 
re un atteggiamento distaccato durante la prima partita a 
Omega Boost. 

Programmato dagli sviluppatori di Gran Turismo, il 
gioco ispira un entusiasmo inarrestabile o una abietta fru¬ 
strazione. senza alcuna via di mezzo, ma la fluidità lascia 
tutti di stucco. Il vostro personaggio guida un robot, in 
prima o terza persona, anche se la prima è solo un'opzione 

I RAPIDI AVVERSARI VI INSEGUONO I 
E VI BERSAGLIANO DA OGNI I 
POSSIBILE ANGOLAZIONE I 


di contorno, dal momento che è troppo diffìcile sfruttarla. 
Comunque, entrambe le possibilità esaltano le capacità 
visive di una Playstation sfruttata al massimo. Omega Boost 
offre un’esperienza videoludica veloce ed esaltante. 

Questo splendido sparatutto della Polyphony prevede 
piena libertà di movimento in un ambiente a 360'. Potete 
controllare il vostro robot con i comandi digitali o quelli 
analogici e alcuni accorgimenti semplificano la generale 
giocabilità: un cursore indica la direzione in cui viaggiano i 
vostri colpi e la posizione dei nemici viene comodamente 
indicata da una freccia rotante, situata nell'angolo in basso 
a sinistra. 

l'unico problema con il 30 è che può risultare molto con¬ 
fuso. rispetto a una semplice ma più comoda visuale bidi¬ 
mensionale. I rapidi avversari dì Omega Boost vi inseguono 
e vi bersagliano da ogni possibile angolazione, pratica- 
mente senza tregua. Questo potrebbe dare origine a pro¬ 
blemi nel seguire l'azione e i movimenti dei veicoli. Omega 
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■ CASA; 


SCEE ■ SVILUPPATORE: Polyphony Digital 


Un 



Giocatori. 





■ DATA DI USCITA; Disponibile ■ PROVENIENZA: Giappone 

■ PREZZO L. 92.000 ■ GENERE: Sparatutto 




Boost riesce, invece, a mantenere un'ottima giocabilità, 
grazie a un semplice tasto. Con RI potete fissare il mirino 
e la telecamera sul nemico prescelto e continuare a spara¬ 
re e muovervi aH'impazzata. senza essere costretti a segui¬ 
re i movimenti di tutto ciò che vi sfreccia attorno. 

Provate a immaginare di viaggiare su una macchina a 
lOOKm. orari; è una buona velocità, ma non esattamente 
emozionante. Ora provate a viaggiare sul tetto della stessa 

I auto... è tutta un'altra cosa' Omega Boost può offrir 
vi emozioni di velocità molto simili al secondo 
caso. I livelli del gioco sono un miscuglio di eie 
menti piuttosto scontati. Per prima cosa arrivano 
ondate di piccole astronavi, deboli e prevedibili, che pote¬ 
te eliminare con un singolo colpo ben piazzato. Poi, segue 
a ruota un boss intermedio di potenza non eccessiva. 



Il] Robo-ragni? In Omega Boost trovate anche questi e sono enormi. 12] Il 
ragnone sta per mordere la polvere... ed era ora. 


I QUESTO SPLENDIDO SPARATUTTO 
DELLA POLYPHONY PREVEDE PIENA 
LIBERTÀ DI MOVIMENTO IN UN 
AMBIENTE A 360°. 


Dovete affrontare questo avversario in un duello di mosse 
e contromosse ripetitive. Lo scontro segue un andamento 
regolare e dopo alcuni esperimenti uscire vincitori è solo 
questione di tempo. Quando tutti i nemici più deboli sono 
stati eliminati, ecco comparire il solito boss finale, puntua¬ 
le come la morte... 

Struttura a parte, battere i boss è una sfida non indiffe¬ 
rente. Dopo aver affrontato tutte le ondate di un livello, l'e¬ 
nergia non sarà certo al massimo e lo scontro non lascia 
spazio a tentennamenti o incertezze. Se venite distrutti, 
tornate all'inizio del livello e vi tocca rifare tutto da capo. 
Alla lunga è un sistema che può risultare frustrante. 
Omega Boost è difficile, ma certo non impossibile. In defi¬ 
nitiva si tratta di accumulare punteggi sempre più alti, 
livello dopo livello. Qualcuno potrebbe vedere Omega 
Boost come un titolo dallo stile nostalgico, che ripropone lo 
stile e la struttura dei vecchi sparatutto. Pregi e difetti a 
parte, il gioco è senz'altro bellissimo e tecnicamente quasi 
perfetto; il suo problema fondamentale risiede nella bre 
vita e in alcuni momenti di frustrazione, contro nemici paz 
zeschi. Omega Boost non sarà mai il Gran Turismo degli 
sparatutto e PolyPhony Digital dovrà fare ben altro 
per tornare agli antichi splendori... 


In alternativa. 
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9 Omega Boost saprò conquistarvi con la sua 
~ grafica mozzafiato, prima di scoraggiarvi 
_ con una giocabilità non sempre all'altezza. 

6 Provatelo prima di correre a comprarlo. 
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Stati Uniti 
Sportivo 


Triple Play 2000 

L’Electronic Arts, ha prodotto un gioco di baseball con lo stesso stile caratteristico di FIFA. 

Ma che presa avranno la mazza e il guantone sul pubblico italiano? 



Ili Sarà meglio tentare una palla smorxata o colpire con forza per cerca¬ 
re uno spettacolare fuoricampo? 12-31 Se non conoscete le regole del 
gioco non vi resta che afrMarvi all'aiuto in linea. HI Le riprese dall'alto 
offrono una visuale d'insieme. C5l II lanciatore contro il battitore... 

161 La corsa verso la base. 


pomeriggio su Rai 3. Questo gioco però 
meriterebbe un minimo d'attenzione, se non 
altro per l'alto livello di qualità garantito dal 
marchio EA. Le azioni di gioco beneficiano dello 
stile televisivo, mentre le numerose opzioni di gioco 
ci garantiscono una certa varietà. 

In una di queste possiamo sfidarci a colpi di fuo¬ 
ricampo con il vostro avversario computerizzato, 
ricreando l'appassionante sfida al record di Babe 
Ruth che ha caratterizzato l’ultima stagione USA. 
Durante il gioco i vostri atleti, splendidamente animati e 
seguiti da ogni possibile angolazione, i nostri battitori 
sono sempre pronti a colpire la palla e a raggiungere in 
scivolata la sicurezza della base. Giocando in difesa, pos¬ 
siamo modificare la posizione dei nostri giocatori e sce¬ 
gliere tra quattro tipi di lanci differenti, mentre al momen 
lo della battuta possiamo decidere la forza con cui cercare 
di colpire ogni palla. 

Applicando lo stile di FIFA al baseball. Triple Play 2000 
riesce a raggiungere il giusto equilibrio tra accuratezza e 
divertimento. Il ritmo è serrato, l'intelligenza artificiale 
competitiva, e i suoi aspetti più realistici si integrano bene 
con i tocchi in stile da arcade. Mentre una partita di base 
ball può durare comodamente per un'intera serata. Triple 
Play 2000 ne riassume gli aspetti più spettacolari in un 
condensato facilmente digeribile. Realisticamente dobbia¬ 
mo però ammettere che la grafica scintillante e la perfetta 
giocabilità non saranno sufficienti a Triple Play 2000 per 
convincere il giocatore medio italiano a interessarsi 
al baseball. Peccato. 


In alternativa... 


nmimmi 


B ual è II segreto del successo della serie sportiva 
della EA? Semplice, consiste nel migliorare e 
riproporre costantemente sul mercato i prodotti 
dell'anno precedente. Ma questa volta 
all'Electronics Arts hanno deciso di cimentarsi 
con qualcosa di nuovo, c seguendo la falsa riga dei vari 
FIFA. NHL e NBA ci propongono un gioco dedicato al base¬ 
ball USA. Dotato della classica licenza ufficiale. Triple Play 
2000 ci offre tutte le squadre e tutti i giocatori della Major 
League americana, una superba animazione e la solita bril¬ 
lante telecronaca. Ma la scelta probabilmente più fortunata 
è stata quella di sottolinearne più gli aspetti arcade rispetto 
a quelli simulativi, cosa che sarà gradita dalla grande mag¬ 
gioranza che del baseball non conosce neanche le regole. 

Il problema è però capire se a qualcuno possa interessa¬ 
re il baseball, uno sport la cui copertura televisiva è ridotta 
alle finali americane (criptate) e a qualche minuto al sabato 


Playstation : 

! Monovinotr. 


GRAFICA: 


GIOCABILITA: 

MagazineEQ ■ longevità 


Sfruttando tutta l'esperienza EA, questo 
prodotto si presenta con un'ottima grafica 
ed è un gioco di baseball accurato. Purtroppo, 
è destinato a riscuotere un successo limitato. 
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Accompagna Croc nei suoi fantastici viaggi ed esplora gli oltre 35 divertenti livelli di gioco. Le sue nuove 
avventure ti porteranno nei quattro villagi delle tribù dei Gobbo, ognuno dei quali con nuovi personaggi 
Gobbo, mostri maligni, e naturalmente tonnellate di divertimento! 


WM.fotftrteracffre.com 
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FA Manager 

Moduli, tattiche, calcio-mercato. È questa la vita di un allenatore di calcio. 

Guidate la vostra squadra alla vittoria in questo nuovo manageriale. 



Il 1 SI possono scegliere tutte le squadre del campionato inglese, tra cui c'è anche II Leeds. ESI I messaggi 
sull'andamento del club sono importanti. HI II Bamsley non dovrebbe essere un avversario troppo ostico. 


giochi manageriali basati sul calcio sono un 
genere molto particolare. Per essere degli 
amanti di questi titoli, infatti, non basta avere 
il pallino del calcio, del tipo “faccio il tifo per 
una squadra e ogni tanto tiro quattro calci 
con gli amici", ma bisogna essere veri e propri maniaci. 
Chi potrebbe sopportare, altrimenti, tonnellate di 
statistiche e partite che ben poco hanno a che fare con 
l'azione e lo spettacolo 7 La fortuna di questi giochi è che 
il mondo è pieno di gente, per cui è impossibile resistere 

LE VERSIONI PER PC POSSONO I 
CONTARE SULLA POSSIBILITÀ I 
DI GESTIRE UNA QUANTITÀ I 
DI DATI ENORME. I 



alla tentazione di condurre la propria squadra del cuore 
alla vittoria. 

Solo i possessori di PC. però, hanno potuto finora 
soddisfare adeguatamente le proprie voglie, perché la 
qualità dei giochi manageriali di calcio per Playstation è 
abbastanza bassa. Le versioni per PC. infatti, possono 
contare sulla possibilità di gestire una quantità di dati 
enormi, con una serie praticamente infinita di opzioni, 
cosa che su Playstation, equipaggiata com*è con le 
piccole Memory Card, non è proprio possibile. 

Anche FA Manager non sfugge a questa ■ 
legge, sebbene sia comunque un prodotto di I 
una certa qualità. 

Tanto per cominciare, il gioco mette a vostra 
disposizione un buon numero di squadre con relativi 
calciatori. Purtroppo si tratta solo delle squadre del 
campionato inglese (che nostalgia della Serie A...), però 
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CU Le azioni di gioco sono descritte da frasi e statistiche, tei Nell'inter-vallo viene 
riassunto il punteggio parziale. CSI Bisogna tenere d'occhio le statistiche dei propri 
giocatori per capire quali cambi vadano fatti alla formazione. 14 - 71 II solito tran-tran 
della vita di tutti I giorni di un manager di una squadra di calcio. Bisogna essere dei veri 
maniaci per trovarlo divertente, ma una volta iniziato a giocare smettere diventa difficile. 






FORMATION 



Uin id Hopkin «uauined an injun durine thè la»( 
match. He is no» «uffcrine from a tnàtrd knrr. he » 
rzprctrd lo rfcpvrr in 3 weck*. 


* 


i giocatori sono descritti con un buon numero di 
statistiche che aderiscono in maniera abbastanza 
fedele alla realtà. D'altra parte bisognerebbe essere dei 
veri specialisti di calcio inglese per poter dire il 
contrarlo. Potete tener d'occhio tutte le classifiche 
(cannonieri compresi) e le partite, come in tutti i giochi 
manageriali. Ci sono delle idee abbastanza simpatiche, 
come la possibilità di promuovere in prima squadra 
l'allenatore in seconda o quello della primavera, però di 
cose completamente innovative non ce ne sono 
proprio. 

Una cosa sicuramente positiva è lo svolgimento della 
partita, che se studiato male può compromettere anche 
il più completo dei giochi manageriali. In FA Manager 
c'è una bella lista dei giocatori in campo, ognuno dei 
quali è descritto da tre parametri: contrasti vinti, 
passaggi effettuati e tiri in porta. Il compito del Mister 
è quello di interpretare correttamente questi valori e di 
operare conseguentemente eventuali cambi di 
formazione. 


I BASTA COMPRARE I GIOCATORI 
CHE HANNO IL LIVELLO DI ABILITÀ 
GENERALE PIÙ ALTO DI TUTTI 
E IL GIOCO È FATTO. 


Una barra colorata indica quale delle due squadre stia 
gestendo ftiaggiormente il possesso della sfera. Non è 
possibile vedere lo svolgimento del gioco, ma le varie 
fasi della partita sono descritte attraverso freddi 
numerini. Quando succede qualcosa di particolarmente 
interessante parte una piccola animazione al centro 
dello schermo che mostra sequenze preregistrate. La 
qualità di queste animazioni è davvero pessima. La 
grafica è orrenda e anche lo svolgimento logico delle 
azioni lascia a desiderare. Per lo più si tratta di 
montaggi di azioni che spesso non c'entrano nulla con 
lo svolgimento reale. Un corner, ad esempio, ■ 
viene visualizzato come un tiro da fermo, un I 
tiro in area e una eventuale parata. Il risultato I 
è davvero scadente. I 

Lo scopo del gioco, naturalmente, è quello di 
condurre la propria squadra alla vittoria. Per fare 
questo c'è un unico sistema: mettere insieme i giocatori 
migliori. Sebbene infatti si possano modificare tattiche 
e schemi di gioco a piacimento, alla fine dei conti vince 
sempre chi ha i giocatori più forti. 

È il calcio-mercato il vero protagonista del gioco! 
Purtroppo, però, come in tutti gli altri giochi 
manageriali per console, questa parte lascia a 
desiderare. I giocatori non hanno statistiche molto 
varie, ma si possono dividere in tre categorie di 
bravura (alta, media e bassa) che corrispondono alle tre 
divisioni del campionato. I margini di manovra del 
mercato sono abbastanza limitati. Basta comprare i 
giocatori che hanno il livello di abilità generale più alto 
di tutti e il gioco è fatto. In effetti la realtà dei fatti non 
è molto diversa, ma cosi facendo si perde tutta la parte 
tecnico tattica. 

Ciò nonostante, il gioco risulta divertente. A patto di 
essere dei veri appassionati di calcio e di sapersi 
accontentare delle squadre del calcio inglese. Non 
fatevi ingannare: anche se sembra bruttino FA Manager 
non è meno divertente degli altri titoli del genere 
disponibili per Playstation. Il PC è ancora lontano, 
purtroppo. ma probabilmente non lo njri 
rimpiangerete troppo. 1 — 1 



In alternativa... 
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FA Manager è un gioco contraddittorio 
ma divertente. I difetti non mancano, 
così come una scarsa profondità, ma 
può coinvolgere. Per maniaci del calcio. 
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Legend of Kartia 

Un altro mondo fantastico, l’ennesimo malvagio, il solito eroe... 
ma Konami affronta il genere dei GdR COn Un tìtolo interessante. 



ti 1 L'incantesimo del 
fuoco é uno dei più 
efficaci. 121 Uno del 
dialoghi Iniziali. 


H ncora una volta, il mondo è minacciato dal caos. 

Una volta di più. solo un pugno di eroi può 
risolvere la situazione. In Legend of Kartia vi 
attendono incontri, scontri a difficoltà crescente 
ed esplorazioni, come in ogni buon Gioco di 
Ruolo che si rispetti, ma non aspettatevi nulla di simile al 
noto Final Fantasy VII. Il gioco di Atlus non è un GdR classico, 
ma si basa soprattutto su battaglie strategiche, 
caratterizzate dalla presenza di creature fantastiche, mostri, 
cavalieri e maghi potenti. Lo sviluppatore ha preferito 
dedicarsi ai contenuti, più che alla forma e all’aspetto grafico. 
Cosi l’azione si dipana tra scontri drammatici, nemici 
imperscrutabili, fortezze dimenticate, armi fatate. È una 
stona di chiara ispirazione fantasy. tortuosa quanto basta e 
tesa verso il consueto lieto fine. 

Ambientato nelle terre di Rebus. Legend of Kartia condisce 
la sua storia accattivante con un sistema di gioco piuttosto 
innovativo. Dopo la superba sequenza introduttiva, il 
giocatore può scegliere tra i due possibili eroi: Toxa, un 
giovane cavaliere indipendente, pieno di vitalità ed 
entusiasmo, alla ricerca del suo ruolo nel mondo; oppure 
Lacryma. una sorta di sacerdotessa guerriera. Poi, il 


personaggio viene catapultato all’Inizio della storia (diversa, a 
seconda dell’eroe prescelto) e per qualche tempo dovrete più 
che altro seguire l'evolversi della vicenda, tra dialoghi e 
incontn con i personaggi più strani. 

Dopo una dose massiccia di antiche profezie. ■ 
evocazioni e interazioni per capire chi siano i buoni I 
e chi i cattivi, le schermate di dialogo lasciano il I 
posto alle battaglie a turni, dove personaggi alla I 
giapponese si scontrano in territori circoscritti, con I 
una visuale isometrica. È proprio nelle sezioni di I 
combattimento che Legend of Kartia offre il meglio di sé. Privo 
di una grafica di grande impatto visivo, il gioco compensa con 
una giocabilità notevole e battaglie intricate che prevedono 
legione di creature differenti ed eroi ben caratterizzati. Esiste 
la possibilità di ripetere una battaglia perduta, senza npartire 
da un lontano punto di salvataggio; inoltre, il giocatore può 
manipolare le creature magiche, inventare armi e armature, 
personalizzare gli incantesimi. Sono tutti elementi che 
contribuiscono allo spessore del titolo. La storia è capace di 
coinvolgervi col tempo, facendovi precipitare nelle vicende di 
Rebus. Come tutti gli appassionati di GdR sanno, il gioco rjl 
migliora mano a mano che si entra nel vivo... L=J 
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Dopo aver digerito tutte le regole, siete 
pronti per affrontare un'avventura di 
grande spessore, capace di riservare 
emozioni a volontà. 
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SONY 



In linea con te. 


Per creare la forma del tuo telefono del futuro, Sony ha letto la tua mano. Il risultato è una forma sinuosa, disegnata per 
accoccolarsi dolcemente nel tuo palmo. Il cellulare Sony CMD-C1 ha bordi tondeggianti su cui far scorrere le tue dita e 
il fondo leggermente inclinato che ti consente di accarezzare il Jog Dial. Cosi passerai in rassegna senza sforzo tutte le 
opzioni del menu e ti basterà cliccare per selezionarne una. Insomma, Sony CMD-C1 è a portata della mano più pigra, 
mentre il suono digitale permette di sentirlo facilmente. In più, puoi averlo argentato, rosso metallizzato, blu o bianco 
perla. Per questo, tutte le linee migliori portano a Sony CMD-C1. Per informazioni, chiama il Numero Verde 800 620600. 



www.sony-«uropft com/c 1 













Ili II playmaker ha ancora 
poco tempo per decidere In 
che modo sviluppare l'azione. 
ISl Non dimenticate che non 
potete restare in area per più 
di tre secondi, tal Giocare a 
basket sembra facllei basta 
buttare la palla In un cesto. 
Semplice, no? Se non fosse 
che II cesto è a tre metri d'al> 
tezza. U) La partita ha Inizio. 


NBA In The Zane ’9B 

Tutti i giochi con un ’98 nel titolo hanno avuto un seguito nel ’99, 

ma non sempre quest’ultimo si è rivelato un’evoluzione! 


a rmai è una regola. Tulli I giochi che com¬ 
prendono nel titolo l'anno di uscita danno 
vita a una serie annuale che si ripete nel 
tempo. Questo a prescindere dal successo. 
Anche i giochi più orrendi del '98 hanno 
avuto la loro bella (o brutta) versione '99. Questo 
sistema spesso ha una sua ragione d'essere per 
quanto riguarda l'aggiornamento delle statistiche 
degli sport (come il calcio o il basket), ma purtroppo 
spesso non va molto al di là di questo. Ergo, a parte 
casi per la verità abbastanza rari, il gioco nuovo di 
zecca appena uscito, il più delle volte non offre dif¬ 
ferenze sostanziali rispetto al suo predecessore tali 
da giustificarne l'uscita. È il caso di NBA In The Zone 
'99, purtroppo. 

I L’ultimo gioco di basket della Konami, infatti, 
fa il suo ingresso neH'affollatissimo mercato 
della Playstation portando con sé delle otti¬ 
me credenziali, senza però riuscire ad avere 
nulla in più rispetto alla concorrenza. 

A prima vista NBA In The Zone '99 sembra fatto 
veramente bene. Oltre alle classiche modalità di 
gioco (stagione, play-off o incontro singolo) potete 
infatti cimentarvi anche in competizioni alternative 
come la gara delle schiacciate o quella dei tiri da tre 
punti. Inoltre, come in molti altri titoli, potete deci¬ 
dere il livello di realismo dei vostri incontri, passan¬ 
do da gare tattiche e con difese efficaci a partite in 
cui potete realizzare i colpi più spettacolari. Le 

LE OPZIONI RIGUARDO LA STRATEGIA I 
PERMETTONO DI ORGANIZZARE LA I 
SQUADRA A SECONDA DELLO STILE I 



opzioni riguardo la strategia sono molto accurate. SI 
può scegliere il ruolo di ogni giocatore e il modo in 
cui si deve comportare nel corso della partita, in 
modo tale da organizzare la squadra a seconda del 
proprio stile di gioco. 

Ci sono altri lati positivi, come la presentazione, 
molto bella e spettacolare, e il fatto di poter godere 
della licenza ufficiale dell'NBA, che vuol dire nomi e 
squadre reali. Giocare con Coby Bryant e Shaquille 
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■ PREZZO 


Disponibile ■ PROVENIENZA: 
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Sportivo 



CI 1 Una delle cose più funzionali di 
tutto II gioco è la gestione del replay. 
CI sono moltissime inquadrature 
disponibili che permettono sla di 
apprezzare nella maniera migliore le 
proprie giocate che di perfezionare le 
tecniche di gioco. Iti È abbastanza 
difficile segnare da questa posizione. 
CSI Nella fase di riscaldamento I gio¬ 
catori sembrano ballare come a un 
rave party. C41 Provate a far canestro 
da tre punti. IBI Un altro esempio 
delle sequenze di replay. 



O'Neill è decisamente più appagante rispetto a una 
sfida tra squadre di illustri sconosciuti. Un altro pre¬ 
gio è la possibilità di cambiare strategie e tattiche 
molto semplicemente durante la partita, in modo da 
controbattere nella maniera più efficace agli attacchi 

I degli avversari. Ci sono anche un'ottima tele 
cronaca e una serie infinita di inquadrature 
differenti, che permettono di vedere bellis¬ 
simi replay delle migliori azioni di gioco. 
Tutte cose positive, insomma, che però al giorno 
d’oggi altro non sono che il minimo che ci si debba 
aspettare da un gioco di una grande casa come la 
Konami. 

NBA In The Zone '99, infatti, è un titolo che in ulti¬ 



I L’ASPETTO GRAFICO MERITAVA 

L'ATTENZIONE CHE I PROGRAMMATORI 
HANNO PRESTATO A 
TUTTO IL RESTO. 


ma analisi si rivela una delusione, poiché alla grande 
cura nelle opzioni e nei dettagli non fa riscontro un 
gioco alla stessa altezza. L'animazione dei giocatori è 
scadente: sembra di vedere degli omini spaesati che 
si muovono per il campo da basket chiedendosi che 
cosa ci stanno a fare li in mutande. L'aspetto grafico 
meritava sicuramente l'attenzione che i programma 
tori hanno prestato a tutto il resto del gioco. Il 
basket è uno sport molto frenetico e sempre nel vivo 
dell'azione, che ben si presta per realizzare un video¬ 
gioco, ma in questo caso il team di sviluppo non è 
stato in grado di rendere efficacemente queste carat¬ 
teristiche. Un piccolo fallimento, quindi. 

NBA In The Zone '99 si presenta molto bene, ma fa 
cilecca proprio in quella che è la componente fonda 
mentale di ogni videogioco: il divertimento. A che 
servono, infatti, statistiche reali, strategie perfette e 
una grande cura nei dettagli se poi in realtà non ci si 
riesce a divertire giocando? Oltretutto, essendo un 
seguito, almeno avrebbe dovuto essere migliore del 
suo predecessore, ma non è cosi. Non vale i soldi 
che dovreste spendere per acquistarlo. 

La Konami ha preso il ferro proprio sul cane¬ 
stro decisivo. Peccato. 


In alternativa... 
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Molti filmati e una vasta scelta di opzioni 
non bastano a elevare la qualità di un 
gioco mediocre. Aspettate piuttosto NBA 
In The Zone 2000. 
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antasy Rating 


Una folle corsa a cavallo di animali degni di un bestiario medioevale, 

per non parlare di tutte le bombe che potete tirare in giro! 




ono dei veri e propri abomini; vorremmo essere 
più diplomatici, ma le bestie che cavalcate in 
Bomberman Fantasy Racmg sembrano il frutto di 
incroci davvero bizzarri. In parte conigli e in parte 
canguri, un po' alligatori e un po' dinosauri, si 
tratta di creature davvero singolari. Ma. agli effetti del gioco, 
questo non è molto importante. Quello che conta è che siano 
in grado di correre, schivare gigantesche esplosioni e scavai 
care con un salto impressionanti burroni nel tentativo di rag¬ 
giungere la fine del percorso prima di chiunque altro. 
Bomberman Fantasy Racmg parte da un elemento della vec¬ 
chia sene di Bomberman (cavalcare delle creature) e lo espan 
de fino a portarlo al centro del gioco. L'effetto è a dir poco esi¬ 
larante; voi prendete parte a una gara in cui le strategie 



Il 1 Alla fine non sono 
meglio del muli. 12] 
L'opzione a due gioca¬ 
tori è divertente, ma 
non abbastanza. 131 
Svolta a destra! 


essenziali consistono nel disseminare bombe, impiegare mis¬ 
sili. e danneggiare ■ vostri avversari con le armi più bizzarre 
mai concepite. A differenza dei giochi di guida convenziona 
li, qui non c'è una traiettoria ben definita da seguire con il 
vostro mezzo, e controsterzare a cavallo di una creatura dota 
ta di gambe sembra essere fuori discussione. Bomberman 
Fantasy Racmg. quindi, ha ben poco da spartire con una corsa 
vera e propria. Si tratta di evitare ostacoli e cercare di non 
farsi colpire dagli avversari, cercando di far sì che queste 
brutte cose capitino ai vostri concorrenti. Dobbiamo però 
notare che. nonostante le varie creature presentino qualche 
differenza (alcune saltano più in alto o hanno una maggiore 
velocità), nessuna sarebbe nemmeno lontanamente in grado 
di competere con i mezzi di Gran Turismo o Ridge Racer, per 
non parlare di Micro Machines. Sono delle creature ■ 
ottuse, riottose e apparentemente determinate a I 
urtare contro ogni ostacolo incontrino. Cercare di I 
controllarle e davvero un’esperienza frustrante. In I 
ogni caso l'elemento decisivo per la loro prestazione è un 
indicatore di energia: esauritelo prima del tempo spingendo 
troppo la vostra bestia e vi ritroverete a concludere la gara ad 
una velocità davvero patetica. Purtroppo nell'opzione a un 
giocatore vi capita troppo spesso di mordere la polvere lascia¬ 
ta dai vostri avversari fino dalle prime battute. E se ci sono un 
sacco di bonus per darvi ogni tipo di armi, quelli m grado di 
aumentare la vostra velocità sono rari; questo vuol dire che. 
dopo un paio di errori all'inizio della gara non vi resta che 
ricominciare. Le cose vanno meglio con l'opzione a due gio¬ 
catori. ma se pensate a cosa avrebbe potuto essere una 
modalità a quattro giocatori, non potete evitare di infu¬ 
narvi per questa omissione inopportuna. 



In alternativa... 
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Tutti i bonus del gioco non bastano a 
mascherare la broccaggine della vostra 
cavalcatura. Se solo avessero incluso l’op¬ 
zione a quattro giocatori di Bomberman... 
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■ Alta 23 cm. 
- Armata con un lucile 
e due pistole estraibili 
Lara é removlbile dal diorama 
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Ordina oppure richiedi il Catalogo generale 
gratuito e senza impegno di oltre 120 pagi- 
ne con molti giochi, poster, t-shirt e altro. 

■ Playstation. 

















Trap Runner 

“Non li fanno più come una volta.’’ O forse sì... Konami fa un salto indietro, 

ai tempi in cui i giochi erano veramente giochi. 




Il -<] Gas nocivi, mine antiuomo e bombe renderanno le vostre missioni molto 
movimentate. U1 I disastrosi effetti del raggi UV. Idi Adorerete vedere gli 
effetti delle vostre trappole sul nemici. Ili Tutto si basa selle tattiche. 
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B er certi versi Trap Runner fa parte di un genere a 
sé stante. Gioco arcade con elementi tipici dei 
rompicapi, ricorda il vecchio classico per 
Spectrum Spy VS Spy, ma miscela anche elemen¬ 
ti di Bomberman e dello strano, ma non molto 
esaltante, Crid Runner di Virgin. Si tratta di un genere in 
continua evoluzione, ma comunque molto particolare. 

La visuale è quella classica dei giochi di strategia, ossia 
isometrica dall'alto, e il vostro compito è quello di affrontare 
livelli simili a labirinti, piazzando e disarmando trappole. 
Alcune volte vi troverete a disinnescare bombe utilizzando 
sequenze di tasti in stile PaRappa. altre sarete impegnati in 
scontri a mani nude contro un avversario gestito dal compu¬ 
ter. Anche la modalità a due giocatori adotta questa struttu¬ 
ra multi-evento. 

È negli scontri con più giocatori che Trap Runner offre il 
meglio di sé. Oltre che piazzare e disarmare trappole, potete 
usare una pistola in alcuni spazi delimitati e impegnarvi in 
duelli uno contro uno. oppure potete sfruttare il tempo a 
vostra disposizione per avvicinarvi all'avversario. 

Quest'ultima opzione non è di per sé molto effica 
ce, ma serve praticamente solo a darvi la possibi¬ 
lità di piazzare un’ulteriore trappola. 

La modalità di allenamento è molto utile per familiarizza¬ 
re con tutti gli oggetti a vostra disposizione, e vi dà la possi¬ 
bilità di farvi un'idea generale sul gioco. Purtroppo, però, 
essa consiste unicamente in vari FMV piuttosto che in demo 
giocabili. anche se effettivamente non ci sarebbe nemmeno 
bisogno di questi ultimi, data la semplicità con cui si com¬ 
pletano i primi livelli di gioco. 

Potete scegliere tra sei personaggi diversi, ognuno dei 
quali possiede una combinazione di armi differenti, che spa¬ 
ziano da gas mortali, a mine antiuomo e bombe. Oltre a 
usare queste armi contro i vostri avversari, dovrete anche 


stare attenti a evitare o disarmare le loro trappole. Vi imbat¬ 
terete anche m super trappole in campi aperti, che possono 
essere utilizzate a danno dei nemici (ma anche vostro, se 
non state attenti). Questo aggiunge un elemento strategico 
al gioco, che altrimenti si limiterebbe a monotoni scontri a 
turni. 

Trap Runner è gradevolmente semplice dal punto di vista 
estetico, anche se questo forse rappresenta una parte del 
problema. Crafìcamente, infatti, sembra un gioco a 16 bit. e 
purtroppo, lo sembra volte anche per quanto riguarda la 
giocabilità. Potete sedervi e passare piacevolmente un paio 
d'ore a giocare da soli o con un amico, ma il tutto 
non è poi cosi tanto esaltante. I— 
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Se siete fanatici dei giochi vecchio stam¬ 
po e avete soldi da spendere. Trap 
Runner è un titolo originale e divertente, 
soprattutto se giocato in compagnia. 
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dell’Automobile Club di Moi 


naco 


Vuoi giocare con il fuoco ? 

Cambia fonnula: il 99 è l'anno di 
Monaco Grand Prix Racing Simulatìon 2. 

Più controllo , avversari più tenaci, 
più simulazione... più divertimento. 

Esaltato dal Pentium II, innalzato ai massimi 
livelli dalla Playstation e dal Nintendo 64. 


PlavStation 


I^L 30 Piane! srl 
Vy Via E. Fermi, KV2 
\y 20090 Buccinaste) (MI) 

D Tel. 02 4886711 
Fa» 02 48867137 
I I 1 www.34planet.it 


Disponibile su PC, 

PSX, N64. Presto su Dreamcast 


Viale Cassala, 22 ■ 20143 Milano ■ T. 02 833121 
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per mettere a segno 
fantastig' Aprilia Area 51 

Scegli i videogiochi che preferisci tra i 18 nuovi titoli che Tutti i giochi 
ti segnaliamo e da giugno a che partecipano a Wanted 2 

novembre 1999 potrai catturare al telefono Anna Kournikova's Smash Court, 
uno dei fantastici Aprilia Area 51 Ape Escape, Attack of Saucermen, Distreg&, 
in palio. AU'interno di ogni videogioco trovi un G-Police 2, FI "99, Kingsley, 
codice unico da giocare al telefono Kurushi Final, Mulan Story, Omega Boost, 
per tentare la fortuna. Ricorda che ogni titolo è una Point Blank 2, Speed Freaks, 
cartuccia pronta per mettere a segno il tuo Syphon Filter, Tarzan, This is Football, 
scooter. Armati subito per la nuova sfida, UM Jammer Lammy, Wipe Out 3, X Files. 
la grande caccia agli originali Playstation è già iniziata. 





Per ulteriori informazioni Servizio Clienti 147/82.83.84 dal Lunedi al Venerdì, dalle 9.00 alle 19.00. www.playstation-europe.com 
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11-2] La sequenza Iniziale di Live Wire. 131 Persino le schermate d’intermez¬ 
zo sono realizzate nello stesso stile grafico. 14] La classica modalità a due 
giocatori: a spllt-screen orizzontale... 151 ... e verticale! 




Live Wire _ 

Gli amanti dei “rompicapo” possono rallegrarsi: n catalogo tìtoli loro 

dedicato si arricchisce di un nuovo acquisto: Live Wire , per la gioia di grandi e piccini! 




olendo ben vedere, il panorama del genere 
'rompicapo” non offre molta scelta agli 
appassionati per questo genere di titoli: oltre 
ai giochi citati nel riquadro *ln Alternativa”, 
sembra proprio che la Playstation non abbia 
molto da offrire a tutti coloro che. ai furibondi "smanet 
tamenti” con joypad e pulsanti, preferiscono titoli in cui 
l'unica vera arma è costituita dalla propria materia gri¬ 
gia. A dare un piccolo ma significativo contribuito, alme¬ 
no in termini di giocabilità. ci hanno recentemente pen¬ 
sato i ragazzi della Code Monkeys. la cui più recente 
creatura. Live Wire. getta una ventata d'aria nuova in 
questa sottovalutata categoria... 



L'obiettivo del gioco, essenzialmente, è quello di con 
quistare la più ampia porzione di superficie disponibile 

Ogni livello (ce ne sono ben cinque, ognuno dei 
quali caratterizzato da un proprio tema), infat 
ti. è suddiviso in un certo numero di quadrati 
ni (circa cento), che è possibile conquistare 
percorrendone i quattro lati senza soluzione di 
continuità. 

Cosi facendo, ogni quadratino verrà catturato, perso¬ 
nalizzandolo col proprio colore. 

Alla fine del tempo di gioco (ogni "manche” dura un 
numero prefissato di minuti, secondo il livello di diffi¬ 
coltà prescelto) vince il giocatore (o la squadra) che è 
riuscita a conquistare più quadratini. 

Non manca, secondo tradizione, una nutrita serie di 
bonus, armi e trappole con cui ostacolare i giocatori 
avversari, la cui eliminazione contribuisce a incrementa¬ 
re il proprio punteggio personale. 

Live Wire può essere giocato in singolo o in modalità 
a due giocatori; in questo caso, naturalmente, lo sche¬ 
rmo viene suddiviso a metà, nella classica configura¬ 
zione a "split-screen", orizzontale o verticale a seconda 
dei gusti. 

È stata inoltre implementata, dagli sviluppatori, una 
modalità ‘a squadre”, in cui ogni giocatore, con l'ausilio 
di un compagno umano o gestito dal computer, 
dovrà confrontarsi con una squadra avversaria! 



In alternativa. 
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I GRAFICA 


I GIOCABILITÀ' 


MagazineED ■ longevità 


Grazie al suo particolare sistema di gioco. 
Live Wire potrebbe piacere anche agli aman¬ 
ti dei giochi d'azione, categoria da sempre 
poco incline a questo genere di titoli. 
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Playstation Tips 


DA QUESTO 


LA RIVISTA MENSILE CON 
SOLUZIONI, TRUCCHI, CONSIGLI 
E NOTIZIE DEI GIOCHI PLAYSTATION 
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SOMMARIO 


TOP SECRET - TIPS 

Tutti gli ultimi trucchi, compresi quelli per 
GTA London 1969, Rugrats. Live Wire. Ov 
II. Hugo e WCW Thunder 


SIAMO LIETI Ol INTRODURVI NELLA SEZIONE PIU 1 
ESCLUSIVA DELLA RIVISTA. NELLE PAGINE CHE 
SEGUONO TROVERETE TUTTI I TRUCCHI UTILI A 
FINIRE I VOSTRI GIOCHI PREFERITI! 



RIDGE RACER TYPE 4 

Volete ottenere tutte le 321 macchine di 
questo fantastico gioco? Non dovete lar 
altro che seguire i nostri consigli. 


GRAN TURISMO 

In troppi non riescono a ottenere le 
patenti, così abbiamo deciso di fornirvi 
alcuni utili suggerimenti 


GEX: DEEP COVER GECKO 

L'avventura del geco non ha più segreti! 
Svelati tutti i segreti dei livelli di questo 
fenomenale gioco di piattaforme 


METAL GEAR SOUD 

Alcuni trucchetti per il gioco piu bello 
dell'ultimo periodo 
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METAL GEAR SOLID 

TUTA MIMETICA 

Un oggetto assai utile. 

Cedete alle torture di Ocelot e 
completate il gioco 
(mancherete il finale romantico 
con Meryl e vi dovrete 
accontentare di uscire con 
l'occhialuto Otacon). 

Comunque, quando ricominciate 
il gioco con il vecchio 
salvataggio, troverete la tuta 
nell'equipaggiamento. 

Cosa fa esattamente? 

Semplice: rende invisibili, 
tranne con i boss e i lupi. 

BANDANA 

L'invisibilità sarà interessante, 
ma che ne dite di munizioni 
infinite? 

Non cedete alle torture di 
Ocelot e finite il gioco. 

La vostra seconda volta nei 
panni di Snake sarà con un 
bandana che vi dona munizioni 
illimitate. 

MACCHINA FOTOGRAFICA 

Potete metterci le mani sopra 
automaticamente, dopo aver 
finito il gioco senza la bella 
Meryl. Ma se volete scattare 
qualche momento 
indimenticabile 
durante la prima partita, 
dovrete prima superare l'odioso 
elicottero di Solid Snake 
Usate la chiave di livello 7 che 
ricevete, per aprire la porta al 
piano BS del ‘Missile Silo*. 

Una carica di C4 sulla parete 
a destra, rispetto all’entrata 
sul fondo della stanza, 
dovrebbe aprire un varco che 
conduce alla macchina 
fotografica. 

SMOKING 

Un oggetto difficile da 
prendere, adatto solo per i 


perfezionisti. Finite il gioco due 
volte sullo stesso blocco di 
salvataggio e durante la terza 
partita. Snake sfoggera uno 
smoking elegante, proprio sotto 
la tuta da sub. 

IL NINJA ROSSO 

Vi piacerebbe il Nmja in rosso? 
Finite il gioco due volte sullo 
stesso blocco di salvataggio e 
combattete contro di lui una 
terza volta per vederlo apparire 
in una tuta molto più 
appariscente Potrete avere 
anche la sua icona sul 
salvataggio. É solo una 
simpatica curiosità. 

PROIETTILI TRACCIANTI 

E cosi, bandana e smoking non 
vi bastano? Ebbene, potete 
aspirare a qualcosa ancora 
Dirigetevi verso la cantina con 
l'Armeria, dove avete ricevuto 
la chiave di livello S e raccolto 
il FA-Mas e le munizioni 
appropriate. 

Se tutto procede per il meglio, 
dovreste notare che ora gli 
ultimi tre proiettili nel 
caricatore sono colorati di 
rosso. Smettete di sparare e 
indossate il bandana. 

Siccome quest'ultimo oggetto vi 
concede munizioni infinite, 
sparerete sempre con questo 
tipo di proiettili 
Purtroppo, non provocano 
danni addizionali, ma fanno 
un'ottima impressione e 
migliorano incredibilmente la 
vostra precisione. 

DIVERTIMENTO... MACABRO 

Cominciate una nuova partita 
con la tuta mimetica e 
divertitevi per ore alle spese 
delle povere sentinelle: 
avvicinatevi alle spalle e 
piazzate cariche di C4 sulle 
schiene dei malcapitati. Il resto 
ve lo potete immaginare. 


In alternativa, cambiate II vostro nome In “Tooledup" per avore a completa 
disposizione tutte le armi e munizioni infinite, sempre in CTAi London 1969. 




GRAND THEFT AUTO: 
LONDON 1969 

CAMBIA IL NOME DEL PERSO¬ 
NAGGIO PER AVERE L'EFFETTO 
DESIDERATO: 

Vite illimitate: M, C. V, I, C, A. R 
Tutte le armi e munizioni illimitate T, 
O, O. L, E. D. U, P 
Accumulare un punteggio di quasi IO 
milioni: B, I, G, B, E, N 
Accedere alle coordinate della 
mappa S, W, E, E, N. E, Y 
Portare a cinque lo status di ricerca¬ 
to O. L, D. B, I, L. L 
Cancella la scelta di status G, R, A, 

s, s 

Accedere al livello due (Mods and 
Sodsj M, A, Y, F, A, Y. R 
Accedere al terzo livello (Chelsea 
Smile) P, E. N, T, H, O, U, S, E 


Aiutate il simpatico Hugo 
con I nostri trucchi migliori. 

Accedere al livello quattro (Dead 

Certainty) R, A, Z, Z, L, E 

Tutti i livelli, le armi e le munizioni: S, 

O, R, T, E, D 

Tutù i livelli, le armi, munizioni illimita¬ 
te. vite infinite, coordinate sulla 
mappa dell'attuale posizione, un pun¬ 
teggio vicino ai dieci milioni e il livello 
del moltiplicatore a cinque: H, A, R, 


TM 
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Il 1 Riportate il sorriso sulla faccia di Tommy, aiutandolo a raggiungere il Palazzo dei Giocattoli. 12] Non perdetevi tutti 
I livelli segreti in quel di Uve Mitre. 131 Aumentate M capitale in Chrilization IL.. e ringraziato Top Secret per la cortesia. 


prendete il leone di pezza dal 
bagno del piano superiore. 

• Per raggiungere il livello della 
Corsa dei Biscotti prendete la 
scatola dei biscotti. 

• Per raggiungere il livello con i 
Marziani prendete il telecomando 
dalla stanza del Nonno. 

ACCEDERE AL LIVELLO FINALE: 

Anzitutto collezionate tutti i pezzi del 
Puzzle. Poi. prendete la bambola di 
Reptar che si trova vicino al televiso¬ 
re Ora potete accedere al livello di 
Reptar 


CIVILIZATION II 


29874 PEZZI D ORO: 

Rinominate la città "casH" tenendo 
premuto il pulsante tu mentre sele¬ 
zionate ’H'. 


WCW NWO THUNDER 


TESTE, MANI E PIEDI GRANDI: 

Nel menu principale premete tu 
sette volte, ui una volta e, 
per finire ■ 


HUGO 

ACCEDERE A TUTTI I LIVELLI: 

Nella schermata della mappa, tenete 
premuti in “ u> per almeno dieci 
secondi. In questo modo passerete 
in rassegna le diverse aree della 
mappa Per esaminare in senso 
inverso le varie zone. Tenete premuti 
ai e 19 per almeno dieci secondi 

GIOCO BONUS: completate il gioco 
in modalità arcade, collezionando 
tutti gli oggetti bonus da ogni livello 
Poi completate la scena finale but¬ 
tando dalla finestra Scylla. la strega 
malvagia. 


UVE WIRE 

ACCEDERE A TUTTI 
I SOTTO-LIVELLI: nella schermata 
di selezione del livello, tenete 
premuto ®, seguito da: 

4>. t. •*. 

Scegliete il sotto-livello muovendo a 
destra e a sinistra i tasti direzione 
per la selezione del livello, poi preme¬ 
te f e 4- per scegliere il sotto-livello 


RUGRATS 

SEMPLIFICARE IL MINIGOLF: 

tenete premuto il bottone per cam¬ 
minare mentre state prendendo la 


mira e la linea di tiro si muoverà più 
lentamente 

TROVARE I BAMBINI NEL 
LIVELLO DEGLI OCCHIALI DI 
CHUCKIE: Tutti i bimbi sono di 
sopra. Colpite un bimbo e correte 
giù per le scale e imboccate il 
corridoio, ma se prendete la prima 
a sinistra entrerete nella cucina. 
Attraversatela per mettervi al 
sicuro. 

INCIDENTE ALLA SCORCIATOIA 
SULL'ISOLA SETTE: Andate dove 
ci sono le piante e troverete tre 
palloncini legati assieme Corretegli 
sopra, premendo © Questo vi 
trasporta nella zona centrale 
della tavola 

BARRE SEGRETE 
DI REPTAR: 

Giocate l'ottava 
buca, aggirate la 
piramide e 
attraversate 
l'entrata Troverete 
diverse barre di Reptar 

OGGETTI 

DA COLLEZIONARE 
AL PIANO TERRA: 

• Per raggiungere il livello 
degli Occhiali 
di Chuckie 
prendete 
l'ombrello dal 
recinto dei 
giochi 


• Per raggiungere il livello dell'Isola 
Sette, prendete la scatola con il 
cicalino dalla cucina. 

• Per raggiungere il livello con la 
Caccia alle Uova prendete il cestino 
delle uova nel soggiorno. 

• Per raggiungere il livello di Mr 
Fnend prendete il macchinario dalla 
laboratorio in cantina. 

• Per raggiungere il livello della 
Dentiera del Nonno prendete la 
protesi dal bagno. 

• Per raggiungere il campo da 
minigolf prendete le mazze da golf 
vicino alla porta principale. 

OGGETTI OA COLLEZIONARE AL 
PIANO SUPERIORE: 

• Per raggiungere il livello 
dei Sette Viaggi di 
Cynthia prendete la 
bambola dalla 

stanza 
degli ospiti. 

• Per 

raggiungere 
il livello 
notturno con 
i fantasmi 
prendete la 
torcia di Reptar 
dalla stanza di Tommy. 

• Per raggiungere il livello 
del Palazzo dei Giocattoli 

prendete la bambola di 
Thorg dalla stanza 
di Didi e Stu. 

• Per 

raggiungere il 
livello del Circo 



AUMENTARE LE CARATTERISTI¬ 
CHE DI OFFESA E DIFESA: 

Sempre nel menu principale premete 
m quattro volte 19 quattro volte, fu 
quattro volte, cd quattro volte e alla 
fine JS una volta soltanto 

VEDERE TUTTE LE SEQUENZE IN 

FMV: Nel menu principale premete 
U) quattro volte 19 quattro volte, 
poi 5 once una volta. Vedrete ora il 
filmato introduttivo Per saltare da 
una sequenza all'altra, tenete premu¬ 
to «- o -F e pigiate ® Potrete cosi 
passare tutti i video in FMV. 

ACCEDERE AL RING SEGRETO 
(CAGE): Nel menu principale preme- 
te cd ai cd cd JS in sequenza. 

Se ora controllate nel menu delle 
opzioni, noterete che il ring CAGE è 
comparso. 

ACCEDERE AL RING SEGRETO 
(THE BOX): 

Nel menu principale premete ni 
ih ni in SS. in sequenza. 

Vedrete comparire il nuovo ring 
tra le opzioni. 

ACCEDERE A TUTTI GLI ATLETI 
NASCOSTI: 

Nella schermata di selezione 
del personaggio premete cd quattro 
volte, fu quattro volte, cd quattro 
volte, ro quattro volte e SS una 
sola volta. 

Potete ora accedere a tutt 
i personaggi nascosti in ogni 
modalità di gioco. 
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SIETE ALLE PRESE CON UNO DEI MIGLIORI TITOLI DI GUIDA MAI USCITI PER LA 
PLAYSTATION E VOLETE CHE IL VOSTRO PARCO MACCHINE COMPRENDA TUTTI 
I 321 BOLIDI DI R/DGE RADER TYRE *4? ALLACCIATEVI LE CINTURE... 


RIDGE RACER TYPE 4 



Siete tutti avvertiti: non sarà affatto 
facile Probabilmente ci vorranno dei 
mesi, prima di riuscirci, ma i vostri 
sforzi verranno ripagati. Come ogni 
gioco di guida che si rispetti. Ridge 
Racer Type 4 offre moltissime auto 
di razza. Ognuno dei 321 modelli 
sarà a vostra disposizione, man 
mano che vincerete le gare nella 
modalità Gran Prix (sbaragliando gli 
altri concorrenti in ogni corsa, potre¬ 
te mettervi alla guida delle auto più 
competitive). Qò significa che. cor¬ 
rendo per ognuno dei quattro team e 
utilizzando le auto di tutti e quattro i 
costruttori, sarete alla guida di... 
sessantaquattro fuoriserie! A questo 
punto la domanda sorge spontanea: 
'E le altre 257 che fine hanno 
fatto?" Cerchiamo di scoprirlo 
La modalità Grand Pnx è divisa in 
quattro sezioni La prima, da cui si 
parte sempre, comprende due circui¬ 
ti. entrambi resi molto semplici dalla 
lentezza degli altri concorrenti e dal 
fatto che è sufficiente tagliare il tra¬ 
guardo tra i primi tre per qualificar¬ 
si. cosa che vi consente di sperimen¬ 
tare sbli di guida diversi, riuscendo 
sempre a superare la prova con faci¬ 
lità Un altro aspetto da considerare 
è il modo in cui si aggiungono auto a! 
proprio parco macchine Avrete sicu¬ 
ramente notato che quando vi piazza¬ 
te terzi in entrambe le prime 


gare, le macchine a vostra disposi¬ 
zione sono diverse da quelle che 
ottenete con la prima posizione 
Ovviamente, più si arriva distaccati 
dalla pole-position. meno i dirigenti 
del vostro team sono invogliati a 
mettervi a disposizione macchine 
performanti. Un piazzamento al terzo 
posto vi procurerà quindi l'equivalen¬ 
te digitale di una Fiat Duna, mentre 
con vittorie costanti potrete mettervi 
alla guida di una Ferrari 355 Dato 
che viene assegnata una macchina 
dopo ogni gara, per avere a disposi¬ 
zione tutte le auto dovrete arrivare al 
traguardo con diversi piazzamenti 
(non è facile, ma ci si può riuscire). 

Nella seconda sezione le cose 
cominciano a farsi più complicate Le 
due gare richiedono una certa bravu¬ 
ra. per riuscire ad arrivare alla fine 
senza incidenti e le auto degli avver¬ 
sari hanno un comportamento più 
intelligente Se a questo aggiungete 
la maggiore velocità delle macchine 
in pista e la necessità di arrivare 
nelle prime due posizioni per qualifi¬ 
carsi. capirete che non si tratta di 
pane per i denti di un principiante 
Il bello viene nel Final Grand Prix 
Qui sono richieste grandi doti di 
guida, data la difficolta delle gare 
circuiti sono più stretti, le curve più 
spigolose e le auto dei team avversa¬ 
ri. più intelligenti, 
cercano di farvi 
fuori continuamen¬ 
te. Se riuscirete 
a superare le tre 
gare senza inter¬ 
ruzioni. potrete 
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senz'altro dire di avere in pugno 
Ridge Racer Type 4 L'ultima prova 
che dovrete superare si chiama 
Shooting Hoops ed è resa unica dal 
fatto di essere pensata unicamente 
per la velocità. Tutte le 321 auto 
possono portare a termine la gara 
senza mai toccare il freno Bisogna 
completare sei gin senza il minimo 
errore. Potrete salvare la vostra par¬ 
tita prima di questa gara e poi pro¬ 
curarvi una macchina molto veloce 
per affrontarla 

Una volta completata la modalità 
Grand Prix. si passa alla Extra Trial, 
in cui avrete l'accesso alle Devil Car 
Per avere una macchina a disposizio¬ 
ne è sufficiente batterla in gara 
Ancora una volta, non sarà affatto 
semplice (basta dare un'occhiata alla 
velocità di punta di questi diavoli a 
quattro ruote). Come farete esatta¬ 
mente a conquistare ancora tutte le 
auto? Be', la cosa è veramente com¬ 
plicata. Forse una serie di tabelle 
semplificherà la spiegazione. 


COME FUNZIONANO li TABELLE 

Ognuna delle tabelle delle pagine 
seguenti rappresenta il gruppo di 
auto a vostra disposizione a secon¬ 
da della posizione in gara 
La velocità massima dipende dal 
team per cui decidete di correre 
Ad esempio, scegliendo l'RTS avrete 
in genere a disposizione le macchine 
più veloci, 

Altrimenti, se volete dei ferrivecchi. 
potete correre con l'MMM (dipende 
da quanto volete mettervi alta 
prova), 

PRIMO 6RUPP0 

Sì tratta delle macchine destinate 
ai giocatori più forti: i loro motori 
sono i più lenti della piazza e le 
possibilità di vincere un Extra Trial 
con queste carrette sono a dir 
poco ridotte. Per ottenerle dovrete 
piazzarvi al terzo posto nelle prime 
gare, al secondo in entrambe le 
gare successive e al primo nel 
Final Grand Prix. 


RIDGE RACER TYPE 4 



SECONDO GRUPPO 

Un leggero miglioramento. 
Accaparratevi questi lumaconi 
qualificandovi terzi nelle prime gare, 
primi nella gara d’apertura del 
secondo livello, secondi nella 
successiva e primi nel Final 
Grand Prix. 

TERZO GRUPPO 

Ancora una volta, puntate al terzo 
posto nella prima sezione, al 
secondo nella prima gara del livello 
successivo e alla vittoria nella 
seconda. Vincendo anche il Final 
Grand Prix riuscirete a conquistare 
questa variegata collezione di auto 

QUARTO GRUPPO 

Con due secondi posti nelle gare 
d'apertura e due vittorie nelle prove 
del secondo livello potrete avere a 
disposizione queste fuoriserie. 

QUINTO GRUPPO 

Due secondi posti nel primo livello 


e la vittoria in 
tutte e sei le gare 
rimanenti vi 
permetteranno di 
mettervi al volante 
di questi bolidi 
ruggenti 

SESTO GRUPPO 

Arrivate secondi nella 
prima gara e datevi 
da fare per vincere 
tutte le altre: 
il vostro parco 
macchine si arricchirà 
di questi gioielli da 
collezione. 

SETTIMO GRUPPO 

Una serie di 
veicoli che vi darà 
la possibilità di 
accaparrarvi le Dei 
car. Vincete tutte I 
gare e saranno voi 
tutte vostre. 


A 


9 

>tre. 


c-J 
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ASSOLUTO 


TERRAZI 


GRUPPO 1: 

Auto Nome 

1. Promessa 

2. Promessa 

6. Promessa 

13. Promessa 

Livello 

Primo 

Secondo 

Final GP 

Ovale 

Velocità Max 

101-112 

111-120 

120-132 

174-187 


GRUPPO 1: 

Auto Nome 

1. Ambitious 

2. Ambitious 

6. Ambitious 

13. Ambitious 

Livello 

Primo 

Secondo 

Final GP 

Ovale 

Velocità Max 

99-112 

109-123 

117-130 

173-187 

GRUPPO 2: 




GRUPPO 2: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 


Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

i. 

Promessa 

Primo 

101-112 


i 

Ambitious 

Primo 

99-112 

2 

Promessa 

Secondo 

111-120 


2 

Ambitious 

Secondo 

109-123 

7 

Bisonte 

Final GP 

122-134 


7 

Troop 

Final GP 

122-129 

13. 

Bisonte 

Ovale 

178-188 


14 

Troop 

Ovale 

176-188 

GRUPPO 3 




GRUPPO 3: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 


Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

i. 

Promessa 

Primo 

101-112 


i 

Ambitious 

Primo 

99-112 

2. 

Promessa 

Secondp 

111-120 


2 

Ambitious 

Secondo 

109-123 

8 

Regalo 

Final GP 

126-138 


8 

Rumour 

Final GP 

126-137 

15. 

Regalo 

Ovale 

181-194 


15 

Rumour 

Ovale 

178-193 

GRUPPO 4: 




GRUPPO 4: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 


Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

i. 

Promessa 

Primo 

101-112 


i 

Ambitious 

Primo 

99-112 

2 

Promessa 

Secondo 

111-120 


2 

Ambitious 

Secondo 

109-123 

g. 

Fatalità 

Final GP 

127-140 


9 

Wildboar 

Final GP 

127-140 

16 

Fatalità 

Ovale 

184-197 


16 

Wildboar 

Ovale 

183-197 

GRUPPO 5: 




GRUPPO 5: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 


Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

i. 

Promessa 

Primo 

101-112 


i 

Ambitious 

Primo 

99-112 

3 

Bisonte 

Secondo 

113-124 


3 

Troop 

Secondo 

112-126 

IO. 

Rondine 

Final GP 

132-144 


10 

Capital 

Final GP 

130-143 

17. 

Aquila 

Ovale 

188-199 


17 

□ecision 

Ovale 

187-198 

GRUPPO G: 




GRUPPO G: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 


Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

i 

Promessa 

Primo 

101-112 


i 

Ambitious 

Primo 

99-112 

4 

Regalo 

Secondo 

116-127 


4 

Rumour 

Secondo 

116-129 

11. 

Cavaliere 

Final GP 

134-147 


11 

Cowboy 

Final GP 

133-146 

18 

Estasi 

Ovale 

191-202 


18 

Terrific 

Ovale 

190-202 

GRUPPO 7: 




GRUPPO 7: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 


Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

i 

Promessa 

Primo 

101-112 


i 

Ambitious 

Primo 

99-112 

5. 

Fatalità 

Secondo 

120-132 


5. 

Wildboar 

Secondo 

119-132 

12 

Infinito 

Final GP 

137-147 


12 

Stari ight 

Final GP 

137-153 

19 

Squalo 

Ovale 

194-211 


19. 

Destroyer 

Ovale 

193-209 

AUTO EXTRA 




AUTO EXTRA 



Nome: Vulcano 




Nome: Utopia 



Un motore agile, capace di velocità di punta tra 221 e 232 mph. In 


Un'auto niente affatto semplice. Lenta in accelerazione e dotata 

omaggio a Wipeout, Namco l'ha trasformata in un'auto volante (buona 


di una notevole velocità di punta (243-248 mph). è adatta ai piloti 

idea, ma chi riesce più a governarla?). Roba da esperti. 


che conoscono le corse come le loro tasche La leggerezza del motore 






la rende difficilmente governabile, ma se volete dominare la gara 






è il bolide che fa per voi. 





f 


























RIDGE RACER TYPE 4 


LIZARD 

GRUPPO 1: 

Auto Nome 

1. Bonhre 

2. Bonfire 
6 Bonhre 
13. Bonhre 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Velocità Max 

101-111 

109-120 

119-130 

174-187 


GRUPPO 2: 

Auto Nome 

1. Bonhre 

2. Bonhre 

7. Detector 

14 Detector 

Livello 

Pnmo 

Secondo 

Final GP 

Ovale 

Velocità Max 

101-111 

109-120 

122-133 

177-190 

GRUPPO 3: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

1 . 

Bonfire 

Primo 

101-111 

2. 

Bonfire 

Secondo 

109-120 

8. 

Wisdom 

Final GP 

124-136 

15. 

Wisdom 

Ovale 

180-194 

GRUPPO 4: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

1. 

Bonfire 

Pnmo 

101-111 

2. 

Bonfire 

Secondo 

109-120 

9. 

Officer 

Final GP 

126-138 

16. 

Ofhcer 

Ovale 

184-196 

GRUPPO 5: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

1 . 

Bonfire 

Primo 

101-111 

3. 

Detector 

Secondo 

111-123 

10 . 

Colleague 

Final GP 

130-143 

17 

Tamer 

Ovale 

186-199 

GRUPPO 6: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

1 

Bonhre 

Primo 

101-111 

4 

Wisdom 

Secondo 

114-126 

11 . 

Comrade 

Final GP 

134-146 

18 

Cataract 

Ovale 

188-201 

GRUPPO 7: 



Auto 

Nome 

Livello 

Velocità Max 

1 . 

Bonfire 

Pnmo 

101-111 

5. 

Officer 

Secondo 

117-130 

12. 

Ignition 

Final GP 

136-153 

19. 

Reckless 

Ovale 

191-208 


AUTO EXTRA 

Nome: Nightmare 

Questa bella macchina è un fulmine, con un’accelerazione notevole e una 
velocità di punta intorno a 21B-229 mph che le permettono di volare su 
tutti i circuiti. Non ha punti deboli: vale proprio la pena di sceglierla! 


AGE SOLO 

GRUPPO 1: 

Auto Nome 

1. Prophetie 
2 Prophetie 

6. Prophetie 
13 Prophetie 

GRUPPO 2: 

Auto Nome 

1. Prophetie 

2. Prophetie 

7. Dirigeant 

14. Dingeant 

GRUPPO 3: 

Auto Nome 

1. Prophetie 

2. Propilene 

8 Bataille 

15. Bataille 

GRUPPO 4: 

Auto Nome 

1. Prophetie 

2. Prophetie 

9 Megere 

16. Megere 

GRUPPO 5: 

Auto Nome 

1. Prophetie 

3. Dirigeant 

10. Antilope 

17. Espion 

GRUPPO 6: 

Auto Nome 

1. Prophetie 

4. Bataille 

11. Averse 

18. Sorciere 

GRUPPO 7: 

Auto Nome 

1. Prophetie 
5 Megere 

12. Ucome 

19. Supernova 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Livello 

Primo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Livello 

Pnmo 
Secondo 
Final GP 
Ovale 


Velocità Max 

99-111 

107-122 

119-130 

176-188 


Velocità Max 

99-111 

107-122 

120-133 

178-190 


Velocità Max 

99-111 
107-122 
124-136 
180-193 


Velocità Max 

99-111 
107-122 
126-138 
183-196 


Velocità Max 

99-111 

111-124 

129-142 

187-198 


Velocità Max 

99-111 

114-127 

133-146 

188-201 


Velocità Max 

99-111 

117-130 

136-152 

193-208 


AUTO EXTRA 

Nome: Ecureuil 

Questa piccola auto ha tutto l'a¬ 
spetto di un'utilitaria, mentre in 
realtà nasconde dentro di sé un 
motore da capogiro (da O a 190 
mph in due secondi!). Non brilla 
nella velocità di punta (190-194 
mph), ma uscire dalle curve a più 
di 190 da un brivido niente male. 


MA... CI SONO 
SOLTANTO 320 AUTO? T 




Buona domanda. Quelle di cui abbiamo parlato non 
sono proprio tutte le auto presenti nel Bioco, 

c'è anche un bolide extra, la leggendaria 
Pac-Man Car. Sembra uscita da un cartone 
animato, ma corre come una scheggia. 
§Una volta conquistate tutte le altre, 
nel vostro garage apparirà questa quattro 
ruote davvero speciale. 
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RIDGE RACER TYPE 4 - LE GARE 


CIRCUITO 1 : HELTER SKELTER 

Lunghezza: 3.262 miglia 


CIRCUITO 2: WONDERHILL 

Lunghezza: 4 178 miglia 



Un bel tracciato per immergersi nell'esperienza di guida con Ridge 4 La curva 
più difficile è l'ultima: assicuratevi di frenare in tempo e di affrontarla con preci¬ 
sione Dopo qualche parti¬ 
ta. soprattutto nella moda¬ 
lità a due giocatori, vi 
sembrerà fin troppo facile 


Difficoltà: 3/10 

Divertimento 6/10 
Due giocatori: 3/10 



1 


n 

_ * 

CU 

01 +*- 

MAfSK 

2 2 

__ 

xT 

i 

Ìm 


* 

OS $3* 


Ora le cose cominciano a farsi piu complicate II tracciato offre una serie di curve che. 
per quanto non siano troppo angolate, vi faranno pagare il prezzo di una traiettoria 
sbagliata Non si tratta certo della pista (mi divertente di RRT4. quindi cercate di impe¬ 
gnarvi a liquidarla nel piu breve tempo 
possibile la situazione migliora un po' 
nella modalità a due giocatori, ma sola¬ 
mente per quanto riguarda lo scenano, 
diverso dalle gare successive. 


i 

!$8m 

C8SS*. 


Difficoltà: 5/10 

Divertimento: 4/10 
Due giocatori: 5/10 


CIRCUITO 3: EDGE OF THE EARTH 


CIRCUITO 4: OUT OF BLUE 


Lunghezza: 3 540 miglia 


Lunghezza: 3 477 miglia 


Uno dei tracciati piu divertenti di RRT4 è qui che dovrete cominciare 

a usare le derapate Ci sono un po' di curve molto strette. 

che vi imporranno di tenere la giusta traiettoria 

Se ci riuscirete anche nella modalità a due giocatori, la vittoria 

sarà vostra. 




Il gran numero di curve strette è la caratteristica principale di questo percor¬ 
so. Dovrete trattarle con nspetto e affrontarle con le strisciate Cercate di 
tenere la concentrazione sulla traiettoria, altrimenti ne pagherete le conse¬ 
guenze Grazie a questa caratteristica, la modalità a due giocatori risulta parti¬ 
colarmente divertente, 
mentre la presenza di 
parecchi punti in cui è 
facile fare errori fa si 
che le gare su questo 
tracciato non siano 
mai noiose 


Difficoltà: 6/10 

Divertimento: ’/IO 
Due giocatori: 1/10 
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0432.572884 


Canale Cuneo - tei. 0173.979629 
COMPUTER CENTER 
I, -'.Via Alfieri *.*; • *J 

Casale Monferrato (Al) • tei. 0142.456700 
* SOC. GEMMA SAS 
Via Catanzaro 28 43/b 
Roma • tei. 06.44236396 


Cercasi agenti-rivenditori 
per zone libere 
Info Line 0432.528111 r.a. 






Joypao Rumble 3D 

8 pulsanti di fuoco', 
slow motion, turbo, 
led indicazione. V 
motorizzato per 
le vibrazioni. 


Joypao New 3D 
8 pulsar)» di fuoco, 
slow (riotion, turbo, 
led indicazioni, 
motorizzato per 
le vibrazione, 
dimpostazione 
anatomica, vari 
colori disponibili. 


Joypad Infrarossi 

8 pulsanti di fuoco, 
slow motion, turbo, 


confezione 


000,2 Joypad. 


Divertiment 


Cavi di collegamento 
Cable Extension 

cavo prolunga controller. 

Cable Link Cable 
Cavo per unire due console. 
Cable Scart 

■ Cavo per il collegamento 
a porta scart 
Cable Scart + AV 
Cavo per il collegamento sporta 
scart con uscita sonora e,video. 


i eM 


Sterrino WfÌeel Multi-format 
with RumbleI 

Volante multi piattaforma, PSX/N64/ 
Sega Saturo, 8 pulsanti di fuoco, 
Personalizzazioni di guida, Pedaliera 
con acceleratore e freno. ’ 


Backstroing Light Gun 

Pistola con effàto rlhculo. 


pedale per ncapca ■ 


Memory Card 8MB 120 blocchi 
Memory Carp 24MB 360 blocchi 
Memory Card 72MB 1024 blocchi 
disponibili vari Qolori, controllo digitale 


Memory Car 


. 


I NOSTRI PRODOTTI LI TROVI PRESSO: 

MICHIELI SRL 

c/o Centro Commerciale Friuli 
Tavagnacco (Ud) - tei. 

MATIUSSI IDRENO 

c/o Centro Commerciale Città Fiera 
Martignacco (Ud) - tei. 0432.541506 
ZAMI SRL . . . . . . 

V.le Ungheria 60 Udine ■ tei. 0432.508835 
VIDUSSI SPA 

Piazza Pico 14 * * 

Cividale del Friuli (Ud) ■ tei. 0432.730051 
LA LUNA 

Via Matteotti • ,‘ t ‘ • • *.•••*.** 

Monfalcone (Go) ■ tei. 0481.412290 
HIDEA INFORMATICA 
c/o Centro Commerciale Auchan 
Mestre (Ve)-tei. 041.970220 
HIDEA INFORMATICA 

c/o Centro Commerciale Città Mercato 
Bussolengo (Vr) • tei. 045.6767084 
DISCORAMA 
Via Pegaso 41 

Bibione (Ve) • tei. 0431.430827 
MEDIAMARKET SRL 

Via dei Mille 34 - Rimini tei. 0541.57778 

IPHraKf; ;; 

Via Roma 31 


Memory Card 1MB 15 blocchi, dis 


vàrTcolórl 

■>. 









A RIVISTA DI COMPUTER 
CHE TI FA CAPIRE TUTTO 

DALLA PRIMA 
ALL'ULTIMA PAROLA 


[l.9.oooE523^A 

Di MIO 




■nuovi! 

« 

§a 


t * 




QK 


AGOSTO 


:* r 




a* 


.Sa; 


c °-*o,! l ,oi ° 


* *»*», 




'Oco 


tPoVtMZA 


COME FARE G 


PROVIAMO 
AMERZOHE 
IL GIOCO 

PIU' BELIO DELL'ARMO 


BRIVIDO 


BF 


„ SCHEDE VIDEO 3D 
PER AVERE 

«^SPENDERE TROPPO 


c °*Z ,oi ° 


























RIDGE RACER TYPE 4 


CIRCUITO 5: PHANTOMILE 

Lunghezza: 1 882 miglia 


CIRCUITO 6: BRIGHTEST NITE 

Lunghezza: 3 667 miglia 


Questo tracciato, corto e molto veloce, è uno dei preferiti dai giocatori di 
RRT4. La presenza di curve incredibili lo rende il sogno di ogni pilota, soprat¬ 
tutto se lo si affronta con un'auto performante Essendo cosi corto, comun¬ 
que. non dà grandi soddisfazioni nella modalità a due giocatori. 



Difficoltà: 4/10 

Divertimento: 8/10 
Due giocatori:fi/10 


Questa à senza dubbio la 
miglior pista del gioco. Con i 
suoi rettilinei veloci e le sue 
curve strette (molte delle 
quali richiedono una derapa¬ 
ta], il tracciato è incredibil¬ 
mente divertente e impegna¬ 
tivo Se vi assicurerete di 
non perdere la traiettoria, lo 
affronterete senza problemi. 
Anche nella modalità a due 
giocatori ci si diverte moltis¬ 
simo dati i molti punti in cut 
si può sorpassare (soprattut¬ 
to all'interno delle curve). 



Difficoltà: 7/10 

Divertimento: 9/10 
Due giocatori: 9/10 


4I« 


£5 





ri unii 

Itzzir. 

I 


fi*.' % 

•I « 

« Oa» 


CIRCUITO 7: HEAVEN AND HELL 


CIRCUITO 8: SHOOTING HOOPS 


Lunghezza: 4 035 miglia 


Lunghezza: 2 473 miglia 


Il tracciato più difficile di RRT4 e anche uno dei più divertenti 
La concentrazione è d'obbligo. dati i molò punti difficili e le curve strette 
Si tratta della miglior pista per una gara contro il tempo, mentre 
potrebbe risultare troppo difficile per la modalità 
a due giocatori 



Il tracciato della velocità Questa è la pista per cui scegliere la macchina più 
potente e spingere al massimo sul gas. Non ci sono curve difficili, né sono 
necessarie derapate Correte al massimo, dato che tutte le auto possono supe¬ 
rare le curve senza toccare il freno La cosa rende il circuito un po' noioso, 
soprattutto per il fatto che bisogna completare sei giri Nella modalità a due gio¬ 
catori, sarete fortu¬ 
nati se riuscirete a 
portare a termine la 
gara senza 
addormentarvi 
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ATTENZIONE! NON SI PUÒ ESSERE I RE DELLA STRADA, SENZA I DOCUMENTI 
IN REGOLA... E DATO CHE PRENDERE LE TRE PATENTI NEL GIOCO NON È 
FACILISSIMO, ECCO UNA GUIDA PER SUPERARE TUTTI GLI ESAMI. 


GRAN TURISMO 


LA PATENTE 



PATENTE B 


B-1 

Prova: Partenza e frenata 1 
Auto: Mitsubishi GTO 
Tempo: 38 secondi 

Accelerate fino ad arrivare a 930m, poi frenate 
progressivamente fino a ottenere la distanza 
corretta 

B2 

Prova: Partenza e frenata 2 
Auto: Mazda Oemio 
Tempo: 27 secondi 

Simile a B-1, ma dovete frenare tra gli 870 e 
gli 890 metri Se non ci riuscite, provate a 
usare il freno a mano per fermarvi più 
velocemente. 

B3 


Auto: Mitsubishi GTO 
Tempo: 25 secondi 

Simile a B-4. ma più veloce. Utilizzate la stessa 
tecnica, ma frenate prima (prima si comincia a 
derapare, prima si può riaprire il gas) 

B-6 

Prova: Curve multiple 1 
Auto: Mitsubishi FTO GPX 
Tempo: 28 secondi 

Ancora una volta, state alla larga dal prato 
Cercate di rimanere più vicino possibile alla linea 
di gara, evitando al massimo l'uso del freno per 
non finire fuori tempo. 

B-7 

Prova: Curve multiple 2 
Auto: Nissan Silvia K 
Tempo: 27 secondi 

Simile a B-6. ma ancora più veloce. Frenate 
prima, ma con una pressione leggera del freno, 
senza esagerare 


B-8 

Prova: Esame per la patente B 

Auto: Mazda Roadster V Special 

Tempo: 1 minuto e 22 secondi 

Tutto il circuito ad alta velocità. Dovrete usare il 

freno solamente nella penultima curva. Un 

tempo di I'19’500 vi farà conquistare la 

medaglia d'oro. 

PATENTE A 


A-1 

Prova: Pratica in curva 1 
Auto: Toyota Supra 
Tempo: 34 secondi 

È la velocità di ingresso di 220 km/h che fa di 
questa curva un vero e proprio killer 
Assicuratevi di frenare prima possibile, altrimenti 
finirete nel prato o perderete il controllo Dopo 
la curva, accelerate al massimo, fino al 
raggiungimento della linea finale. 


Prova: Curve semplici 
Auto: Honda CFIX Del Sol 
Tempo: 29 secondi 

Più difficile. Cercate di mantenere alta la 
velocità lungo le curve, per riuscire a portare 
a termine la prova nel tempo stabilito. 


B-4 

Prova: Curve semplici 2 

Auto: Nissan Silvia 

Tempo: 26 secondi 

Facile, una volta che lo si sa. Entrate 

in curva con la giusta frenata. 

facendola poi tutta derapando prima di 

riaprire il gas Cercate, se possibile, di 

evitare il prato. 

Prova: Curve semplici 3 



A-2 

Prova: Pratica in curva 2 
Auto: Toyota Supra RZ 
Tempo: 25 secondi 

lungo rettilineo vi darà più velocità di 

quanta ne volete, ma il segreto 
sta nell'evitare il prato. Frenate 
presto e superate la curva 
prima di aprire il gas al 
massimo 

A-3 

Prova: Pratica in curva 3 
Auto: Mazda RX-7 
Tempo: 44 secondi 
Fate la leggera curva a 
sinistra e puntate al centro 
della pista prima di decelerare. 


Playstation Magazine 36 

















Frenate, rilasciando il freno per far girare l'auto. 
Una volta tornati sul rettilineo, spingete sul gas 
rimanendo sulla linea. Non meravigliatevi se vi 
serviranno parecchi tentativi: è una prova 
piuttosto difficile. 

A-4 

Prova: Curve complesse 1 
Auto: Nissan Skyline GT-R 
Tempo: 39 secondi 

Le prime due curve sono relativamente semplici, 
se prese in tempo. Il vero problema è quella 
immediatamente prima del tunnel. Ancora una 
volta, il prenderla in tempo risolverà la maggior 
parte dei vostri problemi (dovreste sempre usare 
un |oypad analogico). Se entrate nel tunnel con 
un tempo superiore ai 32 secondi, potete star 
sicuri che non riuscirete a superare la prova 


A-5 

Prova: Curve complesse 2 
Auto: Honda Prelude 
Tempo: 32 secondi 

La prima curva non vi darà problemi, se la 
passerete con una super-derapata (lasciate 
l'acceleratore, girate e spingete di nuovo a tutto 
gas), ma per superare la seconda dovrete 
frenare prima di girare nel tunnel. Accelerate 
solo quando non c'è più pencolo di sbandare 

A-6 

Prova: Curve complesse 3 
Auto: Toyota MR2 
Tempo: 27 secondi 

Non dovreste mai toccare i freni per superare la 
difficile curva tra i due tunnel. Non frenate 
troppo presto, o finirete per girare su voi stessi. 
Rallentate durante le curve e spingete al 
massimo il gas lungo i rettilinei. 


A-7 

Prova: Tecnica speciale 
Auto: Subaru Impreza 
Tempo: 33 secondi 

Il freno a mano vi aiuterà nelle derapate: 
usatelo, poi accelerate al massimo una volta 
raggiunto l'apice di ogni curva Ripetete 
l'operazione cinque volte Con un tempo di 30 
secondi conquisterete l'oro. 


A-8 

Prova: Esame per la patente A 

Auto: Toyota Supra AZ 

Tempo: 1 minuto e 8 secondi 

La prova è piuttosto difficile Frenate presto e 

affrontate le curve in derapata, evitando di 


accelerare in anticipo per non finire in un a cui dovrete fare attenzione, 

testacoda Dovrete fare parecchi tentativi, prima 
di riuscire a restare nel tempo stabilito IA-5 



Prova: Autumn Ring 

Auto: TVR Griffith 

Tempo: 1 minuto e 24 secondi 

Le difficoltà di questa prova derivano dal 

comportamento della TVR in curva. Non basterà 

la semplice cautela, se vorrete rimanere nel 

tempo massimo consentito Avrete bisogno della 

massima velocità sui rettilinei e di grande 

precisione in curva. 

IA-6 

Prova: Trial Mountain 

Auto: Dodge Viper 

Tempo: 1 minuto e 33 secondi 

La scarsa presenza di erba lungo il percorso 

rende la prova abbastanza semplice. Oerapando 

con attenzione in curva, riuscirete a conservare 

una buona andatura, senza prendervi troppi 

rischi. 

IA-7 

Prova: Special Stag . Route 11 

Auto: TVR Griffith 

Tempo: 2 minuti eli secondi 

La difficoltà dello Special Stage R5 moltiplicata 

per due, con il doppio di curve e il doppio di 

possibilità di fallire Dovrete letteralmente 

dominare la TVR, per riuscire nell'Impresa 

IA-8 

Prova: Grand Valley II 

Auto: Dodge Viper 

Tempo: 1 minuto e 59 secondi 

Ovviamente è obbligatorio imparare a memoria il 

percorso, ma la vera differenza tra successo e 

fallimento sta nel pieno |~^T 

controllo della velocità. 1 — 1 


PATENTE A INTERNAZIONALE 


IA-1 

Prova: High Speed Ring 

Auto: TWR Griffith 

Tempo: 1 minuto e 7 secondi 

Nemmeno la TVR riesce a rendere questa prova 

troppo complicata. Un giro di prova vi 

permetterà di capire al volo quali sono le curve 

facili e quali quelle da trattare con un certo 

rispetto. 


IA-2 

Prova: Special Stage Route 5 

Auto: Dodge Viper 

Tempo: 1 minuto e 30 secondi 

La Dodge vi renderà la vita piuttosto difficile, in 

questa corsa Preparatevi a frenare più del 

normale, evitando di entrare in curva troppo 

veloci, o finirete fuori. 


IA-3 

Prova: Grand Valley 

Auto: TWR Griffith 

Tempo: 2 minuti e 3 secondi 

La peggior corsa con la peggior macchina: un 

ottimo banco di prova. Cautela è la parola 

d’ordine. Dovrete utilizzare ogni tipo di frenata. 

se vorrete farcela. Cercate di recuperare 

secondi preziosi accelerando al massimo lungo i 

rettilinei. 


IA-4 

Prova: Deep Forest 
Auto: Dodge Viper 
Tempo: 1 minuto e 23 secondi 
Nella prima sezione, dovrete fare le curve in 
modo molto preciso per evitare l'erba sul lato 
destro e superare le chicane La 
seconda sezione è più semplice: 
superato il tunnel, sono 
solamente un 
paio le 
curve 














IL RITORNO DEL RE LUCERTOLA - CHE AMABILE CREATURINA! ECCO COME 
SCOPRIRE I LIVELLI SEGRETI E RACCOGLIERE UN SACCO DI BONUS E MONETINE. 


GEH: DEEP COVER GECKO 



UN INIZIO 

Cominciamo dal 
principio, per ogni 50 
Monete Mosca che 
raccogliete potete 
ottenere una vita 
extra Se invece riuscite 
a prenderne 100. venite 
premiati con un 


Telecomando 
Raccogliendo 25 Monete Zampa 
potete incrementare di un grado la 
vostra energia. Per accedere ai livelli 
nascosti, dovete trovare le Monete 
Bonus, mentre avete bisogno di 50 
Telecomandi per riuscire a vedere 


l'intero filmato conclusivo del gioco 
Per guadagnarvi i Telecomandi, oltre 
alla possibilità di raccogliere le 100 
monete, avete anche quella di 
portare a termine i tre compib che vi 
vengono assegnati in ogni segone del 
gioco. 

In ogni livello, infatti, sono presenti 
100 Monete Mosca. 3 Telecomandi. 
IO Monete Zampa e 3 Monete 
Bonus Controllate l'inventario prima 
di uscire da un livello, per assicurarvi 
di avere raccolto tutto Se vi pare 
che manchi qualcosa, date un colpo 
di coda a tutto ciò che vedete, 
perché spesso le monete sono 
nascoste dentro a insospettabili 
oggetti Se poi le vostre vite 
scarseggiano, tornate a giocare i 
facili e sempre accessibili livelli Bonus 
per fare razzia di monete Ora vi 
senbte pronti? 


LE STANZE PRINCIPALI 

Ci sono quattro camere 
principali, che sono 
qualcosa di più che 
dei semplici 
espedienti per 
scegliere i livelli. In 
ognuna di esse, infatti, si 
celano 10 Monete Zampa, un 
Telecomando. 3 Monete Bonus e una 
stanza segreta, quindi vi conviene 
esplorarle per bene Certamente 
dopo averlo fatto potete anche 
utilizzarle per scegliere il livello da 
affrontare. 


CONTROLLO MISSIONE 

Oa qui potete accedere ai livelli 


I segreti di Gex sono quasi sempre 
custoditi in luoghi che possono 
nascondere delle brutte sorprese 
Non vi rimane quindi che avvalervi 
degli utili consigli di queste pagine, 
per portare alla luce ogni più piccolo 
mistero del gioco.. 










GEX: DEEP COUER GECKO 



Wreck Room, Totally Scrooged e 
Clueless in Seattle, oltre che alte 
altre stanze principali. Per scoprire 
la camera segreta del Controllo 
Missione, chiamata Dial A for 
Arson. dovete semplicemente 
colpire con forza i tre computer. 
Nella sezione segreta potete 
raccogliere 50 Monete Mosca e 
poi colpire tre volte ogni piccione 
per ottenerne altre tre. Anche un 
accanito attacco al banchetto degli 
hot dog e alla macchinetta per te 
bibite da i suoi frutti. Andate fino 
alla vetrina del negozio e saltate 
attraverso il buco della parete per 
recuperare il Ciac, che vi permette 
di osservare una breve scenetta 
alla fine del livello 

LARE FLACCID 

Dovete passare da qui per entrare 
nei livelli Cheese Island. War is Heck, 
The Organ Trail. Holy Moses! e per 
affrontare il primo boss. Per trovare 
il livello segreto. Braveheartless. 
procedete dritti dal punto di partenza 
fino a trovane una miniera 
abbandonata decorata con una 
Moneta Zampa Questo livello segreto 
è abbastanza impegnativo, prestate 
particolare attenzione alte piattaforme 
instabili. 

Se siete di salute cagionevole, potete 


subacqueo e con poche condotte 
per riprendere fiato. 

Nella stanza principale. Slappy 
Valley. potete rifocillarvi con la TV 
della Mosca Verde che si trova sulla 
sinistra dell'entrata di Unsolved 
Mythstones Inoltre seguendo il 


trovare un po' di energia 
nella TV ncancabile con la 
Mosca Verde, nascosta 
proprio dietro alla piramide 
Non dovete fare altro che 
tornare a 
mangiare 
l'insetto ogni 
volta che ne 
sentite la necessità 
Prima di dirigervi al The Organ 
Trad. andate a destra della 
miniera fino a trovare la Moneta 
Mosca, saltate sulla sinistra e Orate 
la leva Questa serve per aprire la 
strada a un successivo livello Bonus 
Aprendo il lucchetto sulla destra 
dell'entrata potete andare ad 
affrontare il primo boss. 


SLAPPY VALLEY 

Ecco il punto di accesso 
per Red FTiding in thè 
Hood. Unsolved 
Mythstones. When Sushi Goes Bad 
e per il secondo boss Per 
raggiungere il livello segreto, 
chiamato Abyssmal, dovete andare 
fino all'ampio spiazzo con la lettera G 
fatta di fion Da qui proseguite verso 
destra per trovare la leva vicino alla 
piccola piscina. La leva è facile da 
trovare, ma il livello è davvero 
impegnativo, completamente 
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motivo potete inoltre arrampicarvi 
lungo le pareti di mattoni rossi 

VISITA GUIDATA Al LIVELLI 

Quando entrate in un livello vi vengono 
assegnati tre compiti, completando i 
quali potete impossessarvi di altrettanti 
telecomandi Scoprite come affrontare 
al meglio queste impegnative prove 

THE WRECK ROOM: La sezione in 
cui potete fare un po' di allenamento. 
Sono comunque presenti 6 Monete 
Zampa, una Moneta Bonus nonché un 
prezioso Telecomando, indspensabile 
per accedere ai livelli seguenti 
Prendetevi il tempo necessario per 
esplorarla con perspicacia 

TOTALLY SCROOGED: Avete bisogno 
di un Telecomando per entrarvi Le 
cassette delle lettere mentano un 
colpo di coda, poiché nascondono ben 
tre monete Guadagnatevi una Moneta 
Bonus elimmando il pnmo nanerottolo. 
Quando arrivate afe tre case entrate 
in quella col camino che non fuma per 
trovare una vita extra e una Moneta 
Bonus Infine prendetevi cura (fi Rex 
per guadagnare un'altra vita extra 

CLUELESS IN SEATTLE: Per 

accedervi sono indispensabili 3 
Telecomandi. Tutte le statue che 


incontrate sono »i venta degli 
interruttori m grado (fi apnrvi nuovi 
sentien, quindi fate lavorare la vostra 
coda. Cè anche una stanza segreta, a 
cui potete accedere quando tutti i 
televison nella stanza del bigkardo sono 
aocesi 

HOLY MOSES!: Adesso vi servono 
addrittura 5 Telecomandi Le ceste 
degh incantatori di serpenti sono la 
principale fonte di Monete Mosca 
Quando riuscite a raggiungere il 
secondo Ra. proseguite lungo la 
piattaforma per intascare tre Monete 
Bonus e altrettante Monete Mosca 

WAR IS HECK: Per entrare servono 
7 Telecomandi Quando siete dentro 
alle baracche, girate il bruciatore verso 
il retro della stanza, per aprirvi la 
strada che conduce al labnnto 
segreto, in cui sono custodite la TV 
con la Mosca Verde, una Moneta 
Bonus e una Zampa. Potete 
recuperare un'ulteriore Moneta Zampa 
nel grande serbatoio dacqua posto n 
mezzo al livello 

THE ORGAN TRAIL: E la volta di 
utilizzare 9 Telecomandi. Controlate lo 
stomaco e date un'occhiata dietro al 
tumulo <fi stracci per trovare una 
Moneta Bonus 


sentiero sopra all'entrata di 
quest'ultimo livello, riuscirete a 
recuperare due vite extra e una 
Moneta Zampa Per raggiungere la 
Moneta Bonus nei pressi di When 
Sushi Goes Bad. dovete tornare 
indietro fino a Lizard of Oz - usate le 
impronte per scalare fino al livello 
successivo e poi tornate verso When 
Sushi Goes Bad utilizzando le 


impronte per raggiungere 
la moneta. 

FUNKY TOWN 

Eccovi giunti all'ultimo dei livelli 
principali, da qui potete proseguire 
per My Three Goons. Superzeroes. 
oppure decidere di andare a 
salutare il boss finale Raggiungete 
il livello segreto proseguendo fino 
allo spiazzo antistante il punto 
iniziale Girate a destra e 
preparatevi ad affrontare il 
semplicissimo Cheesy Rider. 
Dovete solamente seguire il 
sentiero principale e 

raccogliere tutte le monete 
che trovate, 
proprio come 
nel primo Gex 
Sulla 

piattaforma posta a 
destra dell'entrata del livello principale 
c'è la solita TV con Mosca Vérde, 
indispensabile se siete a corto di 
energia Utilizzate poi la mitragliatrice 
per tagliare la corda a cui è appesa 
la cassa Quando quest'ultima cade a 
terra, potete utilizzarla per accedere 
alla stanza bonus del livello My Three 
Goons Per raggiungere Superzeroes 
dovete trovare la seconda cabina, 
attendere la trasformazione e infine 
volare verso destra Per un oscuro 
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PLAYSTATION Oual Shock 249.000 


« >> 


ACCESSORI 

Vari 

CO CASE PLAYSTATION 29.900 
CONSOLE BAG PLAYSTATION 39.900 
CUSTOMI STATION Stick 19.900 
DISK STATION Porta CO 34.900 
GRAPHIC KIT 24.900 

MEGASTICK 19.900 

METAL GEARSOLIO Guida Ita 25.000 
SPACE STATION SottoTV 59.900 

Cavi e connettore 

CAVO LINK SONY 49.900 

CAVO PAL (HF-UNIT) 19.900 

CAVO PAL SONY (RF-UNIT NR) 49.900 
CAVO PROLUNGA JOYPAO 19.900 
CAVO SCART EURO-AV SONY 84.900 
CAVO SCART RGB AV Oul Al. 19.900 
MULTITAP PLAYSTATION 53.900 

Cuscino e Guanto 

SEAT SHOCK Cuacino v.twa 129.900 
THE GLOVE 89.900 

Joypad 

CONTROLLER SONY Originala 29.900 
DUAL SHOCK SONY Anjlog. 49.900 
DUAL SHOCK EOMER Color 39.900 
JOYPAO NEON XTREME 19.900 
PLAYSTICK OUAL Kit Uggiunt 14.900 
TWIN SHOCK ATOMIC COLOR 39.900 
WIRELESS CONTROLLERS 84.900 

Joystick 

DOMINATOR 74.900 

SPECIALIZEO JOYSTICK 109.900 

Mouse 

MfìlIQF ?Q Qflfì 

MOUSE SONY PLAYSTATION 59.900 

Pistole 

BIOGUN con Parlala 39.900 

G-CON 45 PISTOLA NAMCO 79.900 
LUNAR GUN 59.900 

PREDATOR 2 PISTOLA Gold 99.900 
PREDATOR 2 PISTOLA Srlvar 99.900 
PROTECTOR 2 89.900 

SCORPION GUN Al Gunnector 59.900 
PEOALE par SCORPION GUN 24.900 

Schede di memoria 

DEXORIVE 79.900 

MAO CATZ DATA DECK 79.900 
MEM. CARO 1Mb 16.900 

MEM. CARO 1Mb SONY 29.900 

MEM. CARD 8Mb 39.900 

MEM. CARO 24Mb 59.900 

Volanti 

GAMESTER DUAL FORCE 114.900 
MAO CATZ DUAL FORCE 124.900 
STINGRAY DUAL SHOCK 149.900 
THRUSTMASTER F.RACE Pro 99.900 
TOP DRIVE 2 134.900 

TOP DRIVE PLUS 169.900 

Per Inserire Cheats 

ACTION REPLAY ATOMIC Ita 59.900 


VIDEOGIOCHI 


360 

99.900 

A BUG S LIFE 

89.900 

ABE S EXODDUS 

99.900 

ACTUA GOLF 3 Ila 

99.900 

ACTUA ICE HOCKEY 2 

104.900 

ACTUA POOL 

99.900 

ACTUA TENNIS 

99.900 

AKUJI The Heartless 

99.900 

ALIEN RESURRECTION 

59.900 

ALIEN TRILOGY Platinimi 

49.900 

ALL STAR TENNIS 99 

79.900 

ALUNDRA 

94.900 

APE ESCAPE 

99.900 

APE ESCAPE * OUAL SHOCK 

129.900 

APOCALYPSE 

99.900 

ASTERIX 

99.900 

ASTEROIDS 

79.900 

ATLANTIS 

99.900 

ATTACK OF SAUCERMAN 

79.900 

B-MOVIE 

89.900 

8ASEBALL 2000 Triple Play 

99.900 

BIG AIR 

99.900 

BLAZE & BLADE 

99.900 

BLAZE 8 BLADE Ing 

79.900 

BLOOD LINES 

79.900 

8LOODY ROAR 2 

99.900 

BREATH OF FIRE 3 

99.900 

BROKEN SWORD 2 

94.900 

BUGS BUNNY Losl in Time 

99.900 

BUST A MOVE 2 Platinum 
BUST A MOVE 4 

49.900 

89.900 

C3 RACING Car Cons.Champ, 

99.900 

CIVILIZATION II 

99.900 

COLIN McRAE RALLY Piai 

59.900 

COMMAND & CONOUER Piai 

49.900 

COOL BOARDERS 2 Platinum 

49.900 

COOLBOARDERS3 

99.900 

COOL BOARDERS 3. CO CASE 99.900 

CRASH BANDICOOT 2 Plat 

549.900 

CRASH BANDICOOT 3 

99.900 

CRASH BANDICOOT Platinum 49.900 

CROC 2 

99.900 

CROC Platinum 

49.900 

CYBERORG 

139.900 

DARK STALKERS 3 

79.900 

DAVIS CUP TENNIS 

54.900 

DEATHTRAP DUNGEON 

59.900 

DINO CRISIS 

124.900 

DISCWORLD NOIR 

99.900 

DIVERS DREAM 

99.900 

DOOM Platinum 

54.900 

DREAMS to Reality 

94.900 

DRIVER 

99.900 

DUKE NUKEM Time to Kilt 

89.900 

EGYPT 1156 A.C. 

99.900 

EHRGEIZ Ame 

119.900 

EVIL ZONE 

94.900 

EXCALIBUR 2555 A.D, 

54.900 

FIFA 99 

79.900 

FINAL FANTASY VII 

49.900 

FINAL FANTASY VII Platinum 

49.900 


FORMULA 198 

99.900 

G-POLICE Platinum 

49.900 

GEX 4 

94.900 

GLOBAL DOMINATION 

99.900 

GRAN TURISMO 

49.900 

GRAN TURISMO Platinum 

49.900 

GTA Doublé Pack 

94.900 

GTA Grand Thelt Aulo Piai 

49.900 

GTA London 

54.900 

HARD EOGE 

104.900 

HEART OF DARKNESS Ita 

54.900 

HEART OF DARKNESS Plat 

54.900 

HERCULES Platinum 

49.900 

HUGO 2 

89.900 

KKND KROSSFIRE 

99.900 

KNOCKOUT KINGS 99 

99.900 

LEGEND 

69.900 

LEMMINGS 

59.900 

LIBERO GRANDE 

69.900 

LUNAR SILVER STORY Ame 

159.900 

MARVEL SUPERH Ve STREET F 

94.900 

MEDIEVIL 

89.900 

MEGAMAN LEGENDS 

79.900 

METAL GEAR SOLID 

109.900 

METAL GEAR SOLID CD Music 

18.000 

METAL GEAR SOLID Premium 

179.900 

MONACO RACING SIMUL. 2 

99.900 

MONKEYHERO 

104.900 

MOflTAL KOMBAT TRILOGY PI 

54.900 

MOTO RACER 2 

99.900 

MOTO RACER Platinum 

49.900 

MUSIC 

84.900 

NBA PRO 99 

99.900 

NEED FOR SPEED 4 

99.900 

NHL FACE OFF 99 

79.900 

OMEGA BOOST 

79.900 

PANDEMONIUM Platinum 

49.900 

PARASITE EVE Ame 

144.900 

PLANE CRAZY 

89.900 

PLAYER MANAGER 98 99 

89.900 

POI POI 2 

99.900 

POINT BLANK 

79.900 

POINT BLANK 2 Ame 

124.900 

POINT BLANK 2 Ame . Pistole 159.900 

POPULOUSTheBeginning 

99.900 

PORSCHE CHALLENGE Plat 

49.900 

PREMIER MANAGER 99 

109.900 

PRO 18 WORLD TOUR GOLF 

99.900 

PRO BOARDER 

99.900 

PRO PINBALL BIG RACE 

99.900 

PUMA STREET SOCCER 

99.900 

R.TYPES DELTA 

79.900 

RAINBOW SIX 

109.900 

RALLY CROSS 2 

79.900 

RATZ ATTACK 

99.900 

RAYMAN Platinum 

49.900 

RED ALERT 

59.900 

RESIDENT EVIL 2 

119.900 

RETALIATION C & C 

99.900 

RETRO FORCE 

94.900 

RIDGE RACER TYPE 4 

89.900 

RIDGE RACER TYPE 4 . Jogcon 149.900 

RIVAL SCHOOLS 

99.900 

ROLL CAGE 

99.900 

RUGRATS Ing 

79.900 


RUNNING WILD 

79.900 

SENSIBLE SOCCER Club Ed. 

99.900 

SHANGHAI True Valor 

104.900 

SILENT HILL Ame 

129.900 

SILENT HILL Ita 

109.900 

SMALL SOLDIERS 

59.900 

SOUL BLADE Platinum 

49.900 

SOUL REAVER LegacyolKam 2 
SPICE WORLD 

99.900 

49.900 

SPORTS CAR GT 

99.900 

SPYRO THEDRAGON 

94.900 

STAR WARS LA MINACCIA 

99.900 

STREET FIGHTER ALPHA 3 

99.900 

STREET FIGHTER COLLECTION 2 

79.900 

STREET SKATER 

94.900 

SUPERSTAR SOCCER PRO 98 M 

109.900 

SYPHON FILTER 

99.900 

T Al FU 

84.900 

TANK RACER 

104.900 

TEKKEN 2 Platinum 

49.900 

TEKKEN3 

99.900 

TENCHU 

TEST DRIVE 4X4 

99.900 

49.900 

THE GUARDIAN OF DARKNESS 

99.900 

THE LOST WORLD Platinum 

49.900 

TIME CRISIS Platinum 

49.900 

TOCA TOURING 2 

TOCA TOURING RACING CAR PI 

99.900 

59.900 

TOMB RAIOER 2 Platinum 

59.900 

TOMB RAIDER 3 

99.900 

TOMB RAIDER Platinum 

59.900 

TOPOLINO Platinum 

49.900 

TRAPRUNNER 

99.900 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 

99.900 

V-RALLY 2 

99.900 

V-RALLY Platinum 
VERSAILLES Italiano 

54.900 

99.900 

VIRUS 

99.900 

VIVA FOOTBALL 

99.900 

WCW NWO THUNDER 

99.900 

WING OVER 2 

109.900 

WIPE OUT 2097 Platinum 
WWF ATT1TUDE 

49.900 

99.900 

X-MEN Vs STREET FIGHTER 

99.900 

XENOGEARS Ame 

139.900 

YO YO'S PUZZLE PARK 

99.900 

/ Prezzi comprendono IVA 
e possono cambiare senza preavviso. 

DREAMCAST GIAP 

'jgy.rjoo 

PER COMPRARE I 
DA TUTTA rTALIA 1 
CONSEGNE RAPIDE 1 
CON CORRIERE 1 
| telefonate 1 

a 0229524256 1 

1 j Aperto Agosto 

| [jj tranne ili 5 e il 16 

J 


MILANO via BORGOGNA 7, p.zza San Babila MM1 (Aperto Agosto tranne il is e n 16 ) tei. 0276006664 
MILANO via SAN PROSPERO 1, p.zza Cordusio MM1 (Aperto Agosto tranne a ise 116 ) tei. 0286463414 
MILANO via ALDROVANDI, p.zza Lima MM1 (Aperto Agosto tranne daini ai 19 ) tei. 0229522816 
ROMA via degli SCIPION1109, Q.re Prati Metro Ottaviano (Aperto Agosto tranne a 15 e il 16 ) tei. 0639737172 
BRESCIA via TRIESTE 4/A, angolo X Giornate (Aperto Agosto tranne daini ai 19 ) tei. 03044654 
LUGANO (CH) q.re MAGHETTI 20, nel centro storico (Aperto Agosto tranne daini ai 19) tei. 0041/919213848 
FIRENZE PERGIOCO Point via MASACCIO 195/A (Aperto Agosto tranne dai 1 5 ai 22 ) tei. 0555047123 


Svendita 
40% uno -3? 
50% * di unp 

Offerta valida solo per i giochi 
soltoelencati e lino ad esaurimento 


ACTUA ICE HOCKEY 

ACTUA SOCCER 3 

ASSAULT RIGS 
AUBIRDFORCE Jap 

BABY UNIVERSE 

BALL BLAZER 
BATTLESPORT 
BLASTWAltfiER 
BLOODfWMtSEAST 

99.900 

79.900 

49.900 
109.900 

79.900 

69.900 

49.900 

79.900 
79.900 

• 84.900 
» 54.900 

BRAHMA FORCE 

BUBSY 3D 

BUGGY 

99.900 

CARNAGE HEART 

49.900 

CRITICAL DEPTH 

79 900 

DARKLIGHT CONFLICT 

'38.900 

DEAD OR ALIVE 

99.900 

DEVIL DICE 

79.900 

DISCWORLD 2 

79.900 

DODGEM ARENA 

89.900 

DUKE NUKEM 3D Ing 

49.900 

DYNASTY WARRIORS Ame 

49.900 

EHRGEIZ Giap 

159.900 

EXCITING BASS Jap 

109.900 

FIGHTING FORCE 

79.900 

G.DARIUS 

99.900 

GRID RUN 

69.900 

HUGO 

89.900 

INVASION 

69.900 

JERSEY DEVIL 

79.900 

KILEAK THE BLOOD 

39.900 

MAGIC The Gathering 

49.900 

MASS DESTRUCTION 

49.900 

MICROMACHINES V3 Piai 

49.900 

MOTORHEAD Ing 

49.900 

NANOTEK WARRIOR 

59.900 

NEWMAN HAAS RACING 

89.900 

NFLXTREME 

79.900 

NHL BREAKWAY 98 

79.900 

NINJA 

99.900 

O.D.T. 

94.900 

ODDWORLD Abe's Oddyue PI 

54.900 

ONE 

69.900 

PERFECTASSASSIN 

89.900 

PETIN TV 

79.900 

PREMIER MANAGER 98 

49.900 

PSYBADEK 

79.900 

R.TYPES 

99.900 

RALLY TOMMIMAKINEN Ing 

59.900 

RASCAL 

99.900 

REBOOT 

79.900 

RIOT 

74.900 

ROAD RAGE 

59.900 

ROBOTRON X 

49.900 

SENTINEL RETURNS 

99.900 

SKULL MONKEYS 

79.900 

SLAMSCAPE 

69.900 

SPIDER 

49.900 

STAR OCEAN Jap 

129.900 

STARBLADE ALPHA 

39.900 

STRIKERS 1945 II Jap 

109.900 

SUPERSTAR SOCCER PRO 

49.900 

THUNDERFORCE 5 Jap 

99.900 

TOTAL NBA 98 

79.900 

V 2000 

79.900 

VICTORY BOXING 2 

99.900 

VMX RACING 

89.900 

VS. 

89.900 

WAYNE GRETZKY'S 

49.900 

WILD 9 ♦ MAGLIETTA 

79.900 

WILD ARMS Ila 

79.900 

ZERO DIVIDE 2 

79.900 
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TUTTE LE INFORMAZIONI SULLA LINEA 
GRAPHIC KIT SONO DISPONIBILI AL 
SEGUENTE INDIRIZZO INTERNET: 
http://www.dbline.it/mhtm/groplcit.htm 




















GEX: DEEP COUER GECKO 



la porta e poi a sinistra per prendere 
la Moneta Zampa Sembra facile, ma 
provate prima a evitare i caloriferi, 
uccidere le guardie e. dopo aver 
raccolto la moneta, colpre la freccia 
con la coda per ricadere sulla terra 

MY THREE GOONS: Tenete i 22 
Telecomandi bene in vista e proseguite 
Cè una moneta che vi impegnerà 
abbastanza, nascosta in uno dei tre 
barili posti nei pressi della partenza Se 
riuscite a catturare, ma non a 
mangiare, la lucciola nelTarea piena di 
pacchi di soldi, per poi dare fuooo ala 
serratura posta vicino alla 
mitragliatrice, sarete m grado di 
recuperare un'altra Moneta Zampa 

SUPERZEROES: Per entrare 
nell'ultimo dei livelli principali avete 
bisogno di 26 Telecomandi Passate 
subito a prendere la vita extra, 
nascosta dietro all'angolo a sinistra 
della partenza Se restate bloccati dai 
carretti non dovete fare altro che 
tornare fino al primo gatto, affacciarvi 
al bordo della piattaforma e colpire i 
tre bersagli posti sulla parete di fronte 
alla TV. 

GIOCHI BONUS 

Compiere un'approfondita esplorazione 
nei dintorni della partenza di ogni livello 
è il modo migliore per guadagnare 
qualche vita extra. Per avere accesso 
ai giochi bonus, invece, avete bisogno 
delle Monete Bonus (quelle d'oro). 
Ricordate che il tempo fimite per 
completare i Uve* Bonus è di due 
minuti. 

MARSUPIAl MADNESS 

Potete trovare questo simpatico 
diversivo all'inizio di Totally Scrooged e 
Unsolved Mythstones Pagate due 
Monete Bonus per entrare e poi 


CUT CHEESE ISLAND: La chiave per 
il livello sono 11 Telecomandi È 
un'ottima «tea passare per la sezione 
Bonus, pnma di entrare nel livello vero 
e proprio Dovete solamente 
raggiungere la piattaforma con la 
leva di legno posta nella stanza 
principale Provate anche a 
spostare un po' di bari! 


UNSOLVED MYTHSTORIES: 

numero di Telecomandi va 
aumentando, questa volta ve ne 
servono 13 Arrampicatevi sugli alberi 
per raccogliere un cospicuo numero 
di Monete Mosca Inoltre, piazzandovi 
sopra ricona dello Strong Man. 
potete trasformare Gex in una 
sottospecie di Ercole, capace di 
spostare o frantumare alcuni pilastri 
interessano 


RED RIDING IN THE HOOD: Rullo 
di tambun 16 Telecomandi! I 
segni blu all'inizio del livello 
conducono fino al entrata defarea 
bonus. Pnma di tutto, comunque, 
scendente fino al televisore e 
proseguite verso sinistra per 
raccoghere la Moneta Zampa e 
approfittare della TV con la Mosca 
Verde. Cè una Moneta Zampa anche 
alTmizio del livello proprio alle vostre 
spale Per intascare le Monete Bonus, 
nvece. dovete essere davvero abili 
nella corsa contro il tempo 


WHEN SUSHI GOES BAD: 19 

Telecomandi altrimenti non si entra! 

Dal punto iniziale proseguite attraverso 


utilizzate il canguro per suonare IO 
campanelle disseminate su tre aree. É 
semplice, se riuscite a evitare le canne 
lanciate dai koala. 

GEXTREME SPORTS 

Se siete m possesso di 5 Monete 
Bonus potete accedere a questo gioco 
dall'erbata di Queless in Seattle e di 
Ho*y Moses! Dovete dare una bella 
lezione di snowiboard a cinque nanetti 
Raggiungeteli sbucando da dietro gli 
angoli e studiate con cura le loro 
traiettone 

WAR AND PIECES 

Vi trovate neia stanza di accesso a 
War s Heck? Disponete (fili Monete 
Bonus? Allora potete saltare a bordo 
del veicolo corazzato e cercare di 
distruggere dieci Reztank Dopo aver 
distrutto tutti i carri del primo livello, 
sparate al bersaglio per accedere a 
quelli successivi 

TRUE ERITS 

Se avete 14 Monete Bonus da 
spendere potete accedere a questo 
gioco segreto posto all'entrata di The 
Organ Trai e di Red Ridmg m thè 
Hood Dovete solamente rompere IO 
gabbie delle galline. Trovate le prime 
tre gabbie sul livello più basso e poi 
proseguite lungo il sentiero per 
sfasciare le altre 

INHAT A CROCK! 

Se, infine, vi trovate a passare nei 
pressi di Cut Cheese Island e volete 
investire 14 Monete Bonus, allora 
anche voi potete provare a convincere 
il coccodnlo a mangiarsi dieci paperelle 
di plastica Nella prima stanza non ve 
n'è neppure una. quindi proseguite 
oltre e pappatevi le penne quattro 
nell'area adiacente 

SUGGERIMENTO FINALE... 

Le battute di Gex sono esecrabili 
Per favore ignoratele! 
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QUALCUNO DCE CHE SIA ■_ GIOCO PIÙ BB-LD. ALTRI AFFB=9VlATsJO CHE SLA ■_ IVK3JCRE 
SULLA PLAYSTA-nOM. TUTTI SOTJO CONCOFO SUL RATTO CHE SLA ASSOUJTATVBVJTE 
RCCFm SlAI F IVETAL GEAR SOLO È UN TÌTOLO SPETTACOLARE, SVO-ATO PEI VOI. 


METAL GEAR SOUD 





O BOSS. ClASCUrMO CON ABftJTÀ LUSIOHE ECCO LA GUOA 
COMPLETA PER USCIRE VITTORIOSI DAGU SCOVTR1 PILI DFFUU! 


BOSS QUATTRO 

PSYCHO 

MANTIS 


DIFFICOLTÀ: A !IO 

Quando Meryl sta 
per spararvi dovete 
metterla fuon com¬ 
battimento, senza 
per questo ucciderla (ovviamente). 

Ora arriva la parte più impegnativa 
del livello Dopo aver appurato che 
contro Psycho Mantii; armi e pugni 
sono assolutamente inefficaci, vi 

come possiate riuscire 
a batterlo. Questo boss è in 
grado di leggervi la mente, 
capendo in anticipo dove 

intenzione di colpirlo É 
grado di farlo perché legge i 
dalla porta 1 del game-pad. 


BOSS UNO: 

REVOLVER 

OCELOT 


BOSS DUE: 

THE TAIVJK 


DIFFICOLTÀ: B/IO 

Per essere il primo 
dei boss che 
incontrerete nel gioco. 
Revolver Ocelot non è 
un avversano faaie Dovete rincorrerlo 
e sparargli ogni volta si presenti 
l'occasione II segreto per sconfiggerlo 
e tenere premuto Quadrato per 
estrarre la pistola e poi premere X. 
Questo vi consente di sparare mentre 
correte, che è la tecnica migliore per 
affrontare Ocelot Oopo che ha sparato 
sei colpi deve ricaricare l'arma, 
offrendovi un'ottima opportunità per far 
parlare la vostra pistola! Potrete 
trovare munizioni sparse in ogni angolo 
dello schermo, ma evitate di prendere 
quelle che si trovano nel centro, o 
almeno fatelo con estrema cautela, 
perché basta una sola mossa 
falsa per far esplodere 
l'area 


DIFFICOLTÀ eoo 


In un primo momento 
non riuscirete proprio 
a capire come poter 
sopravvivere di fronte 
a un simile mostro 
metallico Niente paura, il problema 
principale è riuscire a raggiungerlo, 
dato che ha un notevole volume di 
fuoco. La tattica migliore consiste nel 
passare vicino alla rupe sulla sinistra, 
poiché c'è una depressione del terreno 
che vi ripara dai suoi proiettili Durante 
la manovra di avvicinamento dovete 
restare sempre in movimento, se vi 
fermate per un solo istante il bestione 
vi investirà Per distruggerlo dovete 
piazzargli sopra due Granate, che 
faranno usare i due carristi Potete 
recuperarle in giro per lo schermo, 
quindi non esitate a lanciarne 


BOSS TRE: 

NINJA 


DIFFICOLTA: 7/10 

Quando inizierà la 
battaglia voi certa¬ 
mente cercherete di 
sparare al Nin|a. ma 
lui parerà senza pro¬ 
blemi i vostri proiettili con la sua 
spada. 

Come farete a sconfiggerlo? Mettete 
da parte le armi e combattete da 
uomo, a mani nude! 

Solo in questo modo riuscirete a 
infliggere dei danni al vostro nemico, 
che però a questo punto indosserà la 
sua Tuta Mimetica 
Indossate il Visore Termico e conti¬ 
nuate a colpirlo, prestando però sem¬ 
pre attenzione alla vostra barra di 
energia. 

Potreste anche utilizzare le Granate 
Chaff, ma vi conviene risparmiarle 
per quando il Nin|a inizierà a girarvi 
attorno sferrando dei pugni deva¬ 
stanti. 

Storditelo è dategli una bella lezione. 
Quando vi chiederà di infierire ancora 
di più. estraete il Fa-Mas e fatelo a 
pezzi. Dopo essere stato sconfitto, 
taglierà la corda. 


* 


I BOSS 


quindi per eliminarlo non dovete fare 
altro che utilizzare l'altra connessione 
della vostra Playstation! In questo 
modo non sarà più in grado di preve¬ 
dere te vostre mosse, risultando dav¬ 
vero facile da colpire Equipaggiatevi 
con il Visore Termico e quando 
Psycho inizia a utilizzare la telecinesi, 
distendetevi per terra. Di tanto in 
tanto farà rinvenire Meryl. quindi 
tenete pronte anche te Granate 
Stordenti. 


BOSS CINQUE: 

SNIPER 

WOLF 


DIFFICOLTA SUO 

Quando sparano a 
Meryl. dovete corre 
re a trovare il fucile 
di precisione PSG 1 
Tornate nell'armeria (livello B2. nel 
Tank Hangar); lo troverete in una 
delle stanzette Tornate dove Meryl è 
caduta sotto i colpi di Sniper Wolf e 
affrontate l'insidioso cecchino in un 
mortale duello Prendete del 
Diazepam per evitare che vi tremino 
te mani e poi mettete a fuoco. 
Quando riuscite a colpire Sniper Wolf 
la prima volta, tutto diventa più facile 
perché inizierà a spostarsi, offrendovi 
un facile bersaglio Evitate di sparare 
ai topi mentre lei è nascosta, perché 
in questo caso si nasconderà dall’al¬ 
tra parte della torre. 

BOSS SEI: 

THE HIIMC3 □ 


DIFFICOLTÀ 6/10 

Innanzitutto assicu¬ 
ratevi di aver indos¬ 
sato l'Armatura e 
accucciatevi dietro 
alla struttura in 
mezzo al livello. Preparate lo Stinger 
e prendete la mira sull'Hinò-O. 
Aspettate di vederlo perfettamente e 
poi sparate Dovete muovervi conti¬ 
nuamente attorno alla struttura, per¬ 
chè l'elicottero sparerà una raffica di 
mitra nel punto dal quale avete spa¬ 
rato Dopo che lo avrete colpito un 
po' di volte lancerà un missile, per 
evitare l'esplosione dovete cercare di 















































andare nella parte più alta dello 
schermo Si tratta semplicemente di 
ripetere la stessa routine fino all'ab¬ 
battimento del velivolo nemico. 

BOSS SETTE: 

SIMIPER 
WOLF II 


DIFFICOLTA; 311 Q 

É arrivato il momeiv 
to del secondo duel¬ 
lo con Sniper Wolf 
Questa volta, comun¬ 
que. tutto sarà più semplice Potete 
attuare la stessa tecnica del primo 
incontro, utilizzando il Diazepam per 
placare i nervi e rispondere al fuoco 
con precisione, oppure mettere in 
pratica una tattica molto più sbrigati¬ 
va raggiùngete l'angolo in basso a 
destra del Campo Innevato, qui siete 
al sicuro, estraete i Missili Nikita e 
aprite il fuoco! Sparatene uno e poi 
guidatelo attentamente tra le imper¬ 
fezioni del terreno fino a Sniper Wolf. 
Fatelo per un paio di volte e il vostro 
nemico sarà sistemato una volta per 
tutte. Se conoscete il sistema è faci¬ 
le sbarazzarsi di Sniper Wolf 

BOSS OTTO: 

VULCAN 
RAVEN 


DIFFICOLTA: Alio 

Questo boss gode di 
un campo visivo dav¬ 
vero enorme, ma 
per vostra fortuna ci 
sono un sacco di posti qui attorno, 
dietro cui nascondersi. Spostatevi 
furtivamente, nascondetevi, sparate 
un Missile Nikita e guidatelo per col¬ 
pire il nemico alle spalle Non potete 
tentare di colpirlo frontalmente, per¬ 
ché se Vùlcan Raven individua il mis¬ 
sile è in grado di abbatterlo Se que¬ 
sta tecnica vi sembra troppo compli¬ 
cata. potete semplicemente imbrac¬ 
ciare lo Stinger e puntarlo sul nemi¬ 
co Quando la canna del suo fucile 
compare da dietro l'angolo, aprite il 
fuoco, poi riponete rapidamente l'ar¬ 
ma e tagliate la corda, Questa è pro¬ 
babilmente la tecnica più sicura, 
ammesso che siate in grado di ripor¬ 
re molto velocemente lo Stinger 
dopo aver sparato 

BOSS NOVE: 

METAL GEAH 
REX 


DIFFICOLTÀ: ano 

Di gran lunga il boss 
più impegnativo di 
tutto il gioco II vostro 
primo obiettivo è 
distruggere il suo radar Q sono molte 
teorie su come vincere questo scontro. 







eccovi le due miglion La prima consiste 
nel colpire il radar con uno Stinger e poi 
correre a rifugiarsi sotto al Metal Gear 
Rex Quando si sta girando dovete spara¬ 
re di nuovo e poi ritornare a nascondervi 
di sotto Tenetevi lontani dal suo piede 
destro, perchè tenterà di schiacciarvi e. 
se dovesse riuscirà, il gioco avrà mme- 
diatamente termine L'unica arma che 
potete utilizzare è lo Stinger, tuttavia se 
vi avvicinate troppo il nemioo utilizzerà i 
laser e le mitragliatrici per tenervi a debi¬ 
ta distanza, mende se state troppo lon¬ 
tani utilizzerà dei miss* teleguidati 1 Quindi 
dovete sparare di conbnuo delle Granate 
Chaff. in questo modo i missili non riusci¬ 
ranno a puntarvi e. continuando a muo¬ 
vervi. sarete al sicuro Questo significa 
che dovete lanciare una Granata Chaff. 
scappare, equipaggiare lo Stinger mra- 
re. spaiare, riporre lo Stinger, scappare 
ancora, prendere le granate, lanciare e 
cosi ma. La cosa potrà anche sembrarvi 
un tanbno snervante, ma è l'unico 
modo sicuro per sconfiggere il 
Metal Gear Rex Dopo che avete 
distrutto il radar, dovete ripetere 
ancora la medesma procedura, 
puntando, però, alla cabina di 
pilotaggio Durante lo scontro 
potrete trovare una 
Razione nell'angolo in 
basso a destra dell'hangar 
e tutto attorno alcune 
casse di Granate Chaff e 
Missili Stinger 


BOSS DIECI: 


LIQUIO 


SIMAKE 


DIFFICOLTÀ. 7/10 

La vostra ultima bat¬ 
taglia Uno scontro 
uomo a uomo contro 
Liquid Snake Avete 
solo due minuti e mezzo per sconfig¬ 
gerlo. quindi datevi da fare! 
Avvicinatevi abbastanza per poter 
mettere a segno la vostra combina¬ 
zione di tre colpi Dopo un po' lui vi 
risponderà con dei fendenti davvero 
micidiali, ma. se restate abbastanza 
vicini, potete ancora sfoderare la 
vostra combinazione. Quando la sua 
energia è finita, dovete scaraventarlo 
di sotto per farla finita una volta per 
tutte Non tentate di buttarlo giù 
prima che sia senza energia, perché 
in questo caso riuscirà ad aggrappar¬ 
si al bordo e a tornare di sopra 
Dopo averlo sconfitto, vi aspetta una 
sequenza piuttosto facile d'insegui¬ 
mento con la jeep. Proprio quando 
oramai pensavate di esservela cava¬ 
ta. ecco riapparire Liquid. che vi sb- 
derà in uno scontro |eep contro |eep 
Dovrete colpirlo circa 15 volte, finché 
vedrete una luce in fondo al tunnel. 
Metal Gear Soltd è davvero finito. 
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CDESCHI EIETTROOOMESTIQ USTA MOZZI 


eltron 

Facile, felice, economico . 


Intel 9 . Intel fonde 9 Pentium 9 e Ctkron m tono marchi registrati W Corporato oa 


PACKARD BELL Multimedia 450K 

Processore lnte@ Pentium® HI a 450 MHz, 64 MB di PAM, 
disco fisso da 8,4 GB, scheda audio ES 1371, 
altoparlanti satellitari, Lettore DVD 4x, schedo grafico 
ATI rage prò torbo integralo, modembx 56k, funzione 
vivavoce, telefono, segreteria, video Pam 8 MB, 
monitor 15' 2160, Windows '98 e tonfi software. 

L 2.990.000 [IVA inclusoI 


pentlum*/// 


eltron 


BitFoiRi 


Eltron Bit Point: 

il tuo specialista per l'informatica. 

Per avere servizi 
esclusivi e personalizzati: 

- Consegna a domicilio e installazione; 

■ Assistenza hardware 
negli Eltron BitPoint; 

- Assistenza hardware a domicilio; 

- Corsi personalizzati a domicilio; 

- Assistenza software a domicilio; 

■ Assistenza software telefonica. 

Per scegliere il meglio. 

Computer desktop e minitower, portatili e palmari, 
server, monitor classici e ullrasottili, stampanti, scan¬ 
ner modem- fax, masterizzatoci, schede audio, 
video e modem, telecamere per videoconferenze, 
fotocamere e videocamere digitali, videoproieltai, 
integrazioni con il mondo delta telefonia e accesso¬ 
ri delle migliai marche. 

Collegamenti a INTERNET e la possibilità di sceglie 
re tra migliaia di software. 


Qualsiasi 
cosa succeda, noi 
garantiremo il 

MIGLIOR 

PREZZO 


Gli Eltron BitPoint sono a: 

BARZANÒ Via4Novembre,!; 

ERBA Via Prealpi,3 ■ Centro Comm. I LAGHI; 
LECCO Corso Carlo Alberto, 128; 

MERATE Via Bergamo, ì 9-Centro Comm.; 
MONZA Via Borgazzi, 8/10. 






ALL'ENNESIMA POTENZA 


TV-VIDEO 


COMPUTER CAR STEREO 


TELEFONIA 















NEL CD 



Pistole, macchine, armi, 
scorribande pericolose e, per 
concludere, una valanga di 
inaudita violenza. Preparatevi 
ad affrontare l’ardua prova 


proposta dai demo del CD di 


questo mese. È un duro 


lavoro, ma qualcuno 


dovrà pur farlo... 


COME SELEZIONARE I DEMO 

Il sistema di selezione dei demo 
inseriti nel CD mostra nella 
schermata iniziale un solo titolo 
per volta. Per scegliere il gioco 
desiderato, dovete fare scorrere i 
titoli premendo a destra e a sini¬ 
stra sulla pulsantiera direzionale 
del pad collegato in porta uno. 

Più semplice di così... 


Syphon Filter 


■ CASA: 


SCEE 




Playstation Magazi 


La parola d'ordine è nascondersi. 


I GENERE: 


Azione 30 


Demo giocabile 


on dovreste avere alcun dubbio sulla 
straripante qualità dei giochi per 
■ Playstation, ma se ancora non siete 
del tutto convinti, provate a giocare con 
questa nuova avventura 30. 

Si tratta di un gioco d'avventura con visuale 
in terza persona, conosciuto come il Metal 
Cear statunitense. Syphon Filter ha davvero 
molto da offrire: solo voi e la vostra squa¬ 
dra siete in grado di salvare il pianeta dal- 
l'incubo del virus. 


■ control 11 
® Tre diverse funzioni 

1) Inginocchiarsi quando Cabe è 
fermo. 

2) Camminare accucciati quando 
Cabe è in movimento 

3) Calarsi dai bordi 

@ Sparare 

© Rotolare per evitare di essere 

colpiti 

® Quattro diverse funzioni 

1) Scalare 

2) Interagire con l'ambiente (porte, 
computer, interruttori) 

3) Ricaricare l'arma 

4) Contattare Lian Xing 

£ Menu di pausa 

9 Inventario delle armi. Tenete 

premuto 9 e utilizzate OB o ni 
per scorrere l'inventario. Rilasciate 
il tasto per selezionare l'arma 
co Mirare sul nemico più vicino 

to Richiamare II mirino 

m Raffica a destra. Guardare da 

dietro gli angoli in modalità 
Cecchino 

tu Raffica a sinistra. Cuardare da 

dietro gli angoli in modalità 
Cecchino 


■caratteristiche addizionali 
Nel gioco completo impersonate Cabe. un 
agente dei servizi spedali. La vostra missio¬ 
ne consiste nell'eliminare un gruppo di ter¬ 
roristi intenti a sviluppare un ordigno per la 
distruzione di massa. Il loro truce obiettivo 
è quello di liberare il virus Syphon Filter 
sugli Stati Uniti, il vostro, ovviamente, 
fermarli! 


■ Ulteriori informazioni 
Correte a cercare l'articolo apparso sul 
numero dello scorso mese per scoprire lutti 
i particolari del gioco che si è meritato 
un bel 9/10. 


Potete eliminarti con perizie de 
cecchino, oppure mondarti et crea¬ 
tore In maniera più grossolana. 







■ controlli 

Controllo analogico di sinistra: Muovere il 
personaggio 

Controllo analogico di destra: Agire in 
ogni direzione 


■ GENERE 


■ PROGRAMMA: Demo giocabile 

opo esservi gustati il video 
presente nel CO di luglio, potete 
ora provare di persona il gioco che 
potrebbe diventare il nuovo Crash 
Bandicoot. 

Questo coinvolgente gioco di piattaforme 
3D richiede dei pollici alquanto abili, 
poiché può essere giocato solamente col 
pad analogico. 

Fortunatamente gli sviluppatori hanno 
incluso una modalità di pratica, 
indispensabile anche per familiarizzare 
con i numerosi congegni che il 
Professore ha messo a vostra 
disposizione. 

La missione è semplice: catturare migliaia 
di scimmie impazzite. Utilizzate 
sapientemente tutti i vostri gadget per 
ingabbiare i primati sparpagliati in ogni 
epoca. 


fi Assegnare i congegni al tasti 

min Saltare 
ai Zoom 

D-pad: Spostare la visuale 


Per questo gioco 
siete obbligati 
a utilizzare 
un Controller 
Analogico. 


■ Caratteristiche addizionali 
Per completare un livello, dovete catturare 
un numero prestabilito di scimmie. Tuttavia 
non sarete in grado di trovarle tutte senza 
l'aiuto di particolari congegni che. però, 
potrete raccogliere solo in una successiva 
fase del gioco. Quindi siete costretti a tor¬ 
nare sui vostri passi per completare l'ope¬ 
ra. Raccogliete i gettoni sparsi lungo i livel¬ 
li per guadagnare vite extra e accedere a 
dei piccoli giochi secondari (incontri di 
boxe e svariati altri intrattenimenti). 


■ Ulteriori informazioni 
Ape Escape ha ottenuto i favori della 
cronaca, andate a leggere l'articolo per 
scoprire il perché. 
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Monaco Grand Prix 

m CASA: Ubi Soft 

■ GENERE: Gioco di guida 

■ PROGRAMMA: Domo giocabila 

■■■ onaco Grand Prix è pronto a farvi 
MI vivere tutte le emozioni della 
U Formula I. Peccato, però, non poter¬ 
lo fare In compagnia di Schumacher. Non 
vi rimane che scendere in pista e spingere 
a tavoletta lungo I due tracciati (Canada e 
Italia) presenti nel demo. Le modalità 
disponibili sono più che complete: Cara 
Arcade, due giocatori a schermo condiviso 
e l'opzione Garage. Quest'ultima. purtrop¬ 
po. è disattivata, potete osservare le varie 
modifiche, ma non potete provarle sulla 
vostra monoposto. 

■ controlli 

D-pad Sterzo 
® Acceleratore 
@ Freno 
m Incrementa marcia 
m Decrementa marcia 
in Cambiare visuale 

® Cambiare display 



Visuale posteriore 
Retromarcia 


■ Caratteristiche addizionali 
Nel gioco completo avete a disposizione 
diverse modalità per più giocatori - due pilo¬ 
ti a schermo condiviso oppure con due 
Playstation collegate in serie e addirittura 
quattro giocatori con due televisori a scher¬ 
mo condiviso. 


■ Ulteriori informazioni 
Tornate a sfogliare il numero 31 di 
Playstation Magazine per leggere la recen¬ 
sione completa di questa entusiasmante 
simulazione di Formula I. 
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NEL CD 



Bloody Roar 2 


Problemi 
col vostro CD 

S« il disco vi da dei 
problemi, inviatelo 
in una busta chiusa 
alla redazione di 
Playstation 
Magazme. Noi lo 
esamineremo e. se 
effettivamente 
n scontreremo 
efrofi, vi mvl«r«mo 


Virgin Interactive 


■ GENERE 


Picchiaduro 


■ PROGRAMMA 


I “V I picchiaduro dei mutanti è tornato 
I per ribadire la sua gloria. Bloody 
Roar 2 si avvicina a questo genere 
da una particolare ottica, i suoi personaggi 
infatti sono in grado di mutare la loro 
morfologia. Accumulate abbastanza ener¬ 
gia e poi trasformatevi in una tigre, in un 
coniglio gigante o addirittura in un facoce- 
ro - il tutto può non sembrarvi particolar¬ 
mente interessante, ma quando vi è mai 
capitato di dover affrontare una bestia con 
sei zampe? Questo è un gioco molto vio¬ 
lento, quindi siete avvisati se soffrite di 
pressione alta e la vista del sangue vi da 
particolarmente fastidio. 

Oltre alle mosse consuete, progredendo 
nel gioco, entrerete in possesso di tecni¬ 
che alquanto spettacolari e di combinazio¬ 
ni di facile esecuzione. Le modalità di 
gioco sono complete e includono lo scon- 


Uffook PiavStaito* 

Il Mio CasuOo 
Edxo't 

Va litigo, 45 
20128 Milano 


tro per due giocatori e il Survival Mode. 
Inoltre potete anche osservare il computer 
in azione. Preparatevi a un divertimento 
bestiale! 


Quando la 
lettera B 
appare sullo 
schermo 
avete 

l'opportunità 
di mutarvi in 
una bestia - 
ora i vostri 
colpi sono 
davvero 
brutali! 


■ controllì 

Combattete con Long utilizzando questa 
combinazione: 


Calcio 

Mutazione in animale/attacco 

animale 

Pugno 

lancio/Presa e lancio 


Correre 
Ritirata veloce 
Salto 
Chinarsi 


Presa 

Presa 

Guardia 

Grande Attacco Animale (funziona 
quando siete mutati) 


Quando appare il simbolo B potete 
trasformarvi in animale. 


■Caratteristiche addizionali 
Nel gioco completo potete scegliere tra 11 
personaggi differenti (due dei quali sono 
nascosti). Il numero di mosse è superiore a 
quelle presenti nel primo Bloody Roar e il 
gioco è compatibile con il Oual Shock. 


■Ulteriori informazioni 
Trovate ulteriori informazioni su questo 
picchiaduro bestiale nelle pagine di 
Playstation Magazine. 


Il nuovo picchiaduro Virgin 6 un gioco veramente sanguinoso e violento. Ma cosa vi potevate aspet¬ 
tare dal seguito di Blood Roar e dalla sua schiera di licantropi? 
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Colin McRae Rally 


Final Fantasy VII 


ICASA: 


Cioco di Ruolo 


D-pad 

Sterzo 

® 

Acceleratore 


Freno 

© 

Freno a mano 

® 

Cambiare visuale 

!E 

Pausa 


■ In*ornai 1onl addizionali 
Colin McRae Rally t il primo gioco che riesca a 
simulare perfettamente la corsa contro II 
tempo. Nella versione completa potete tentare 
di battere i record dello stesso Colin, Ma vi 
sentite all'altezza? 


I PROGRAMMA: 


Video 


mmm inai Fantasy VII (ora disponibile in 
versione Platinum) è stato il gioco 
H di ruolo più venduto della 
Playstation e la pubblicazione del suo 
seguito è oramai alle porte. Impersonate 
il mitico Cloud. un membro delle forze 
speciali SOIDIER al servizio della perfida 
Shinra Corporation, che governa la città di 
Midgar e gestisce i reattori Mako - unica 
fonte di energia del paese. Ciunto a cono¬ 
scenza dei sinistri piani della corporazio¬ 
ne, l'eroe decide di lasciare le forze spe¬ 
ciali ed è proprio da qui che inizia la 
vostra avventura... Vi trovate a collabora- 
re con un'unita di eco-terroristi, che cerca 
disperatamente di impedire alla Shinra di 
svuotare il pianeta della sua energia natu¬ 
rale. Solo voi e la vostra squadra siete in 
grado di salvare la terra dalla distruzione. 
Questo video vi permette di osservare il 
magico mondo di Final Fantasy VII. un 
gioco capace di offrire ben 120 ore di ine¬ 
guagliabile azione. 


■ CASA: Codomnsters 

■ GENERE: Cioco di Guida 

■ PROGRAMMA: Domo giocabile 

olin McRae Rally è un gioco che vale 
due volte il suo prezzo di vendita. 
Otto diverse ambientazioni. 48 trac¬ 
ciati. otto macchine, con in più la possibi¬ 
lità di elaborarle alla perfezione. Un titolo 
che non può mancare nella collezione 
degli appassionati e non dei giochi di 
guida. Probabilmente la migliore espressio¬ 
ne di questo sport, che sia al momento 
disponibile sulla Playstation. Approfittate 
della Subaru Impreza per provare i tre trac¬ 
ciati presenti nel demo. 
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Driver 


GT Internctive 


■ GENERE 


■ PROGRAMMA: Demo giochile 

^ on lasciatevi sfuggire la possibilità 
di provare questo gioco mozzafia¬ 
to. La vostra missione è presto 
spiegata: a causa della vostra condotta 
non proprio onesta, avete i poli¬ 
ziotti alle calcagna e dovete 
riuscire a seminarli 
«. entro un minu- 

to. gui- 


■ controlli 
D-Pad Sterzo 

® Acceleratore 

@ Freno e retromarcia @ (tenete 

premuto il tasto fino ad arrestare 
completamente la vettura e quin¬ 
di procedere in retromarcia). 

® Freno a mano 

© Partenza in sgommata 

m Sterzata secca 

ut Clacson 

m Cuardare a sinistra 

co Cuardare a destra 

m + ui Cuardare indietro 

■ Cambiare 

Se utilizzate il Dual Shock avvertite una 
forte vibrazione quando venite Individuati 
dalla polizia. 


Giocate nel ruolo di Tanner. un poliziotto 
che ha deciso di riporre il distintivo in un 
cassetto. Il vostro compito è trovare Mr. 
Big percorrendo a velocità smodata le 
strade di quattro diverse città. Per tutto il 
gioco vi terrà compagnia la colonna sono¬ 
ra in puro stile anni '70. Potete anche 
gestire liberamente le visuali per produrre 
Il vostro personale telefilm a base di inse¬ 
guimenti. 


— dando come 
” dei pazzi per 
le strade e i mar 
ciapiedl di Miami. 

L’unico consiglio che possiamo darvi è di 
non togliere mai il piede dall'acceleratore, 
qualunque cosa succeda! 

Utilizzate una cospicua dose di freno a 
mano per affrontare le strette curve della 
città e per eseguire delle inversioni semi¬ 
na-sbirri... 


■ Ulteriori informazioni 
Se il demo di questo mese non vi basta, 
correte a guardare il video presente sul 
CD del mese di aprile. 


Gremlin Interactive SCASA 


Infogremee 


■ GENERE 


■ GENERE 


■ PROGRAMMA: Video 

q I palle larghe, imbottiture varie e molto contatto fisico, vi sembra 
interessante? Il frenetico mondo del hockev su ghiaccio può 
essere davvero pericoloso e il rischio di farsi male è sempre pre¬ 
sente. Questo video Illustra quanto può essere divertente scivolare sul 
ghiaccio, dando la caccia a un dischetto di gomma vulcanizzata nera. 
Utilizzando la stessa tecnica di motion-capture di Actua Soccer e Actua 
Tennis, I ragazzi della Cremlln sono riusciti a sviluppare un gioco coin¬ 
volgente e velocissimo, che avete già avuto la possibilità di provare con 
il demo presente sul CO di giugno. Cll incontri sono accompagnati da 
una colonna sonora assolutamente elettrizzante. 


■ PROGRAMMA: Video 

□ I siete mal chiesti quanti giochi di guida siano disponibili 
per la Playstation? Tonnellate, ma c’è sempre posto per 
un nuovo titolo di pregio. VRally 2 è un gioco in grado di 
catturare l’essenza dei rally., V Rally 2 è senza ombra di dubbio 
il titolo che stabilisce i nuovi canoni di questo genere di giochi 
di guida. Naturalmente l'ultima parola spetta al pubblico, quindi 
accomodatevi sulla poltrona e godetevi lo spettacolo cercando 
di rilassarvi, perché il demo giocabile che troverete sul CD del 
prossimo mese vi lascerà certamente senza fiato. 
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E* GIÀ 1 IN EDICOLA 
A SOLE 9.900 LIRE 



IN REGALO! 
UN GIOCO 
COMPLETO 


IL RITOI 
DEL Mi 
MALVA 

DUE CD IN RE0A10 


GIOCHI 


| MIGLIORI 
DI SEMPRE PER IL 

COMPUTER! 


nostro 


' ' PROVATI! 

OUNGEON KEEPÉ6 2 
TA: KINGDOMS 
* ROIANO GARROS 99 

1S§5a > DISCWORID noir 

XjC DESCENT 3 

. * T recoil 

W P FLEET command 

STAR WARS EP 1 - 

HiU COPTER 

east front 
toaw 

BLOOD 2: NIGHTMARE UEVEIS 
I .JP \ THRUST, TWIST'n turn 

rebeuion 
PAX CORPUS 

RISOLTI! 

SILVER 2'Porte 
amerzone 
TEQUILA & BOOM BOOM 

TATTICA e INCANTESIMI! 

-TAL ANN,H,LAT Io ON ; 


O UN GIOCO COMPLETO 
O DUE CD-ROM 
O 128 PAGINE DI RIVISTA 
O FANTASTICI DEMO TUTTI DA GIOCARE 

IL MIO CASTELLO EDITORE 








LA PROVA COMPLETA 

SILENI HILL 

VOLETE SAPERE IL MOTIVO CHE PREOCCUPA COSI' 
INTENSAMENTE IL TIZIO QUI ACCANTO? NON DOVETE FAR 
ALTRO CHE ATTENDERE IL MESE PROSSIMO L'USCITA DELLA 
VOSTRA RIVISTA PREFERITA E ANDARE A LEGGERE IL TEST 
DEL TENEBROSO SILENT HILL. SE AVETE AMATO RESIDENT 
EVIL 2, QUESTO TITOLO SARA' IL VOSTRO SECONDO AMORE. 


UN INCREDIBILE SPECIALE 

WIPEOUT 3 

ORMAI E 1 QUASI PRONTO! IL TERZO AGGIORNAMENTO DEL 
FAVOLOSO GIOCO DI CORSE SI SVELA AGLI APPASSIONATI, 

IN UNO SPECIALE COMPLETO E RICCO DI INFORMAZIONI. 


TEST DEL GIOCO E SPECIALE SUL FILM 

STAR WARS - EPISODE1 

LA SAGA DI GEORGE LUCAS TORNA SUI GRANDI E SUI PICCOLI 
SCHERMI. SUL PROSSIMO NUMERO TROVERETE UN'ANALISI 
COMPLETA SUL FENOMENO GUERRE STELLARI. 


SUL PROSSIMO CD DEMO: V-RALLY 2 (GIOCABILE) CARMAGEDDON (GIOCABILE) 

CROC 2 (GIOCABILE) PLANE CRAZY (GIOCABILE) 3SIXTY (GIOCABILE) TIME SUP (GIOCABILE YAROZE) 

OPERA OF DESTRUCTION (GIOCABILE YAROZE) STAR WARS (VIDEO) PRINCE NAZEEM BOXING (VIDEO) AIRONAUTS (VIDEO) 

PER CIRCOSTANZE DA NOI NON CONTROLLABILI, I CONTENUTI D&LA RIVISTA POSSONO SUBIRE CAMBIAMENTI. CI RISERVIAMO IL DRITTO DI VARIARE l CONTENUTO Da CO OEMO. 
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PlaySMllon 


divertiti con 


gioca in 


IZX 

HalifaX 















"XT l flWi l bLi 

DI ARNOLD. 


MA SE NO 


""irnirtYÈiii. 

LASCIA PERDERE. 



OK, questa è la situazione: i terroristi hanno il controllo del territorio. Sono praticamente 
ovunque: davanti, alle spalle, sui tetti, dentro i vicoli. Se spari senza pensare a una strategia 
non ce la fai. Se perdi tempo prima di sparare non ce la fai. D'altra parte, se non sei all’altezza 
della missione, puoi sempre giocare a briscola. , 
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